
 

1 

 

  



 

2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 
ALL RIGHTS RESERVED 

 الطبعة الأولى
 م2025 -هـ 1446

 المملكة الأردنية الهاشمية
 رقم الأيداع لدى دائرة المكتبة الوطنية

National Library Deposit No   
 (5698/10/2024)ر.ا.:   

الواصفات:/لغات البرمجة// تصميم البرامج// التسويق  
الإلكتروني// وسائل التواصل الاجتماعي// تطبيقات 

 الحاسوب
 
 
 

 الرقم المعياري الدولي

   ISBN 978-9923-9404-9-5)ردمك(   

 2ط –عمارة غطاس سنتر–العبدلي –الأردن  –عمان 

  +962 795294400هاتف :

 1111الرمز البريدي :  – 1472ص.ب : 

dar.alswaqe.publishers@gmail.comMail: -E 
 

Dar Al- Swaqe Alelmieh 
For Publishing and  Distribution 

Amman-Jordan 

صنفه  ولا  يتحمل المؤلف كامل المسؤولية القانونية عن محتوى م
أي جهة   يعبّر هذا المصنف عن رأي دائرة المكتبة الوطنية أو

 حكومية اخرى. 
 

  
 

كتاب أو جميع الحقوق محفوظة ، لا يسمح بإعادة إصدار هذا ال
و نقله بأي أتخزينه في نطاق استعادة المعلومات أي جزء منه أو  

 شكل من الأشكال دون إذن خطي مسبق من المؤلف .
 

All rights reserved . No part of this book may be 

reproduced , stored in a retrieval system or 

transmitted in any form or by any means without 

prior permission in writing of the Author 

 

mailto:dar.alswaqe.publishers@gmail.com


 

3 

 

 

В ім'я Бога, самого милостивого, самого милосердного 

 

Слово подяки і подяки 

Хто не дякує людям, той не дякує Богу 
 

Перш за все я маю подякувати Всемогутньому Богу, який дав мені 

змогу досягти цього високого академічного рівня. Я також 

висловлюю подяку арбітражному комітету, який оцінив книгу для 

цілей навчання, і я дякую моїм шановним професорам. 

.Висловлюєте свою думку та рекомендацію щодо наукового статусу 

книги. Це сертифікат, яким ми пишаємося. 

 

1. Професор д-р Наджі Муалла - професор маркетингу 

2. Професор д-р Махмуд Абу Далбоух - професор маркетингу 

3. Шановний дядько Ахмед Аль-Матані - викладач арабської мови 
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Присвячується 
 

До душі моєї рідної мами... Нехай Бог змилується над 

нею і поселить її в просторому раю... Любому 

батькові, символу дарування... Дай йому Бог здоров'я 

і здоров'я. Моїм братам і сестрам, які були моєю 

опорою в кожну хвилину і найкращою підтримкою... 

моїй доброчесній дружині... на радість душі, духу і 

серця, моїм починаючим дітям, Караму і Каміли. 
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Анотація 
Ця книга була написана для пояснення основних принципів та теорій у галузі 

дизайну веб-програмування з акцентом на необхідність використання 

ефективного веб-дизайну, який спирається на інновації, технології та сучасні 

тенденції для досягнення стратегічних цілей організації. 

Концепція дизайну та моделювання веб-сайту, основні елементи, 

інструменти та сучасні тенденції, пов'язані з покращенням організації веб-

сайту та пошукових систем з метою збільшення конверсій та збільшення 

частки цільової аудиторії. На додаток до представлення основних методів 

та кроків програмування для сучасних мов програмування HTML, JavaScript 

та PHP. 

Таким чином, щоб дозволити отриманим науковим та методичним 

аспектам застосовуватися на практиці як інструменти для розуміння 

потреб подальшого розвитку в дизайні веб-сайтів та програмуванні. 

Ми сподіваємося, що студенти університетів, аспіранти, навчальні 

заклади та бізнесмени отримають користь від результатів дослідження. Ця 

книга сприятиме як довідковий посібник для вивчення теоретичних засад 

дизайну веб-сайтів. 
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ВСТУП 

Метою цієї книги є роз'яснення особливостей дизайну веб-сайтів у світлі 

розвитку цифрових технологій, що охопили всі сфери життя, включаючи 

економічну та сферу електронного маркетингу. Оскільки використання 

цифрових технологій в електронному маркетингу підвищило 

конкурентоспроможність та активізувало маркетингову діяльність організації 

відповідно до міжнародних стандартів ведення бізнесу. 

Інноваційні технології та сучасні маркетингові інструменти неможливо 

уявити без проектування веб-сайтів таким чином, щоб досягти стратегічних 

цілей організації. Оскільки конкуренція на світових ринках, оцифрування 

бізнесу та перехід на цифрові канали обслуговування клієнтів, продажу 

товарів та послуг, логістичні поставки в сукупності є гарантією отримання 

вигоди з наявних ресурсів, підвищення ефективності маркетингової діяльності 

організації та збільшення прибутковості. Все це є рушійною силою зростання 

інвестиційних проектів і, отже, зростання світової економіки. 

У цій книзі автор зосередився на розробці веб-сайтів для організацій та 

необхідності знання їх концепцій для підвищення ефективності маркетингу та 

максимізації вигоди від глобального оцифрування та розвитку цифрової 

економіки. 

Розділ перший: присвячена вивченню переваг дизайну веб-сайту та 

необхідності його використання під час створення веб-сайтів. Виділено 

особливості розробки веб-дизайну залежно від типу та діяльності організації, 

оскільки вони відіграють важливу роль у проектуванні та розробці веб-сайтів 

та є досвідом для користувача, оскільки вони є першим враженням від бренду 

організації. З точки зору розробки бачення для застосування останніх 

тенденцій у малюванні дизайну веб-сайтів для організацій з можливістю 

практичного застосування при формуванні, плануванні та проектуванні веб-

сайту організації. 

 Розділ другий: присвячений вивченню методів побудови на основних 

етапах проектування та розробки веб-сайту. Розглянуто основні робочі 

завдання, які виконує веб-дизайн, з акцентом на виділення семантичних 

особливостей дизайну веб-сайту, класифікацію прототипів та візуалізацію 

планів з метою досягнення завершення прототипу веб-сайту. 

Розділ третій: присвячено вивченню функцій веб-сайту, оскільки 

сформульовано основні характеристики та елементи функцій веб-сайту. Сайти 

класифіковані на основі мети та функції, що дозволяє покращити його функції 

та досягти можливостей налаштування веб-сайтів залежно від напряму та виду 

діяльності організації. 
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Розділ четвертий: присвячений вивченню важливої ролі дизайну веб-сайту 

та переваг та недоліків використання формату мови програмування CSS для 

цих веб-сайтів. У ній показано основні етапи програмування веб-сайту, а 

також класифіковано сучасні типи форматів веб-сайтів для кожної організації 

відповідно до характера її інвестиційної сервісної діяльності. 

Розділ п'ятий: цей розділ присвячений вивченню мов програмування та 

технологій веб-розробки. Виділено найважливіші фактори, які впливають на 

рішення про вибір мови програмування веб-сайту. Розглянуто найбільш 

відповідні та популярні мови веб-програмування, пояснено переваги 

використання цих мов. Зосереджено увагу на необхідності використання 

фреймворків та виділено основні типи фреймворків та бібліотек, які 

спрощують процес веб-розробки. Аргументовано переваги веб-технологій та 

мов програмування та ступінь можливості їх практичного застосування при 

ухваленні рішення щодо розробки веб-сайту організації. 

Розділ шостий: Мета цього розділу - охопити основні веб-компоненти, теги 

та гіперпосилання у мові програмування HTML, виділити елементи, що 

використовуються при розробці веб-сайтів. Розроблено практичні приклади, 

що включають кроки та етапи розробки відповідного програмного 

забезпечення для розробки веб-сайту. Доведено атрибути тегів на основі 

класифікації, розроблено теоретичні, наукові та методичні аспекти, які можуть 

бути використані на практиці для формування стратегій розробки веб-сайтів 

на основі HTML. 

Розділ сьомий: присвячена вивченню мови програмування JavaScript та 

визначення його основних компонентів та елементів. Визначається 

необхідність використання елементів шаблону HTML для веб-компонентів 

JavaScript і пояснюються їх властивості. Наводяться практичні приклади для 

складання коду з використанням усіх наданих змінних та типів даних. 

Розділ восьмий: присвячена вивченню мови програмування PHP та 

визначення його основних компонентів та елементів, а також ідентифікації 

типів використовуваних даних. Розроблено необхідні практичні приклади для 

пояснення інструкцій коду для розробки веб-сайту з урахуванням змінних, 

компонентів та типів даних, що трапляються у мові програмування PHP. 

Розділ дев'ятий: присвячена поясненню ролі просування веб-сайту та 

пошукової оптимізації, де автор визначив етапи створення контенту при 

організації веб-сайту організації. Викладено основні завдання для формування 

ефективної оптимізації веб-сайту організації та розроблено заходи, пов'язані з 

організацією процесу пошукової оптимізації, з поданням теоретичних та 

практичних результатів та рекомендацій, що сформують стратегії просування 

та покращення пошукової системи веб-сайту. 
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Розділ десятий: присвячено вивченню сучасних тенденцій у веб-дизайні та 

його технологіях, де автором сформовано основні тенденції в галузі веб-

дизайну, та на прикладах виявлено основні тенденції розвитку веб-дизайну. 

Вказано інноваційні веб-технології, які можуть бути використані при розробці 

та впровадженні веб-сайтів з найбільшим ступенем автоматизації, а також 

удосконалення трудової діяльності щодо формування стратегій розробки веб-

сайтів та їх оновлення відповідно до сучасних тенденцій. 

 Книга «Дизайн веб-сайтів» розроблена відповідно до проблем та вимог 

ринку та електронного маркетингу. Це дозволяє рекомендувати цю книгу 

студентам та аспірантам вузів та інших навчальних закладів, а також усім 

бажаючим отримати теоретичну базу та готові практичні рекомендації у сфері 

веб-дизайну. 
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РОЗДІЛ 1 

ТЕОРЕТИЧНІ АСПЕКТИ ВЕБ-ДИЗАЙНУ  

З розвитком бізнес-технологій відбуваються повні зміни у всіх сферах, які 

безпосередньо чи опосередковано впливають на економічну діяльність 

організацій у всьому світі, і дизайн веб-сайтів для організацій не є винятком. 

Веб-дизайн — це творча та художня діяльність, метою якої є створення 

комунікацій чи зміна візуального середовища відповідно до якихось 

конкретних завдань та вимог, оскільки він відрізняється від об'єктного дизайну 

тим, що не має відношення до художнього оформлення фізичних об'єктів, 

пов'язаних з інформацією. . Сьогодні веб-дизайн використовується у 

маркетингу та рекламі товарів та послуг, видавничій справі, поліграфії, кіно та 

телебаченні, інформаційних технологіях, електронних технологіях та інших 

медіа-областях та галузях світової економіки. Підготовка повідомлень у ЗМІ, 

реклама, публікації в соціальних мережах та просування через електронні 

канали утруднені без графічних зображень та веб-дизайну, на основі яких 

розробляються уявлення про кожен практичний об'єкт чи явище реального 

світу, що дозволяють описати їх більшою мірою, детальність та виразність в 

онлайн-презентаціях. 

Графічні зображення, створені у веб-дизайні, повинні підштовхнути 

глядача до висновків, необхідних творцю інформаційного повідомлення, 

реклами чи публікації у соціальних мережах. Веб-дизайн слід розуміти 

широко, наприклад, організаційну ідентичність, ілюстрацію, веб-дизайн, 

комунікації та зв'язки з громадськістю. Графічний дизайнер вважається 

знавцем цієї творчої спеціальності, оскільки він не тільки володіє методом 

«інформаційний дизайн», а й є справжнім художником, який сміливо 

використовує у своїй роботі художні засоби. Твори графічного дизайну часто 

називають творцями візуальних ефектів, та його автори користуються тими 

самими правами, що й їхні творці. У творах мистецтва, науки і літератури, 

якщо ми спробуємо визначити сутність графічного дизайну, то згодом ми 

ясніше побачимо, що повідомлення (ідеї, заклики, попередження) 

ефективніше виражаються через графічні зображення, ніж через текст чи 

слова. На розвиток графічного мистецтва в усьому світі значний вплив зробила 

поява цифрових технологій та створення комп'ютерів, які надали графічним 

дизайнерам новітні інструменти та методи, що радикально змінили робочий 

процес, вперше обробляючи інформацію у цифровій формі. У ХХ столітті 

виникли різні школи графічного дизайну, які зробили значний внесок у 

формування графічного мистецтва [1-2]. На підставі структуризації та 

критичного аналізу наукових праць у галузі історії становлення шкіл 
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графічного дизайну, автором представлені ключові особливості кожної та їх 

характеристика, які представлені в таблиці 1. 

Таблиця 1 

Історичний розвиток та ключові особливості провідних шкіл графічного 

дизайну 

Школа 

графічного 

дизайну та роки 

розвитку 

Ключові особливості 

Школа 

американської 

рекламної 

графіки 

(1920-1950 рр.) 

Реклама 1920-х в Америці була значною мірою традиційна на вигляд, 

творча сила, головним чином, черпалася від копіювання кращих 

європейських зразків. Післявоєнне процвітання проходило під гаслом 

«купувати, купувати, купувати». Стрімко змінюється дизайн 

автомобілів, щороку – нова модель, але дизайн рекламних оголошень 

загалом залишається незмінним. Прирівнюючи графічний дизайн до 

мистецтва, все одно школі не вдалося переламати вал непривабливих 

оголошень, які супроводжували споживчий бум Америки. 

Швейцарська 

школа 

графічного 

оформлення 

(1950-1960 рр.) 

Це стиль графічного дизайну, який був розроблений дизайнерами в 

Швейцарії в 1950-х роках і глибоко вплинув на графічний дизайн як 

частину модерністського руху, вплинув на багато областей, пов'язаних 

з дизайном, включаючи архітектуру та мистецтво. Цей стиль 

підкреслює простоту, зручність читання і об'єктивність. Однією з 

найважливіших речей, які пропонує цей метод, є використання сіток 

для організації контенту або те, що називається дизайном сітки. Ідея 

цього підходу полягала в тому, щоб допомогти дизайнерам 

використовувати послідовний, послідовний та структурований підхід 

до макету сторінки. Це узгоджувалося з ідеологією швейцарського 

дизайну, в якій акцент робиться на регулярність і зручність читання 

понад усе, оскільки сітковий дизайн став опорою протягом 20-го 

століття і став стандартом корпоративного дизайну. Суворе 

дотримання цієї концепції з того часу поменшало, її вплив, безумовно, 

все ще відчувається. В даний час дизайн сітки, як і раніше, викладається 

в багатьох школах дизайну як важливий інструмент для багатьох 

проектів. 

Польська 

школа 

плакату 

 (1960-1970 

рр.) 

У польському плакаті універсальність поєдналася з унікальністю, 

раціональність із чуттєвістю, графічність із мальовничістю, простота зі 

складністю. Все це внесло в графічний дизайн особливу фактуру і 

неповторні образи. Твір польського плаката був чітким задумом у 

рамках дизайнерського мистецтва, оскільки висловлював думки, 

почуття та турботи людей, а не було просто зображенням або засобом 

залучення. На першій Міжнародній бієнале плаката у Варшаві в 1966 

році, на міжнародному науковому симпозіумі, що супроводжував її, 

присвяченому образу і ролі плаката в урбаністичному середовищі, 

вплив польської школи на світовий графічний дизайн отримав 

остаточне визнання. 
Японська 

школа 

плакату 

(1960-1980 рр.) 

Роботи японських дизайнерів вражають своєю дивною, ні на що не 

схожою дивовижною естетикою. Одні дизайнери створюють свої 

твори, ґрунтуючись на багатовіковій історії та культурі Країни сонця, 

що сходить, а інші, навпаки, повністю від неї абстрагуються і працюють 

виключно з сучасними образами. 
Джерело: Розроблено автором на основі даних [2-3] 
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Виходячи з представленого слід зазначити, що спочатку в первинному 

вигляді дизайн був набагато простий і включали найпростіші елементи для 

передачі тих чи інших даних з урахуванням культури, релігії та основних 

цілей, які ставилися перед тогочасним дизайном (плакат, оголошення та інше). 

Проте, зародження самого дизайну було досить давно, який був 

трансформований у сучасний вид діяльності, що вирішує безліч завдань під 

впливом інноваційних технологій розвитку. Враховуючи представлене, 

важливо констатувати факт того, що сучасне просування та організація 

ефективного маркетингу неможливо уявити без цифрових каналів взаємодії, 

веб-сайту компанії та звичайно веб-дизайну. Перший веб-сайт у світі був 

опублікований в 1991 році, який не був схожий на існуючі в сучасних умовах, 

а був кілька абзаців тексту на однорідному фоні з командним рядком замість 

посилань [3]. Проте, саме з цього моменту веб-сайти розпочали свій важкий та 

тернистий шлях. В даний час в мережі Інтернет налічується понад мільярд веб-

ресурсів, кожен з яких складається з безлічі візуальних елементів. Процес 

створення зовнішнього вигляду веб-сайтів, його просування, оптимізація 

стали цілим напрямом у науці, яка включає не тільки проектування графічної 

оболонки, але й продумування навігації, організацію текстового контенту та 

аналіз поведінки користувачів, прототипування, сегментація та формування 

цільової аудиторії і багато інше. Одним із напрямів цієї науки виступає веб-

дизайн. Тому слід детальніше розглянути суть веб-дизайну і для чого він 

потрібен в сучасних умовах, що представлено на рис. 1. 

Рис. 1. Суть веб-дизайну та його ключове призначення у сучасних умовах 

Джерело: Розроблено автором на основі даних [3-4]. 

Веб дизайн – це планування та створення контенту 
таким чином, щоб сайт був красивим, 

функціональним та зручним. Для досягнення кожної з 
цих цілей веб-дизайнери використовують широкий 

набір інструментів.

При використанні інструментів веб-
дизайну веб-сайти набувають 

правильної колірної схеми, відповідних 
шрифтів, фотографій, зображень та 

елементів анімації, а також спеціальних 
ефектів.

Для забезпечення максимальної функціональності 
веб-сайту за допомогою веб-дизайну продумується 
структура сторінок та їх навігація, наповнюються 
сторінки та розділи інформативним та актуальним 

контентом та додаються лополнительні джементи у 
вигляді: опитувань, форм підписки, віджетів із 

соціальними мережами, інтерактивні картами та 
багато іншого.

За допомогою веб-дизайну 
здійснюється взаємодія з веб-сайтом 

інтуїтивно зрозумілим і для уникнення 
плутанини. Розташування 

найважливішої інформації у верхній 
частині екрана, щоб користувачеві не 

доводилося прокручувати сторінку 
вниз.
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Успіх веб-сайту організації багато в чому залежить від цифрових 

інструментів та методів веб-дизайну, які використовуються в процесі 

реалізації. Однак інструменти та методи веб-дизайну багато в чому залежать 

від бізнес-цілей та основних напрямків роботи, тому сучасний веб-дизайн веб-

сайту повинен відповідати основним принципам його створення і постійно 

вдосконалюватися і включати всі технологічні нововведення та механізми 

розробки та впровадження веб -сайтів. Щоб створити якісний продукт, він 

повинен бути заснований на всіх існуючих методах, методах та основних 

принципах, які включають введення в розробку веб-дизайну, що допоможе 

уникнути найбільш поширених помилок та проблем при реалізації. На основі 

наданої автором інформації розташовані основи веб-дизайну, представлені на 

рисунку 2. 

Рис. 2. Основні принципи веб-дизайну в сучасних умовах 

Джерело: Розроблено автором на основі даних [3-7]. 
 

1. Баланс: Баланс є рівною кількістю розмірів і форм у двох частинах 

сторінки (дизайн), які розділені вертикальною або горизонтальною уявною 

лінією. Як відомо, дисбаланс у чомусь породжує почуття дискомфорту. На 

практиці є два способи досягти балансу у веб-дизайні: 

 Симетричний баланс Це повна симетрія форм, мас та ліній у двох частинах дизайну 

з можливістю того, що веб-сторінки симетричного балансу викликають у користувача 

відчуття безпеки, гармонії та краси. 

 Асиметричний баланс   це пропорційність і однаковий розмір фігур, блоків та ліній 

у двох частинах дизайну незалежно від наявності чи відсутності симетрії, оскільки цей 

баланс більш динамічний та легко використовується у веб-дизайні.  

Для детальнішого розуміння представлених способів балансування веб-

дизайну сторінок веб-сайту автором представлено на рис. 3 основні способи 

визначення балансу веб-дизайну веб-сайту.

Баланс

Контраст

Акцент Рух

Ритм

Ієрархія
Негативний 

простірпространство

Послідовність
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Симетричний веб-дизайн 

 
Асиметричний веб-дизайн 

Рис. 3. Основні способи балансування веб-дизайну сторінок веб-сайту в сучасних 

умовах 

Джерело: Розроблено автором на основі даних [4-5]. 

Дотримання балансу веб-дизайну сторінок веб-сайту в сучасних умовах є 

досить важливим і необхідним, що зумовлює більш лояльне ставлення 

споживачів та відвідувачів веб-сайту, оскільки приємний не перевантажений 

веб-дизайн завжди у тренді. 

2. Контраст: Контраст є різницею в кольорі або різницею у відтінку і 

робить об'єкти на зображенні чіткими і відокремлює їх один від одного. Якщо 

на зображенні знижується контрастність, важко розрізняти об'єкти на 

зображенні, і ми говоримо, що зображення розмите або хмарне. Так як веб-

дизайн цікавіший і захоплюючий і, отже, може привернути увагу користувачів 

на сторінці, на підставі цього автор книги представив два варіанти контрасту, 

які можна використовувати при розробці веб-сайту, які представлені на рис.4. 

 
Раціональний контраст 

 
Чи не раціональний контраст 

Рис. 4. Основні варіанти розмаїття веб-дизайну в сучасних умовах 

Джерело: Розроблено автором на основі даних [4-5]. 
 

Від розмаїття веб-дизайну сторінок веб-сайту залежить багато, у 

представленому нераціональному контрасті сірий повністю губиться на тлі 

контрастних монохромних кольорів, що говорить про те, що відвідувачі 
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можуть не побачити або втратити інформацію, що цікавить, що сформує 

негативні враження про відвідування веб-сайту компанії. 

3. Акцент: При формуванні структури веб-сайту, однозначно не всі 

присутні елементи та функції можуть бути однаково важливими. Деякі 

повинні впадати у вічі з першої секунди на веб-сайті: логотип компанії, заклик 

до дії або кнопка для здійснення замовлення або купівлі товару, або послуги. 

При виділенні важливого елемента на веб-сайті, він приверне увагу 

відвідувачів до нього, але композицію веб-сайту більш динамічної. Акцент 

дуже важливий при створенні веб-сайтів для компаній, які здійснюватимуть 

продаж та обслуговування своїх клієнтів через електронно-цифрові канали, 

такі як веб-сайт. При відвідуванні веб-сайту, коли акцент буде виконано на 

купівлі, замовленні товару чи послуги, то при першому вході відвідувачі 

побачать виділені аспекти з цього приводу. Виходячи з цього, автором 

сформовано два основні варіанти акцентування за допомогою веб-дизайну на 

сторінках веб-сайтів у сучасних умовах, що представлено на рис.. 5. 

 
Акцентований веб-дизайн сторінки веб-

сайту 

 
Не акцентований веб-дизайн сторінки веб-

сайту 

 
Рис. 5. Основні варіанти акцентування за допомогою веб-дизайну на сторінках веб-

сайтів у сучасних умовах 

Джерело: Розроблено автором на основі даних [4-5]. 

 

4. Рух: Створення рушійних елементів на сторінках веб-сайту за допомогою 

інструментів веб-дизайну дозволить максимально привернути увагу 

відвідувачів. Виходячи з цього, автором сформовано виділені варіанти руху 

елементів на сторінках веб-сайту за допомогою інструментів веб-дизайну, які 

представлені на рис.. 6.
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Рухомий елемент на сторінці веб-сайту 

 
Статичний елемент на сторінці веб-

сайту

Рис. 6. Основні варіанти руху елементів на сторінках веб-сайту за допомогою 

інструментів веб-дизайну в сучасних умовах 

Джерело: Розроблено автором на основі даних [5-6]. 
 

5. Ритм: Елементи на сторінці повинні «рифмуватися» один з одним - 

тобто, мати схожі характеристики на кшталт брендових кольорів і фірмового 

шрифту. Це допоможе зміцнити ідентичність бренду та підвищити онлайн 

присутність. Повторення однакових або принаймні схожих елементів у 

конкретному дизайні утримує дизайн від нудності та пропонує ритм, як у 

музиці. 

6. Ієрархія: Одна з найбільш грубих помилок у веб-дизайні – це 

розташування важливої інформації в нижній частині сторінки веб-сайту 

компанії. Таким чином її помітять лише ті користувачі, які не залишили веб-

сайт у першу хвилину і вирішили прокрутити вниз – і таких людей буде 

небагато. Тому, чим важливіша інформація, тим вище на веб-сайті потрібно її 

розмістити.  

7. Негативний простір: Негативний простір є порожнім простором 

навколо об'єкта зображення і між ним. Негативний простір може бути 

найбільш помітним, коли простір навколо конкретного предмета, а не сам 

предмет утворює цікаву або художньо підходящу форму, і цей простір іноді 

використовується для художнього ефекту як «справжній» предмет 

зображення. Відповідно, тому автором книги запропоновано порівняння 

варіантів розташування з негативним простором і без нього. Виходячи з цього 

автором представлено на рис. 7. для порівняння варіанти веб-сайту з 

негативним простором і без нього. 
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Веб-сайт із елементами негативного 

простору веб-дизайну 

 

Веб-сайт без елементів негативного 

простору веб-дизайну 

 
Рис. 7. Основні варіанти створення веб-сайту за допомогою інструментів веб-дизайну як 

негативний простір 

Джерело: Розроблено автором на основі даних [6-7]. 

 

Послідовність 

Послідовність веб-дизайну досягається, коли інші базові принципи 

дотримані та перебувають у гармонії. Коли елементи веб-сайту збалансовані, 

правильно розташовані, контрастують один з одним і оточені достатньою 

кількістю «повітря», відвідувач з більшою ймовірністю затримається на веб-

сайті та здійснить необхідну дію для компанії, що забезпечить виконання 

поставлених бізнес-цілей [7]. 

У симетричному веб-дизайні елементи гармонійно поєднуються один з 

одним, створюючи цілісний візуальний образ, приємний для ока і 

стимулюючий повторне відвідування сайту. Дизайн сайту впливає на 

функціональну частину, пов'язану зі швидкістю завантаження, зручністю 

використання, елементами навігації та іншими елементами. 

Вплив елементів на роботу з дизайну веб-сайту 

1. Навігація: Веб-сайти часто складаються з кількох веб-сторінок, а на 

великих веб-сайтах та порталах їх може бути кілька десятків. Якісна навігація 

веб-сайту пов'язує всі веб-сторінки разом і допомагає користувачам потрапити 

в потрібний йому розділ, підрозділ та веб-сторінку веб-сайту. При розробці та 

проектуванні веб-дизайну веб-сайту ключовим є створення навігаційного 

меню. Фактично це меню є картою веб-сайту, і допомагає не загубитися навіть 

на дуже великому Інтернет-ресурсі. [8].  

Типи меню, що найчастіше використовуються у веб-дизайні: 

 Класичне меню. Найпоширеніша версія, що розташовується у верхній частині веб-

сайту і є горизонтальним листом з посилань. 
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 Плаваюче меню. Меню, яке закріплене в певній частині екрана, і залишається в полі 

зору користувача, навіть коли він прокручує веб-сайт вниз.  

 Кнопка-гамбургер або кнопка компактного меню: кнопка графічного інтерфейсу 

користувача, значок якої складається з трьох паралельних горизонтальних ліній 

(позначених ☰). Він часто розміщується у верхній лівій або правій частині інтерфейсу 

користувача і названий так тому, що нагадує зображення гамбургера. При натисканні 

розкривається до повного переліку. 

 Випадаюче меню. Меню з додатковими частинами, які відображаються лише тоді, 

коли користувач натискає або наводить на певне місце в основній частині.  

 Бокове меню. Меню, яке розташовується по краях у лівій чи правій частині екрану. 

2. Швидкість завантаження веб-сайту: Згідно з міжнародними 

дослідженнями на веб-сайтах, які завантажуються понад 3 секунди, показник 

відмов зростає на 38% [9]. Не має значення, наскільки красиво виглядає веб-

сторінка, проте якщо вона не відображається коректно і змушує користувача 

чекати, він з великою ймовірністю закриє її через кілька секунд. На 

продуктивність веб-сайту може впливати безліч факторів: від кількості 

елементів на веб-сторінці до сторонніх програм.  

3. Зручність використання UX: досвід користувача є досить затребуваним 

і актуальним при розробці та впровадження веб-сайтів. User experience – це 

нова дисципліна та наука в галузі веб-дизайну, яка вивчає логіку дій 

користувачів, щоб забезпечити їм найбільш комфортну взаємодію з веб-

сайтом компанії. Це структурований процес, за допомогою якого визначити, 

який досвід отримає користувач, використовуючи веб-ресурс. Якщо UX – це 

досвід, який користувач отримає після взаємодії з веб-сайтом компанії, то UX 

це веб-дизайн з визначення цього досвіду. При побудові веб-сайту UX веб-

сайту обов'язковою умовою є виконання основних характеристик, які 

дозволяють досягти ефективності впровадження веб-сайту та забезпечити 

його оптимізацію. Реалізація веб-дизайну веб-сайтів компаній з метою 

забезпечення UX має забезпечувати ключові характеристики, які представлені 

на рис. 8. 
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Рис.8. Ключові характеристики інтерфейсу користувача у веб-дизайні 

Джерело: Розроблено автором на основі даних [10-11] 

 

Для користувача дуже важлива зручність, швидкість та легкість пошуку 

інформації, що стає величезною перевагою для компаній, якщо це 

забезпечується веб-дизайном веб-сайту. Також чимало важливим виступає і 

бажаність покупки або відвідування веб-сайту саме компанії, а не 

конкурентної, що багато в чому залежить від пошукової оптимізації, що 

забезпечує доступність ресурсу, його цінність для відвідувачів та лояльність 

до бренду. Важливо констатувати, що в сучасних умовах більше половини 

трафіку веб-сайтів припадає на мобільні пристрої, що зумовлює необхідність 

реалізації адаптивного веб-дизайну. 

 Для перекладу веб-сайту з робочої версії в мобільну 

використовуються два підходи:  

 Адаптивний веб-дизайн передбачає створення кількох версій сайту: 

наприклад, для різних розмірів екрана чи браузерів.  

 Респонсивний (чуйний) веб-дизайн означає створення однієї гнучкої 

версії веб-сайту, яка змінюється в залежності від розміру екрана або навіть від 

положення смартфона в просторі [11]. 

Розглянувши ключові особливості веб-дизайну та його ключових 

елементів, принципів та функціональних частин, необхідно більш детально 

акцентувати увагу на візуальних елементах веб-дизайну, які відіграють 

важливу роль у створенні сучасного веб-сайту. Автором структуровані 

основні візуальні елементи веб-дизайну сучасних веб-сайтів, які представлені 

на рис.. 9. 

Зручність використання

Легкість 
пошуку 

інформації

Довіра

Бажаність

Доступність

Цінність

Користь
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Рис. 9. Основні візуальні елементи веб-дизайну сучасних веб-сайтів 

Джерело: Розроблено автором на основі даних [12-13] 
 

Слід аргументувати, що якщо функціональні компоненти веб-сайту 

забезпечують продуктивність веб-сайту та комфортну роботу з ним, то 

візуальні елементи, зокрема веб-дизайн веб-сайту відповідають за естетику та 

привабливість. Як красива упаковка допомагає краще продати товар, так і 

красивий веб-дизайн допоможе привернути увагу відвідувачів і спонукати їх 

затриматися на сторінці довше. З представлені на рис. 9 основних візуальних 

елементів веб-дизайну сучасних веб-сайтів слід детальніше розглянути кожен 

із них: 

1. Кольорова палітра веб-сайту. Це глибоке та складне дослідження 

психологічного впливу квітів на свідомість кожного, хто їх бачить. У ньому є 

незбагненні взаємодії, які змушують нас схилятися до певних кольорів, тоді як деякі 

кольори несвідомо відштовхують наш погляд. Під час розробки веб-сайту компанії 

кольори мають важливе значення. головну роль утриманні чи залученні цільової 

аудиторії на веб-сайт. Щоб зробити необхідні дії, тому розуміння психологічної ролі 

кольорів дуже важливо, перш ніж розробляти веб-сайт, тому що кожен колір має 

своє значення для спрямування погляду читача або виконання певної розрахункова 

функція. 

2. Заголовок сторінки (шапка веб-сайту) - розташовується на самому верху веб-

сторінки над контентною частиною. Він майже завжди включає назву бізнесу, 

заголовок, логотип і верхнє меню, за допомогою якого користувачам легше 

орієнтуватися на веб-сайті.  

3. Тіло сторінки Правила оформлення тексту веб-сайту з метою донесення 

інформації до аудиторії у найбільш читальній та зрозумілій формі. Формат 

оформлення впливає на час перебування користувача на сайті, виконання цільової 

дії та загальне враження від сайту, враховує шрифти, а також те, як саме 

розміщуватиметься текст на веб-сайті. Хороша друкарня доповнює загальну 

естетику веб-сайту та посилює закладений у тексті посил. Так само, як і кольори, 

шрифти можуть багато сказати про бренд компанії. Необхідно акцентувати увагу на 

тих, що підходять до загальної стилістики веб-сайту. Класичні шрифти із засічками 

Колірна палітра

Заголовок сторінки

Тіло сторінки Футер

Фон веб-сайту

Зображення Анамаційні елементи

Обслуговування веб-
сайту
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зазвичай уособлюють надійність і консервативність, а м'якіші, округліші шрифти - 

інноваційність та креативність.  

4. Футер - нижня частина веб-сайту. Зазвичай на ній є меню з посиланнями на всі 

важливі сторінки, а також адресу, номер мобільного телефону та іншу контактну 

інформацію. Також у футері розміщуються посилання на соціальні мережі, якщо він 

є в компанії.  

5. Фон веб-сайту. Статичний чи анімований, однорідний чи текстурований – фон 

сайту також є важливим візуальним елементом. Користувачі бачать це фон 

безперервно під час перегляду веб-сайту. Фоном може бути брендовий колір, 

зображення і навіть відео – головне, щоб веб-сайт виглядав цільно та текст було 

зручно читати.  

6. Зображення. Зображення роблять веб-сайт яскравим та приємним для 

перегляду. Картинки товарів, фото з заходів та ілюстрації – все це допоможе 

утримати увагу користувача. 

7. Анімовані елементи. Анімація допоможе виділити веб-сайт на тлі конкурентів 

та керувати увагою користувача. Анімаційні елементи можна використовувати 

шляхом додавання кнопки із закликом до дії; додавання до навігації анімованих 

стрілок, щоб користувач не губився; додавання смужки завантаження сторінки та 

багато іншого. 

8. Обслуговування веб-сайту. Веб дизайн постійно змінюється і веб-сайт компанії 

має еволюціонувати разом із ним. Застарілі елементи можуть відлякувати 

користувачів, а разом із цим знизити трафік та обсяги продажів. Враховуючи 

описане, необхідно стежити та аналізувати інновації та тренди веб-дизайну, 

редагувати та актуалізувати контент, оптимізувати SEO та перевіряти час від часу, 

наскільки швидко завантажуються сторінки [12-13].  

Виходячи з представленого слід зазначити, що при впровадженні та 

розробці веб-сайту компанії необхідною умовою є використання візуальних 

елементів веб-дизайну та його ключових видів, що дозволить досягти 

поставлених бізнес-цілей. Слід констатувати, що правильний веб-дизайн 

допоможе відвідувачам веб-сайту набагато краще зрозуміти продукт чи 

послугу, яку пропонує компанія, створити більш емоційні зв'язки та 

покращити взаємодію. Однак, успіх дизайну веб-сторінки повністю залежить 

від того, як будуть використані та скомбіновані такі елементи, як колір, шрифт 

та текстура. Тому важливо мати чітке уявлення про кожного з них у деталях. 

Автором для детальнішого вивчення особливостей створення веб-дизайну 

структуровані ключові етапи, які представлені на рис. 10.  
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Рис. 10. Ключові етапи створення веб-дизайну сучасних веб-сайтів 

Джерело: Структуровано автором на основі даних [12-13] 
 

Зі структурованих ключових етапів створення веб-дизайну сучасних веб-

сайтів слід зазначити, що виділено поверхневі етапи і кожен з них містить у 

собі ще безліч під етапів, які спрямовані на досягнення поставлених бізнес-

цілей на самому початку реалізації проекту. Однак, з поданих етапів слід 

детальніше зупинитися на кожному. 

 Перший крок веб-дизайну під час створення сучасного веб-сайту є 

визначення його бізнес-цілей. Перш ніж створювати план впровадження, слід 

знайти відповіді такі питання: яка мета цього веб-сайту? який контент на 

ньому публікуватиметься? які способи взаємодії з аудиторією слід 

передбачити? Після того, як буде сформовано подання та відповіді на ці 

запитання, можна приступати до ініціації самого проекту, а отримані відповіді 

на подані питання дозволять адекватно спроектувати структуру та зовнішній 

вигляд веб-сторінки..  

Другий крок Розробка та впровадження сучасного веб-сайту є 

ідентифікація його області. На цьому етапі необхідно визначити терміни 

реалізації самого проекту, загальну кількість веб-сторінок, їхню 

функціональність. За наявності описаної інформації це дозволить досягти 

поставлених бізнес-цілей впровадження веб-сайту компанії. На практиці 

1. Визначення 
бізнес-мети.

Важливим 
елементом 
створення веб-
ресурсу є 
визначення його 
бізнес-мети для 
розуміння, навіщо і 
для кого 
розробляється веб-
сайт.Крім того, 
веб-дизайнери 
повинні розуміти, 
на що чекають 
клієнти від веб-
сайту компанії.

2. Ідентифікація 
області 

впровадження веб-
сайту

Визначення 
масштабу – один із 
найскладніших 
етапів всього 
процесу створення 
веб-
сайту.Масштаб і 
обсяг робіт за 
проектом може 
бути мінливим і 
змінюватись в 
залежності від 
різних факторів під 
час створення веб-
сайту.

3. Вибір 
платформи для 
впровадження

Коли виникає ідея 
створення якісного 
веб-сайту, слід 
поставити 
запитання, яку 
платформу 
вибрати.Існує 
безліч різновидів 
CMS у розробці 
електронної 
комерції, проте 
потрібно вибрати 
найкращі варіанти 
для створення веб-
сайту.

4. Створення 
прототипу та 

макету веб-сайту.

Цей етап дозволяє 
визначити 
інформаційну 
архітектуру та 
пояснює 
взаємозв'язок між 
різними 
сторінками та 
елементами 
контенту.Створен
ня веб-сайту без 
кпрототипу сайту 
схоже на 
будівництво 
будинку без 
креслення, і навряд 
чи це вдасться..
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багатьма компаніями світового рівня використовуються різні інструменти та 

платформи для ведення проектів та відстеження термінів реалізації [13]. 

Третій крок після того, як ідентифіковано сферу діяльності проекту, 

визначено ключові цілі виступає пошук платформи для реалізації веб-сайту. 

Існує безліч різновидів CMS. CMS (Content management system) – єдина 

система, яка допомагає керувати веб-сайтом, редагувати контент, 

налаштовувати додаткові сервіси. У CMS зберігається закрита для 

відвідувачів веб-сайту інформація, доступ є лише авторизованих користувачів. 

Популярні CMS у сучасних умовах: WordPress, Tilda, OpenCartх [15]. 

Система керування контентом (CMS) дозволяє створити веб-сайт без 

необхідності писати код із нуля або навіть взагалі вміти програмувати. Це 

також набір інструментів, які допомагають створити веб-сайт, а потім 

керувати ним за допомогою графічного інтерфейсу, не вдаючись до 

використання файлів HTML, CSS та JavaScript. Вибір цієї платформи повинен 

ґрунтуватися на попередньому аналізі та визначенні основних цілей, яких має 

досягти сайт, щоб ефективні платформи системи керування контентом 

дозволяли реалізувати веб-сайт. та постійно оновлювати його без участі 

розробника: 

• Додавання та зміна контенту на сторінках сайту. 

• Оптимізувати сторінки веб-сайту для пошукових систем. 

• Написання заголовків та додавання тегів. 

• Використовуйте готові скрипти, щоб не переписувати код, що 

заощаджує час розробників.  

Останній крок Після створення карти сайту веб-сайту створюється 

структура, яка є чорно-білим контуром сторінки веб-сайту. На веб-сайті 

відображається макет елементів, включаючи кнопки, зображення та текст. 

Вони не виконують жодних основних функцій на веб-сайті, але необхідно 

визначити контент, який буде розміщено. Потім створюється макет, який є 

візуальною версією структури. Тим не менш, показані кольори, вибрані 

зображення, враховується друкарня, і все це перетворюється на привабливе 

зображення реального сайту. Дизайн життєво важливий для створення стилю 

та настрою дизайну. Після проектування створюється макет. Прототип – це 

інтерактивна версія фреймворку, також у чорно-білому варіанті. Прототип 

використовується для узгодження розташування блоків та кнопок з клієнтом 

та провести юзабіліті-тестування [16]. 

Після завершення кожного з цих етапів йде вже безпосередньо розробка 

веб-сайту з урахуванням усіх прийнятих нюансів з веб-дизайну та 

функціональності. Виходячи з розглянутого в цьому розділі книги, слід 

зазначити, що успіх всього веб-сайту залежить від якості його веб-дизайну. 
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Тому важливо стежити за трендами, що склалися, щоб зрозуміти, які 

інструменти стали модними для впровадження веб-сайтів, а які вже 

вважаються застарілими і навіть стали анти терновими. З представлених 

тенденцій слід зазначити, що було популярно і бурхливо розвивалося в 

попередні роки, зараз значно сповільнюється і поступається місцем новим 

інноваційним інструментам та технологіям у галузі веб-дизайну та веб-

розробки. Слід враховувати те, що факт для практики маркетингового бізнесу 

та формування бізнес-цілей щодо впровадження та розвитку веб-сайту, що 

створює правильне враження про компанію та бренд, що підвищує лояльність 

клієнтів та рівень конкуренції на ринку. 

Тенденції веб-дизайну електронної комерції постійно змінюються, 

удосконалюються та модернізуються. Виходячи з цього, автором 

класифіковано ключові тренди веб-дизайну сучасних веб-сайтів, які 

представлені в таблиці 2. 

Таблиця 2 

Класифікація ключових трендів веб-дизайну сучасних веб-сайтів 

Тренд веб-

дизайну 
Класифікація ключових особливостей 

Динамічний 

контент 

Користувачі очікують на персоналізацію для цього слід додати на свій веб-

сайт динамічний контент (також відомий як адаптивний контент). Таким 

чином, весь контент змінюється залежно від демографічних даних, 

поведінки, переваг та інтересів користувачів. Завдяки цій персоналізації 

можна надавати користувачам цікавий та актуальний контент. 

Візуалізація 

даних 

Люди найкраще реагують на візуальний контент. Візуалізація даних - це не 

лише діаграми та графіки. Залежно від важливої інформації користувача, 

можливо вибрати джерела даних і представити їх у захоплюючому форматі 

візуалізованого оповідання. 

Голосовий 

інтерфейс 

За останні роки голосовий набір став трендом, що зростає, тому 

впровадження голосового інтерфейсу на веб-сайт стає необхідністю. 

Темний режим 

Twitter був першою соціальною мережею, яка впровадила цю тенденцію у 

свій дизайн. Темне тло робить елементи дизайну більш помітними, 

створюючи вищий коефіцієнт контрастності з використанням інших 

кольорів, але при цьому покращуючи візуальну ергономіку за рахунок 

зниження навантаження на очі. 

Форми 

лідогенерації 

Список адрес електронної пошти - один із найважливіших бізнес-активів. 

Успішний сайт повинен мати добре продуману форму генерації лідів, яка 

розширює список клієнтів компанії. 

Чат-боти 

Надзвичайно важливо використовувати чат-ботів для веб-сайтів, особливо 

якщо ви займаєтеся електронною комерцією. Для забезпечення 

конкурентоспроможності потрібно зробити свій чат-бот на веб-сайті, який 

покриватиме всі первісні потреби клієнтів. 

Віртуальна 

реальність 

Ця тенденція є незаперечним прискорювачем досвіду користувача. Це 

створює потужну емоційну взаємодію, яку можна використовувати для 

надійнішого зв'язку з аудиторією. Переміщення фону або елементів 

головного меню вашого сайту за допомогою VR, як і раніше, актуальне і 

додає родзинку. 

Мінімалізм Легкі веб-сайти постійно приваблюють аудиторію і залишатимуться в тренді 

ще довгий час. 
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Технології 3D 
3D давно використовується на різних сайтах та викликає великий інтерес. 

Використання тривимірної графіки допоможе зробити сайт модним і 

цікавим, а користувачам захочеться розглянути кращі зображення. 

Джерело: Розроблено автором на основі даних [16-17] 

 

Естетика веб-сайту організації - не єдина умова для звернення 

користувачів, але вона діє як міст для залучення клієнтів і повинна 

перешкоджати тому, щоб вони відчували необхідність залишити веб-сайт 

організації, ніж те, що креативний веб-дизайн має бути в першу чергу 

інтуїтивним. зрозумілим і просто, якщо це не дотримується, користувачі не 

будуть вибирати веб-сайт, якщо немає стимулу зробити вибір. Щоб 

відвідувачам не доводилося годинами сидіти за комп'ютером, щоб побачити 

інтерфейс порталу. Веб-дизайн є важливим компонентом розробки веб-сайту, 

але цей процес складний без розробки його прототипу, який більш детально 

обговорюватиметься в наступному розділі. 
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РОЗДІЛ 2 

ПРОЕКТУВАННЯ ВЕБ-САЙТУ 

У практиці маркетингового бізнесу незалежно від того, який тип сайту 

необхідно розробити організації, чи то сайт-візитка, чи повноцінний сайт для 

взаємодії з клієнтами та відвідувачами. Завжди корисно брати до уваги 

вартість цього виду послуги, тобто. фінансові та тимчасові вкладення та 

потреба у фахівцях та професіоналах у цій галузі, процес розробки та 

впровадження сайту організації вважається складним та багатогранним 

процесом, що вимагає особливої уваги до всіх деталей на всіх етапах. 

У попередньому розділі ми обговорили деталі веб-дизайну та його роль у 

створенні веб-сайту організації. Однак цей процес тісно пов'язаний з іншими 

етапами, такими як проектування та прототипування, основна мета дизайну 

сайту – зробити онлайн-ресурс максимально зручним для замовника та 

потенційних відвідувачів, повністю відповідати поставленим завданням та 

цілям організації для досягнення всіх цілей. Організації в рамках реалізації 

сайту необхідно дотримуватись концептуального підходу при плануванні 

завдань та заходів, які необхідно виконати в ході реалізації проекту. Також 

необхідно використовувати інноваційні методи та інструменти для 

забезпечення ефективності розробки та просування сайтів. Перш ніж 

розпочати розробку веб-сайту або створення плану просування веб-сайту або 

організації пошукової оптимізації, дизайн веб-сайту має стати першим 

пріоритетним кроком. На основі цього фундаменту та завдяки критичному 

аналізу наукових праць у галузі розробки та впровадження веб-сайтів автор 

сформував основні напрямки та організував різні етапи проектування та 

розробки веб-сайтів, представлені на рисунку 11. 

 
Рис. 11. Структуризація ключових етапів проектування та розробки веб-сайтів у сучасних умовах 

Джерело: Розроблено автором на основі даних [1-3] 

Визначення цілей та завдань веб-сайту

Аналіз та вивчення цільової аудиторії

Складання технічного завдання до розробки веб-сайту

Протопування

Створення дизайнерського макету веб-сайту

Верстка

Програмування

Наповнення ресурсу

Тестування

Підтримка користувачів



 

32 

1. Визначення цілей та завдань веб-сайту: для отримання якісного 

результату, яким буде задоволений клієнт, необхідно проводити ретельне 

планування, вибудовувати схему та алгоритм етапів роботи. Докладний і 

покроковий алгоритм дає можливість заощадити час, проте на думку багатьох 

міжнародних досліджень на розробку поетапного плану впровадження та 

розробки сучасного веб-сайту компанії потрібно витрачати 2/3 часу, а третини, 

що залишилася, цілком буде достатньо для вирішення поставлених бізнес-

цілей [3]. 

Нехтувати процесом проектування веб-сайту не можна, а спроби заощадити 

час у багатьох випадках призводять до того, що допускаються принципові 

помилки, які виправлятимуть значно довше, ніж заощаджений час. 

Раціональне та грамотне проектування процесу розробки веб-сайту дозволить 

заощадити час, матеріальні та фінансові ресурси. 

Слід аргументувати, що розробка веб-ресурсу – велика трудомістка робота. 

Навіть невеликий веб-сайт здатний вплинути на розвиток бізнесу, тому і при 

створенні сайту-візитівки всі деталі повинні бути ретельно продумані і 

спроектовані. Перше, що має бути зроблено виходячи з розроблених автором 

ключових етапів на рис. 11 – це постановка та визначення ключових бізнес-

цілей. Якщо не продумати їх спочатку, то всі намітки про те, що потрібно 

зробити, будуть недостатньо чіткими, втім, як і сам виконаний проект із 

розробки та впровадження веб-сайту. Не маючи конкретної мети 

проектування, розробка веб-сайту буде або недостатньою або, навпаки, 

надмірною кількістю інформації та зайвим функціоналом. Можливий і 

наступний варіант: інформації входить достатньо, але вона не відповідає 

тематиці ресурсу або в кращому разі відповідає не повністю. Однак, при 

ретельному плануванні послідовності робіт з нуля та до фінального етапу 

розробки необхідно мати структурований веб-ресурс із зрозумілим 

інтерфейсом та зручною навігацією.  

2. Аналіз та вивчення цільової аудиторії: проектування процесу розробки 

та впровадження сучасних веб-сайтів виступає аналіз та визначення цільової 

аудиторії веб-ресурсу. При проектуванні процесу впровадження сучасного 

веб-сайту компанії повинні бути обов'язково визначені наступні компоненти 

без яких неможливо сформувати цільову аудиторію, тематику та напрямок, які 

більш детально представлені на рис.12 
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Рис. 12. Основні компоненти для визначення цільової аудиторії, тематики та 

напрямки сучасного веб-сайту 

Джерело: Розроблено автором на основі даних [4-5]. 
 

Представлені елементи не є остаточними при проектуванні, розробці та 

реалізації веб-сайтів, оскільки можуть бути й інші другорядні елементи, які 

необхідно враховувати у процесі проектування. 

3. Складання технічного завдання до розробки веб-сайту: Оскільки цей 

етап вважається одним із найважливіших, виникнення помилок на цьому етапі 

матиме негативні наслідки для реалізації проекту вчасно. Підготовка 

технічного завдання є одним з елементів успіху проектування та розробки 

сайту. Технічне завдання організується виходячи з вимог та можливостей 

проекту, методів його роботи та його функцій. При проектуванні та розробці 

веб-сайту етапи підготовки технічного завдання, які є основою побудови 

всього процесу, повинні ґрунтуватися на вимогах, зібраних автором на 

рисунку 13. 

Рис.13. Вимоги, на яких має базуватися технічне завдання до розробки сучасного веб-сайту 

Джерело: Згруповано автором на підставі даних [5]. 
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Досить важливим є факт того, що при створенні технічного завдання 

враховуються цілі, з якими створюється веб-ресурс та інформація, отримана 

під час аналізу цільової аудиторії. Після того, як визначено ключові бізнес-

мети розробки веб-сайту, цільова аудиторія та складене технічне завдання 

необхідним стає розробка та створення прототипу веб-сайту.  

4. Протопування: дозволяє показати розташування складових частин 

майбутнього сайту організації та дізнатися про особливості навігації. Чітке 

уявлення дозволяє сформувати повну картину та знати, як сайт виглядатиме у 

майбутньому. Це виключає проблему очікування та передбачатиме, що буде 

відразу видно на проекті і що потім буде в остаточному вигляді. Крім того, 

клієнту простіше внести зміни та доопрацювання, ніж перемальовувати чи 

переписувати вимоги у паперовому вигляді. Це простіше зробити правильно 

продумати дизайн, аніж потім на готовому сайті змінювати функціонал, 

розставляти елементи та вносити інші зміни. Такі модифікації обійдуться 

набагато дорожче, ніж розробка прототипу сайту за часом та грошима. Ще 

однією перевагою є точніша оцінка термінів процесу розробки та планування 

бюджету на розробку та реалізацію сайту. Звичайно, це не буде 100%, але буде 

максимально близьким до цих показників [13]. На основі детальних 

особливостей та ознак формування прототипу веб-сайту автор на основі 

аналізу наукових праць у галузі прототипів веб-сайтів склав класифікацію 

існуючих типів прототипів веб-сайтів. 

 

Рис. 17. Класифікація видів прототипів сучасних веб-сайтів 

Джерело: Класифіковано автором на основі даних [13-14]. 
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Ескіз на папері 

Даний вид прототипування є найпростішим і підійде для реалізації 

нескладних проектів та веб-сайтів. Для його реалізації необхідно тільки олівець 

і лист А4 на якому схематично промальовується розмітка блоків майбутнього 

веб-сайту, що дозволить визначити оптимальну конструкції сайту. Такий тип 

прототипування дозволить знайти вдале компонування елементів та створити 

загальне бачення без зайвих деталей. Це може забезпечити як бачення загальної 

концепції створення веб-сайту, так і промальовування карти веб-сайту. 

Візуально ескіз веб-сайту на папері представлений на рис. 18. 

 
Рис.18. Візуалізація ескізу прототипу сучасного веб-сайту на папері 

Джерело: Складено автором на підставі даних [13-14] 

 

На рис.18 представлено візуалізацію прототипу веб-сайту з деталізацією 

основних функціональних блоків та їх розміщення на головних сторінках веб-

сайту. Однак, при використанні прототипування веб-сайту за допомогою ескізу 

на папері не рекомендується деталізація, а краще поверхово викласти бачення 

майбутнього веб-сайту та концепцію його реалізації.  

Макет з низькою деталізацією 

Цей тип веб-сторінок та прототипів веб-сайтів також називається LoFi 

Wireframe. Цей тип веб-сайту створюється на основі чорнового ескізу, який 

допомагає скомпілювати ідею в цифровий документ та узгодити приблизний 

обсяг роботи. На цьому етапі визначаються загальні моменти, такі як розміри та 

пропорції блоків, кодування, структура та структура. визначається. Кожен 

учасник процесу розробки дає свої коментарі та висуває гіпотези. В якості ідеї 

розвитку сайту мінімально деталізований дизайн зазвичай не містить жодного 

контенту. Це сторінка з приблизним поданням груп у вигляді геометричних 

фігур рисунку 19. 
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Рис. 19. Візуалізація прототипу сучасного веб-сайту за допомогою ескізу з низькою 

деталізацією 

Джерело: Складено автором на підставі даних [13-14] 
 

Даний вид прототипування сучасних веб-сайтів підходить для простих і 

нескладно функціональних веб-сайтів, оскільки з такою деталізацією не зовсім 

розкрито суть функціональності та особливостей веб-дизайну. 

Макет із високою деталізацією 

Даний вид прототипування сучасних веб-сайтів застосовується, коли вже 

розроблена приблизна структура веб-сайту, і тоді починають роботу зі змістом: 

текстами, ілюстраціями, описами та підписами, іконками та фотографіями. 

Контент формує основний посил та допомагає розставити акценти, донести до 

аудиторії цінне повідомлення бізнесу. Текст повинен давати пояснення, 

ілюстрації – формувати образи, а загальна картинка – створювати історію. Над 

деталізацією та глибиною опрацювання зазвичай працює команда: дизайнер, 

ілюстратор, копірайтер, фотограф (для інтернет-магазинів та продуктових веб-

сайтів). З таким прототипом простіше організувати командну роботу, коли 

кожен учасник має своє функціональне завдання. Візуалізація прототипу 

сучасного веб-сайту при використанні макету з високою деталізацією 

представлена на рис. 20. 

 

Рис. 20. Візуалізація прототипу сучасного веб-сайту за допомогою ескізу з високою 

деталізацією 

Джерело: Складено автором на підставі даних [13-14] 
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Слід зазначити, що цей вид прототипування сучасних веб-сайтів багато в 

чому вже похід на реальний веб-сайт, який містить уже затверджений веб-

дизайн та розташування функціональних блоків. 

Статичний макет 

Ці прототипи як графічного зображення. Можливості взаємодії з таким 

макетом можуть бути відсутніми, елементи не клікабельні. По суті, це просто 

картинка, як скріншот майбутнього сайту. Спочатку чернетку розробляють 

статичним, щоб оптимізувати ресурси на розробку. 

Дизайнер просто малює шаблон, який буде розмножений та перенесений на 

інші сторінки. Робити відразу інтерактивний зразок немає сенсу - оскільки 

приблизно в 100% випадків будуть доопрацювання. А простіше перемалювати 

все у фотошопі, ніж переробляти інтерактивні елементи. 

Такий тип прототипування використовується багатьма компаніями, коли 

стислі терміни та інтерфейсний веб-сайт є простим і не містить складних 

функціональних елементів [14]. 

Інтерактивний макет 

Даний вид прототипування є актуальним та затребуваним у сучасних 

умовах і приймається, коли є візуальне подання та частина контенту, беруться 

за опрацювання поведінкових моментів. 

Дизайнер дивиться, як відображаються анімації, візуальні ефекти, як 

працюють переходи та слайдери, як поводяться елементи веб-сайту при 

взаємодії, як спливають форми та фільтри, як кнопки реагують на дії 

користувача на різних гаджетах. 

По суті, це вже робочий варіант веб-сайту – лише прототип, який допомагає 

фіналізувати веб-дизайн перед запуском веб-розробки, опрацювати деталі, 

спростити тестування та погодити остаточний результат. 

З таким макетом можна взаємодіяти та навіть вставляти клікабельні 

посилання. Interactive Hi-Fi створюють при розробці складних сайтів, коли 

виділено серйозний бюджет і потрібен бездоганний результат із мінімальною 

кількістю помилок. Найчастіше такі версії прототипу складаються для 

презентації концепції з реалізації веб-дизайну та проекту з впровадження веб-

сайту компанії з урахуванням її основних бізнес-цілей [15]. 

Прототип сучасного веб-сайту - це результат взаємодії цілої команди, яка не 

раз збирається, неодноразово вносить правки і багато, іноді дуже багато 

працює. Буває, що створення хорошого прототипу займає більше часу, ніж 

решта розробки. 

Виходячи з цього, автором структуровані ключові етапи, як орієнтир для 

розробки прототипу сучасного веб-сайту, які представлені на рис.. 21. 
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Рис. 21. Структуризація ключових етапів розробки прототипу сучасного веб-сайту 

Джерело: Структуровано автором на основі даних [15-16] 

 

 Обговорення та постановка бізнес-цілей прототипування веб-сайту  :  

Структуровані автором ключові етапи розробки прототипу сучасного веб-сайту є 

орієнтиром організації процесу розробки та впровадження веб-сайту. Весь процес 

прототипування починається з того, що виконується постановка цілей. Команда 

збирається та обговорює цілі майбутнього веб-продукту.  

 Формування гіпотез прототипування веб-сайту  :Допустимі розмиті 

формулювання, однак, чим ясніше і конкретніше будуть сформульовані цілі, тим 

грамотнішими будуть гіпотези, які будуть сформульовані щодо впровадження та 

розробки прототипу веб-сайту. 

 Отже, коли є цілі та зразкове розуміння того, який веб-ресурс потрібен, 

висуваються гіпотези щодо реалізації веб-сайту. Це припущення, які 

перевірятимуться за допомогою веб-сайту. Від гіпотез зазвичай відштовхуються під 

час формування структури. 

 Базові дослідження вимог та характеристик веб-сайту: На цьому етапі 

команда заглиблюється в сам продукт та вивчає бізнес-процеси в організації, що 

дозволяє знати методи бізнес-процесів для прийняття більш ефективних рішень, а 

також зробити сайт продовженням бізнесу клієнта, інакше є ризик, що організація та 

сайт. Розроблена для неї електронна пошта буде окремо один від одного, тому що 

дослідження - це питання бюджету, якщо воно обмежене, то дослідження практично 

ігнорується, просто створюють сайт, який не враховує маркетингові операції, і тоді 

з'являється ряд проблем, які не були враховані до уваги , що значно ускладнює 

процес та призводить до додаткових витрат. 

 Прототипування веб-сайту: Це трансформація цілей, гіпотез та результатів 

досліджень у вимоги до конкретних продуктів. Спочатку словами описуються 

зразкові вимоги до інтерфейсу: вимоги до навігації, кількість розділів, кількість 

сторінок, іконок, елементів та блоків, загальна функція, функція фільтрації тощо. 

Далі вони підходять до комплексного ескізу з невеликими деталями. Перші ескізи є 

прототип. Кожен член команди погоджує, коментує та коригує. Потім головний 
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редактор чи керівник проекту дивиться та висловлює своє враження. Цей процес 

циклічний і повторюється з кожним новим етапом. З моменту розробки макета, коли 

з'являється загальна ідея, макет починає набувати змісту та деталей. Чим вищий 

рівень деталізації, тим простіше та ефективніше тестування. Висновок повинен дати 

уявлення про роботу майбутнього проекту, після цього можна буде виявити 

проблемні місця, подумати про логіку інтерфейсу та визначити шлях користувача 

від першого дотику до оформлення замовлення. , Після чого можна зайнятися веб-

дизайном, але це інший напрямок [15-16]. 

У сучасних умовах ведення бізнесу в галузі електронної комерції та 

розробки веб-сайтів існує велика кількість програм для створення прототипів 

веб-сайтів. Кожна має свої переваги, недоліки, особливості. Нерідко 

дизайнерам доводиться працювати відразу в кількох програмах, оскільки 

функціонал та можливості відрізняються. Виходячи з цього, автором книги 

проведено аналіз існуючого програмного забезпечення, яке служить для 

створення прототипів сучасних веб-сайтів, що представлено більш детально в 

таблиці. 4. 

Таблиця 4 

Класифікація основних програм для прототипування сучасних веб-сайтів 

Програма Особливості та специфіка прототипування веб-сайтів 

Axure RP 

Програма для створення якісних та складних прототипів. Вона призначена для UX 

дизайнерів, яким необхідно створювати інтерактивні програми та веб-сайти. 

Віджети та елементи вставляються шляхом перетягування, тому створити 

прототип сайту можна за кілька годин. Це потужний інструмент, який дозволяє 

реалізувати практично будь-які проекти, причому зробити їх інтерактивними та 

клікабельними. 

Balsamiq 

Дозволить створити прототип веб-сайту за лічені години. Метод роботи простий: 

він схожий на малювання на дошці, інтерфейс максимально зрозумілий і 

доступний кожному. Просте перетягування елементів, можливість автономного 

використання програми, зручний формат надання даних, дозволяють швидко 

створювати якісні макети та повністю формувати прототип для веб-сайту. 

Figma 

Професійний інструмент для дизайнерів, який призначений для розробки безлічі 

графічних елементів та компонентів. Створити прототип сайту на Figma можна 

настільки точно, що розробникам залишиться перенести елементи у фреймворк та 

задати їм параметри. 

Origami 

Призначений для роботи з операційною системою iOs та допомагає створювати 

якісні ескізи веб-сайтів. Має досить велику бібліотеку з готовими наборами 

елементів, які можна індивідуально підлаштовувати під свої потреби. Також є 

можливість додавати інтерактивність, анімаційні елементи, налаштовувати 

поведінку. 

Draftium 

Прототип збирається за принципом блокової системи, достатньо перетягнути 

потрібний елемент, задати йому параметри і він буде на своєму місці. Не потрібно 

з нуля описувати всі функції. Але навіть якщо це знадобиться, це можна зробити 

за допомогою якісних інструментів. На Draftium можна створити дуже складний 

макет із безліччю сторінок. 

InVision 

Професійний додаток для роботи в команді. Воно дає доступ відразу кільком 

дизайнерам і розробникам, завдяки чому кожен може вносити свої зміни за 

наявності прав. Програма дозволяє створювати інтерактивні прототипи веб-сайтів 

із повноцінним функціоналом та відображенням. 

Джерело: Розроблено автором на підставу [16-17] 
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5. Планування та дизайн сайту: При розробці веб-сайту для організації 

заклики до дії повинні бути реалізовані плавно, щоб досягти бажаного 

збільшення продажів. Якщо їх немає, не кожен наважиться на покупку. Якщо 

ігнорувати такі заклики, важко досягти кінцевого результату. Цей етап 

процесу проектування та розробки сайту відповідає за задум і організацію 

зовнішнього вигляду сайту, що включає: розробку кольорової гами, 

промальовування функціональних частин, проектування індивідуальних 

варіантів реалізації (при необхідності). Отриманий дизайн сайту спочатку має 

бути реалізований. на етапі розробки послуг організації, а через багато років 

веб-ресурси не стануть відомі відвідувачам і покупцям, якщо вони не будуть 

проіндексовані пошуковими роботами, якщо в дизайн будуть внесені зміни, а 

зовнішній вигляд сайту буде незадовільним. Достатньо, це призведе до 

провалу всього веб-проекту [6]. Основи розробки інтерфейсів скрізь однакові 

– UI та UX веб-дизайн має бути зрозумілим та завжди красивим. Автор 

представляє докладні елементи процесу розробки веб-сайту та проектування 

інтерфейсу користувача і інтерфейсу користувача, показані в Таблиці 3. 

Таблиця 3 

Основні елементи процесу розробки та проектування UX та UI веб-дизайну 

сучасного веб-сайту 

Елемент UX та UI веб-

дизайну 

Особливості процесу розробки та проектування UX та UI веб-

дизайну 

Доступність 

(Accessibility). 

Веб-дизайнер повинен зробити інтерфейс інтуїтивно зрозумілим та 

доступним для більшості людей. До них належать також особи з обмеженими 

можливостями. Тому застосовуються універсальні палітри кольорів, інше 

використання клавіатури, сторінки розмічаються певним чином, 

використовуються навмисно пристосовані версії та інші інструменти. 

Аналіз поведінки 

користувачів веб-сайту 

(Context of Use Analysis) 

Збір та обробка інформації про відвідувачів веб-сайту. Вона збирається за 

допомогою інтерв'ю, семінарів, опитувань, спілкування із фокус-групами. 

Простота у навчанні 

(Easy to Learn). 

Простота освоєння інтерфейсу. Він повинен полегшувати роботу 

користувача з веб-сайтом, а пошук інформації займатиме мінімум часу. 

Результативність 

(Efficiency) 

Якщо користувач швидко і просто ознайомився з ресурсом, не витрачаючи 

зайвих зусиль, знайшов необхідний елемент, то ефективність інтерфейсу 

висока. 

Фокус-група 

 (Focus Group). 

Це один із методів збору даних у дослідженнях. Він складається з невеликої 

групи людей, але включає людей з різних географічних середовищ. Їхні 

взаємодії вивчаються, особливо в дослідженнях, пов'язаних з маркетингом, 

під час обговорення нового продукту чи чогось ще. Для того, щоб дізнатися 

можливі враження від людей. Фокус-група одна із методів дослідження, 

вкладених у збір даних. Через інтерактивні дискусії, розроблені дослідником. 

Інтерфейс (Interface) 
Обов'язкова складова кожного веб-сайту. Це об'єкти, середовище, набори 

інструментів, за допомогою яких користувач знайомиться із веб-ресурсом. 

CMS 

A content management 

system 

Програмне забезпечення, яке допомагає користувачам створювати, керувати 

та змінювати контент на веб-сайті без необхідності технічних знань. CMS 

дозволяє створити сайт без необхідності писати код з нуля (або навіть взагалі 

не знати, як кодувати). 

Джерело: Структуровано автором на основі даних [8-9]. 
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Поняття гарного дизайну на практиці включає не тільки гарний дизайн, але 

і зручний, простий та інформативний інтерфейс і користувальницький досвід, 

адже саме тут починається успіх ресурсу. Розміщення елементів сторінки має 

бути легким, щоб відвідувач міг знайти їх відразу. У цьому випадку дизайнер 

може створити інтерфейс, що допомагає знайти покупців на товари чи 

послуги. Веб-дизайн інтерфейсу користувача і його досвід - це ширше і 

комплексне поняття, ніж веб-дизайн [7].  

Постійний UX/UI веб-дизайн повинен простежуватись у кожному розділі 

веб-сайту. У якому б розділі не знаходився користувач, він буде бачити типове 

для сайту поєднання кольорів, логотип та інші відомі графічні елементи і 

брендові елементи. Під час розробки та проектування UX та UI веб-дизайну 

сучасного веб-сайту мають бути враховані всі ключові елементи. 

6. Верстка: Важливо відзначити, що після завершення процесу розробки 

веб-дизайну виконавець погоджує із замовником макет ресурсу і лише після 

цього приступає до адаптивної верстки. Цей етап проектування розробки веб-

сайту передбачає адаптацію графічних матеріалів до будь-яких видів гаджетів 

та різних браузерів [8]. 

Даний етап проектування та розробки веб-сайту є дуже відповідальним, 

оскільки набагато простіше вносити правки в промальовування ресурсу, а 

потім один раз згорнути, ніж займатися коригуваннями та змінами по кілька 

разів. Однак, не менш важлива і взаємодія із замовником, чим активніша 

участь останнього в обговоренні веб-дизайну, тим вища ймовірність, що він 

отримає на виході сучасний веб-сайт, що повністю відповідає його запитам та 

вимогам ринку в тій чи іншій ніші. [9]. 

7. Програмування: Після того, як створено макет та прототип веб-сайту 

наступним етапом виступає його програмування, етап де веб-сайт оживає. 

Створення основних елементів веб-ресурсу, на даному етапі відбувається 

програмування закладеної логіки та функціональності. На практиці для 

економії ресурсів та оптимізації бізнес-процесів компаній етапи верстки та 

програмування поєднуються в один, але це можливо тільки при виконанні 

дрібномасштабних проектів, якщо йдеться про великий інтернет-магазин або 

веб-сайт великої компанії, ці два завдання доведеться розділити в різні етапи. 

Після того, як виконано макет, верстка та програмування ключових функцій 

веб-сайту, виконується наступний етап - наповнення контентом. 

8. Наповнення ресурсу: Будь-який сучасний веб-сайт без заповнення 

контентом вважати його завершеним не можна, оскільки клієнти навряд чи 

зацікавляться ним, на даному етапі проектування контент переводиться в 

потрібний формат з наступним розміщенням на сторінках веб-сайту [10]. 
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Підготовка матеріалів виконується заздалегідь. Написання статей для веб-

сайту можна доручити фахівцям-копірайтерам за попередньо складеним 

технічним завданням. У принципі створенням текстів може займатися будь-

яка людина, яка добре володіє словом, має навички грамотного письма і 

компетентна в тематиці ресурсу, принаймні, в теорії. Це може бути як описи 

товарів та його груп, і інформаційні тексти. Крім того, контент необхідно 

постійно оновлювати. Якщо розвитку немає, пошукові системи перестануть 

звертати увагу на веб-сайт компанії і позиції у видачі будуть неухильно 

падати. Тексти мають бути інформативними та актуальними, щоб зацікавити 

потенційну клієнтуру. Після реалізації всіх описаних та структурованих 

автором книги етапів важливим технологічним моментом у проектуванні та 

розробці сучасних веб-сайтів є перевірка працездатності отриманого 

функціоналу.  

9. Тестування: Тестування веб-сайту проводиться на кожному етапі його 

створення, разом з тим нехтувати процесом тестування не можна, оскільки цей 

процес дозволяє виявити биті посилання або нефункціонуючі елементи. 

Важливо лише вчасно ліквідувати всі неточності, перш ніж веб-ресурс буде 

передано замовнику. Після усунення всіх похибок, веб-проект переноситься 

на хостинг - постійне місце Інтернет-ресурсу в мережі. Після перенесення 

знову виконують тестування веб-сайту, щоб вчасно усунути всі помилки, 

навіть незначні [11]. 

10. Підтримка користувачів: Завершальний етап створення веб-сайту – 

передача його клієнту та навчання роботі з веб-ресурсом. Гарною ознакою 

якісного веб-ресурсу є зручна адміністративна панель, панель для гнучкого 

керування параметрами веб-сайту для подальшого супроводу та розвитку веб-

сайту. 

З наведеного слід констатувати, що проектування веб-сайту – це вдумливе 

моделювання ефективного онлайн-ресурсу. Це первинний етап у розробці веб-

сайту і він відповідає за адекватність подальшої розробки. 

Під час проектування веб-сайту розробляється ідея веб-сайту, визначаються 

його цілі та ключові бізнес-завдання, а також способи їх досягнення. Після 

завершення етапу проектування веб-розробники мають чітке уявлення про те, 

як виглядатиме і працюватиме завершений веб-проект. 

У сучасних умовах високого рівня конкуренції при впровадженні нових та 

модернізації існуючих веб-сайтів компаній обов'язковим є організація 

проектування, що забезпечує досягнення ключових бізнес-цілей, які більш 

детально представлені на рис. 14. 
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Рис. 14. Ключові бізнес-завдання вирішення яких забезпечує проектування сучасних веб-сайтів 

Джерело: Розроблено автором на основі даних [11-12]. 

 

Розглядаючи процес проектування сучасного веб-сайту, слід виділити 

семантичне проектування веб-ресурсів. Семантичне проектування є підхід до 

реалізації веб-сайту, метою якого є створення логічної ієрархії веб-сторінок та 

формування структури веб-проекту та підбір пошукових слів, семантичного 

ядра, які описують діяльність ресурсу для складання технічного завдання на 

розробку веб-сайту та написання контенту . 

Слід зазначити, що семантичне проектування веб-сайтів 

проводитиметься на основі аналізу існуючих веб-ресурсів певної тематики та 

пошукового попиту для виявлення ефективних методів просування 

пошукових систем. 

Слід наголосити, що представлені на рис. 15 ключові ітерації 

семантичного проектування сучасних веб-сайтів ґрунтуються на попередньо 

зібраній інформації про тематику бізнесу, спектр послуг та специфіку 

функціонування та масштабованості бізнесу. 

Подана інформація сприятиме відповідним фахівцям максимально 

ознайомитися з веб-проектом та розставити пріоритети, що у свою чергу 

позитивно позначиться на етапі проектування веб-сайту та подальшого його 

просування у пошукових системах. Важливою наступною ітерацією 

семантичного проектування є оцінки запитів користувачів в Інтернеті це 

дозволить визначити необхідність та актуальності реалізації того чи іншого 

Підвищення ймовірності досягнення бажаного виду 
веб-ресурсу.

Чітка постановка завдань, визначення цільової аудиторії 
та моделювання користувацьких шляхів може отримати 

бажаний від розробки результат.

Логічне поділ робіт із розробки веб-сайту.

Прототип сайту – це самостійний документ, на основі якого 
замовник вже може створити веб-сайт самостійно або 

силами іншої команди розробників.

Оптимізація часу та збереження фінансів.

Усунення помилок під час створення прототипу сайту –
простий процес, оскільки досить змінити деякі частини 
тексту чи графіки. Реалізація таких дій займе набагато 

більше часу і буде дорожчою на етапі узгодження. Для веб-
програміста такі виправлення будуть більш трудомісткими.
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веб-сервісу. Також важливим є аналіз та пошук конкурентів за ключовими 

словами та пошуковими запитами для визначення ключових слабких та 

сильних сторін для їх включення у процес розробки та впровадження веб-

сайту [11-12]. Виходячи з цього, автором книги проведено критичний аналіз 

існуючих підходів у галузі семантичного проектування, розроблено ключові 

ітерації семантичного проектування сучасних веб-сайтів, які представлені на 

рис. 15. 

Рис. 15. Ключові ітерації семантичного проектування сучасних веб-сайтів 

Джерело: Розроблено автором на основі даних [11-12]. 
 

Зібравши всю необхідну інформацію для проектування семантичного 

ядра веб-сайту, за результатами аналізу запитів, розширення структури веб-

сайту ґрунтуючись на опитуванні користувача та певних потребах 

організовується семантичне ядро веб-сайту, яке враховує всі сильні сторони 

компанії та виправлені слабкі сторони конкурентів. Наступним елементом 

ітерації семантичного проектування веб-сайтів є аналіз розподілу трафіку на 

веб-сайті та детальне вивчення найтрафікованіших веб-сторінок. Зазначений 

аналіз допоможе більш поглиблено дізнатися і визначити методи та 

інструменти пошукової оптимізації та просування, що використовуються, 

оцінити менш конкурентні тематики, розставити пріоритети з написання 

текстів для веб-сайту з подальшим упорядкуванням стратегії просування веб-

сайту компанії. Виходячи з представленого, варто розглянути ключові 

особливості та переваги семантичного проектування сучасного веб-сайту, які 

представлені на рис.. 16. 

1. Ознайомлення з тематикою та напрямком бізнесу компанії

2. Аналіз та оцінка попиту на реалізацію нового веб-сайту та надання послуг за 
допомогою веб-сайту

3. Аналіз пошукової видачі веб-сайтів та пошук конкурентів

4. Аналіз структури веб-сайтів конкурентів

5. Розширення структури веб-сайту за рахунок складання семантичного ядра. 

6. Пошук альтернативних варіантів просування веб-сайту
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Рис. 16. Ключові особливості та переваги семантичного проектування сучасного веб-сайту 

Джерело: Розроблено автором на основі даних [11-12]. 
 

Переваги, що надаються семантичним дизайном веб-сайтів для 

організацій, мають велике значення не тільки для співробітників агентств та 

організацій з впровадження веб-сайтів, але і для власників бізнесу, що 

відображається у підвищенні фінансових результатів, що забезпечуються 

цифровими каналами продажу та обслуговування клієнтів. сучасний та 

ефективний сайт, необхідно спланувати та продумати кожну деталь ще до його 

розробки. 

Обговорюючи вищевикладене, необхідно підкреслити, що проектування, 

розробка та впровадження веб-сайтів необхідні та актуальні для маркетингової 

роботи з метою оптимізації витрат та збільшення прибутку, з можливістю 

багатьох організацій практично застосовувати особливості веб-дизайну. У 

цьому розділі в рамках розробки та формування стратегії просування бренду в 

Інтернеті стверджується, що все складно без ефективного та якісно створеного 

сайту. 
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розробки та
впровадження веб-
сайту

П
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 W
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а

•готова структура 
веб-сайту;

•рекомендації SEO 
фахівця щодо 
розробки веб-сайту;

•мінімізація помилок;

•Зменшення часу 
розробки веб-сайту.

П
ер
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а

ги
 д

ля
 в

ла
сн

и
к
а

 б
із

н
ес

у

•здешевлення 
розробки веб-
проекту;

• прискорення 
процесу очікування 
результативності 
впровадження;

•прискорення 
отримання прибутку 
за результатами 
впровадження веб-
сайту

• .
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РОЗДІЛ 3 

ФУНКЦІОНАЛЬНІСТЬ ВЕБ-САЙТУ 

У сучасних умовах ведення маркетингового бізнесу, незалежно від деталей 

та сфери діяльності, стратегічно важливо та необхідно розробити сайт 

організації. Сайт є прямим представником бренду в Інтернеті і є основним 

інструментом інформаційного впливу на споживача. Від цього залежить успіх 

маркетингового бізнесу через цифрові канали. Інтернет багато в чому 

ґрунтується на дизайні веб-сайтів. Щоб організація досягла своїх цілей, 

необхідно розробити та просувати веб-сайт. Якщо веб-сайт організації не має 

високих позицій у пошукових запитах, організація втратить трафік, 

потенційних клієнтів та продажу через свій веб-сайт. 

 Для досягнення всіх стратегічних бізнес-цілей організації в галузі 

пошукової оптимізації та цифровізації маркетингу необхідно та доцільно 

підтримувати високий рівень функціональності сайту. 

Функціонал сайту для відвідувачів та користувачів характеризується 

зручною навігацією та перекриттям між розділами та між веб-сторінками, а 

також у процесі пошуку та швидким доступом до необхідної інформації. 

Багато видатних організацій та брендів вважають, що функціональність веб-

сайту набагато важливіша, ніж привабливий веб-дизайн. 

Незалежно від того, чи бажають клієнти та користувачі придбати продукти 

або отримати доступ до них, веб-сайт організації повинен відповідати їхнім 

очікуванням. 

 Процес проектування навігації сайту складний та багатопрофільний, що 

вимагає створення сайту організації таким чином, щоб додаткове збільшення 

контенту не призводило до порушення функціональності сайту організації. 

Так як функція сайту є набір різних опцій, що вирішують деякі проблеми 

користувача для комфортної роботи з веб-ресурсом. 

Відповідно автор на основі всебічного аналізу існуючих у науковій 

літературі підходів сформував основні елементи, яким слід приділити велику 

увагу при розробці функціоналу сайту, що може негативно вплинути на стан 

веб-ресурсу організації, представленого на рисунку 22. 
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Рис. 22. Ключові характеристики та компоненти функціональності сучасного веб-сайту 

Джерело: Структуровано автором на основі даних [1-3]. 

 

Виходячи з представленої структуризації ключових характеристик та 

компонентів функціональності сучасного веб-сайту слід детальніше і 

конкретно розглянути кожну з них: 

1. Зручність та простота навігації по веб-сайту. Даний функціонал має 

вирішальне значення, інакше, якщо відвідувачеві буде важко переміщатися з 

однієї веб-сторінки на іншу в пошуках потрібної інформації, він буде 

розчарований складностями, що виникли, і, швидше за все, залишить веб-сайт. 

Повторно залучити відвідувачів, що пішли з веб-сайту компанії, набагато 

складніше ніж зацікавити нових. 

2. Логічне поділ контенту веб-сайту. Відвідувач веб-сайту повинен мати 

чітке уявлення про те, на якій веб-сторінці веб-сайту компанії він знаходиться 

і як він туди потрапив, що значно полегшує навігацію по веб-сторінці. Саме 

логічний поділ контенту веб-сайту дозволить раціонально розподілити 

контент у рамках існуючої функціональності веб-сайту. 

3. Адреса веб-сайту має легко запам'ятовуватися. Однією з 

найпоширеніших помилок у дизайні сучасних веб-сайтів є необдуманий вибір 

імені домену. Доменне ім'я веб-сайту має бути легко запам'ятовуваним та 

простим у використанні для відвідувачів та клієнтів компанії. 

4. Легкість пошуку веб-сайту в Інтернеті. Високий рівень конкуренції 

серед існуючих веб-сайтів пов'язаний із розвиненою технологічною 

архітектурою світової економіки та необхідністю організації електронної 

комерції. Однак, у зв'язку з тим, що в мережі Інтернет є мільйони веб-сайтів, і 

з кожним днем їх стає все більше, для компанії, яка розвивається за допомогою 

Зручність та простота 
навігації по веб-сайту

Логічне поділ 
контенту веб-сайту

Адреса веб-сайту 
повинна легко 

запам'ятовуватися

Легкість пошуку веб-
сайту в Інтернеті

Кросбраузерність веб-
сайту

Своєчасне оновлення 
контенту веб-сайту

Узгодженість 
елементів веб-сайту

Структурованість 
контенту та порядок

Швидкість 
завантаження веб-

сайту
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диджитал маркетингу, концептуально необхідним і важливим є розвиток 

пошукової оптимізації веб-сайту в мережі Інтернет. 

5. Кросбраузерність веб-сайту. В умовах інтенсивного розвитку цифрових 

технологій та їх імплементації у всі галузі світової економіки не обійшло це і 

розвиток, і розробку веб-сайтів. У сучасних умовах інтенсивно розвиваються 

різні інструменти та програмне забезпечення, зокрема й веб-браузери. 

Сьогодні існують різні інтернет-браузери, які люди вважають за краще 

використовувати. Таким чином, виникає необхідність того, щоб веб-сайт 

компанії завантажувався абсолютно в будь-якому браузері - незалежно від 

того, ви використовуєте Internet Explorer, Firefox, Safari, Google Chrome і 

багато інших.  

Це досить важливі вимоги до функціональності сучасного веб-сайту, яка 

повинна забезпечити кросбраузерність веб-сайту без шкоди функціональності 

та веб-дизайну. Виходячи з цього, при розробці та розвитку веб-сайту в 

сучасних умовах це має бути враховано у початкових вимогах. 

6. Своєчасне оновлення контенту веб-сайту. Реальний фактор, який 

стимулює веб-сайт до успіху – це його контент. Якщо часто не оновлюється 

контент, відвідувачі веб-сайту втрачають інтерес і відвідуваність падає. Однак, 

оновлення контенту на регулярній основі стає скрутним, якщо не знати HTML, 

що забезпечить ефективне керування контентом. Сучасні умови для ведення 

бізнесу незважаючи на те, що існує безліч інноваційних методів та 

інструментів ведення та супроводу веб-сайтів, зумовлює необхідність 

постійного перегляду контенту, його актуалізації та оновлення. Підтримка та 

розвиток веб-сайту компанії нерозривно пов'язана з актуалізацією контенту та 

його ефективного розміщення у функціональних блоках. Актуальний контент 

та ефективне просування забезпечить типові позиції в пошукових запитах, а 

веб-сайт компанії дозволить зробити більш популярним та затребуваним.  

7. Узгодженість елементів контенту веб-сайту. Сучасні веб-сайти 

повинні бути компактними, зручними та простими для їх пошуку в мережі 

Інтернет для здійснення пошуку самого веб-сайту та необхідної інформації. 

Слід зазначити, що з розробці веб-сайту має бути витримано вимоги до 

структуризації всіх веб-сторінок певному макету – задля збереження основи й 

однаковості. Якщо макети веб-сторінок веб-сайту несумісні один з одним, про 

веб-сайт буде виглядати неорганізованим, що відображатиметься на іміджі 

бренду компанії в мережі Інтернет. 

8. Структурованість контенту та порядок. При впровадженні та 

розвитку веб-сайтів сучасними компаніями існує поширена помилка, яку 

роблять багато, яка пов'язана з розміщенням надто великої кількості контенту 

на одній веб-сторінці. Часто багато компаній розміщують стільки інформації, 
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що відвідувач веб-сайту перевантажений їй. Грамотне компонування 

інформації є ключовим, оскільки вона дозволяє дизайнеру веб-сайту 

правильно розмістити контент на веб-сайті. Вибравши певний шаблон макета, 

можливо розмістити бажані віджети з меню, що розкриває, і тоді, компанія 

ніколи не буде турбуватися про те, щоб перевантажити відвідувача веб-сайту 

великим об'ємом інформації, оскільки тепер у нього буде можливість 

направити його до необхідних йому інформаційних розділів. 

9. Швидкість завантаження веб-сайту. У сьогоднішньому динамічному 

світі терпляче очікування поступово відходить у минуле. У сучасних умовах 

диджиталізації всіх галузей світової економіки, користувачі мережі Інтернет 

хочуть, щоб веб-сайти завантажувалися швидко, і надавали можливість 

дивитися фотографії, статті та відео. Коли на веб-сайті розміщено дуже багато 

великих зображень, завантаження займає більше часу. Це може призвести до 

того, що відвідувачі не дочекаються поки веб-сайт компанії, повністю 

провантажиться і покинуть його. Необхідно віддавати пріоритет меншим за 

розміром файлам при наповненні контенту, якщо ці файли не є ключовими для 

привернення уваги відвідувачів. У цьому питанні необхідно правильно 

розставляти пріоритети [2-3]. 

10. Функціональність сайту – одне із завдань, яке можна вирішити за 

допомогою сайту. Для досягнення стратегічних цілей сайту організації ми 

прагнемо максимізувати прибуток, підвищити операційну ефективність та 

знизити витрати. Інтенсивність процесів цифровізації та присутність 

цифрових технологій, що розширюється, у всіх сферах людської діяльності 

сприяли колективному переходу. Крім електронної форми, багато організацій 

та брендів мають безліч веб-сайтів, які необхідно систематизувати відповідно 

до їх цілей, веб-дизайну, рівня навігації, тематичної спрямованості контенту і 

т. д. Тому що поточна структура дозволяє користувачеві оцінити Інтернет. 

сайту з погляду корисності та цінності при пошуку інформації, а фахівець із 

розробки сайтів знає, що від нього вимагає клієнт, яких бізнес-цілей необхідно 

досягти.  

Основним критерієм оцінки веб-ресурсу є здатність задовольнити 

конкретні потреби чи інтереси відвідувачів, що базується на комплексному 

аналізі наукових досліджень у галузі функцій веб-сайтів та особливостей їх 

розробки. Автор розробив класифікацію веб-сайтів на основі узагальнення та 

залежно від їх призначення та функцій, представлену на рисунку 23. 
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Рис. 23. Класифікація сучасних веб-сайтів в залежності від їх призначення та 

функціональності 

Джерело: Розроблено автором на підставу [4-6]. 
 

Розроблена класифікація сучасних веб-сайтів залежно від їхнього 

призначення та функціональності дозволила структурувати основні їхні види 

та сформувати єдиний підхід до розгляду веб-сайтів залежно від їхньої 

функціональності. Для більш детального розгляду та визначення даної 

класифікації слід розглянути більш детально кожен із них: 

1. Веб-сайт візитівки.  Даний вид веб-сайтів є найпростішим видом веб-

сайтів, які за своєю структурою односторінкові, які містять основну і коротко 

викладену інформацію про компанію або бренд із зазначенням контактних 

даних для зв'язку різними способами (телефон, e-mail, соціальні мережі, блоги 

та інші.). Цей вид веб-сайтів необхідний компаніям, які не пов'язують свою 

діяльність із всесвітньою мережею, проте хочуть заявити про себе в інтернет-

просторі. Відмінно підходить для приватних підприємців, невеликих фірм-

початківців і компаній. 

2. Корпоративні веб-сайти. Даний вид веб-сайтів характерний значно 

масштабнішими обсягами і покликаний для більш детального інформування 

про товари, послуги чи бренд компанії: 

1) історії створення бренду та компанії. 

2) опис ключових цілей та місії компанії. 

3) стратегію розвитку. 

4) основних напрямах діяльності підприємства. 

5) конкурентні переваги. 
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6) робочої команди та її досягнення. Слід зазначити, що в сучасному світі 

розробка і впровадження корпоративного веб-сайту - це обов'язкова умова 

повноцінного існування будь-якої компанії, оскільки без власного 

представництва в мережі Інтернет вона не сприйматиметься більшістю 

партнерів як авторитетна і заслуговує на увагу. Такий веб-ресурс може мати 

лише представницьку функцію або безпосередньо брати участь у практичній 

діяльності. Корпоративні типи веб-сайтів суттєво різняться за призначенням 

та можуть одночасно виконувати завдання інтернет-магазину [4]. 

3. Комерційні веб-сайти. Одна з найпоширеніших категорій, що 

дозволяє сотням тисяч людей по всьому світу налагодити прибутковий бізнес 

у мережі Інтернет. До цієї категорії веб-сайтів за своєю функціональністю слід 

віднести такі:   

 Лендінги. Це інтернет-сторінка, на яку клієнт потрапляє після натискання на 

рекламне гіперпосилання в Інтернеті. Зазвичай вона включає докладну інформацію про 

рекламований товар або послугу, яка просуває якусь конкретну послугу або товар, і її 

кінцева мета - спонукати відвідувача виконати певну дію. конкретна дія, корисна для 

організації, наприклад, запит зворотного дзвінка або додавання товару в кошик або 

оформлення замовлення. 

 Інтернет-магазини. Найбільш популярні види веб-сайтів, основним розділом яких є 

каталог з картками товарів, що містять їх опис, зображення, відгуки споживачів, що купили. 

Обов'язковою умовою діяльності інтернет-магазину є можливість реєстрації в особистому 

кабінеті для зручності здійснення покупки. Розробка веб-сайтів цієї категорії передбачає 

наявність інформаційних сторінок з описом можливих алгоритмів доставки, оплати, 

повернення, гарантійного обслуговування. 

 Майданчики для бронювання. Надають послуги з віддаленої купівлі квитків на будь-

які види транспорту, різноманітні заходи (концерти, виставки, конференції, екскурсії), 

замовлення номерів у готелях, готелях, хостелах, столиків у ресторанах, оренді квартир 

тощо. [5]. 

4. Блоги. Це веб-сайт, що нагадує журнал, де людина, група людей або 

навіть компанія записують ідеї, переконання або записи про діяльність. Блог 

може спеціалізуватися на публікації оригінальних матеріалів або фільтрації 

новин та статей шляхом збирання з різних джерел в Інтернеті та додавання їх 

до своїх джерел. Деякі з них є електронні блоги, які дозволяють відвідувачам 

залишати свої коментарі до контенту та взаємодіяти з видавцем. Однією з 

відмінних рис сайтів цього типу є постійне оновлення контенту будь-якого 

типу (текстового, мультимедійного, графічного) [6]. 

5. Портали. Даний вид веб-сайтів є масштабними Інтернет-

майданчиками, що нагадують блоги, але з більш розширеним функціоналом. 

Такі види сайтів розраховані на велику аудиторію з різними інтересами, 

захопленнями. Найчастіше вони об'єднують кілька сервісів із можливістю 
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читання новин, спілкування на форумах, участі у голосуваннях, користування 

електронною поштою, зберігання особистої інформації тощо. 

6. Соціальні мережі. Дана категорія веб-сайтів відноситься до великих 

веб-майданчиків, які призначені для знайомства, спілкування, розваги 

користувачів, що надає можливість поділитися зі світом інформацією про себе, 

свої інтереси, значущі події. Останніми роками активно використовується у 

розвиток власного бізнесу, просування товарів, послуг. Даний вид веб-сайтів 

класифікований як той вид, який дозволяє масштабуватися та увійти в довіру 

до кінцевих користувачів використовуючи майданчик-соціальні мережі. 

7. Веб-програми: Корисні типи веб-сайтів, які забезпечують доступ до 

програмних продуктів. Вони мають високий рівень інтерактивності, 

дозволяючи виконувати різні дії. Цей тип більш сучасних веб-сайтів 

характеризується простотою використання, що дозволяє реагувати на різні 

запити користувача. запити у режимі реального часу. Що дозволяє привернути 

увагу користувачів до мережі Інтернет, підвищити впізнаваність бренду та 

підвищити лояльність до організації та її бренду. Світова практика розробки 

сучасних веб-сайтів виділяє безліч критеріїв класифікації за різними 

критеріями.Стандарти розробки сайтів: 

• Доступність (відкрита або закрита) 

• Метод створення контенту (статичний чи динамічний) 

• Режим мережі (зовнішній або локальний) 

• Тип контенту (новинний, освітній, соціальний, розважальний, технічний) та інші [7]. 

Функціональність сайту багато в чому визначає подальший розвиток самого 

сайту, оскільки цей аспект є ключовим для визначення важливості, пріоритету 

та цінності веб-ресурсу серед користувачів та потенційних клієнтів, а також 

забезпечення ефективності роботи сайту. Основні елементи які дозволять 

поліпшити функціональність сучасного веб-сайту, передбачені на рис. 24. 

Рис. 24. Ключові елементи, які дозволяють покращити функціональність сучасного веб-сайту 

Джерело: Складено автором на основу [8-9]. 
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Розглянуті ключові елементи, які дозволяють покращити 

функціональність сучасного веб-сайту, спрямовані на розвиток бренду 

компанії, його позиціонування та підвищення впізнаваності в мережі Інтернет 

за допомогою інноваційних інструментів та методик розробки. Висока 

функціональність сучасного веб-сайту з більшою ймовірністю приверне на 

веб-ресурс компанії нових користувачів, збільшить час їхнього знаходження 

на веб-сайті, а також допоможе перетворити їх на потенційних клієнтів. 

Слід зазначити, що кожна компанія сама визначає, який має бути її веб-

сайт, яку функціональність він повинен мати і які стратегічні цілі він повинен 

виконувати. Виходячи з цього вище, у даному параграфі був представлений 

ключовий функціонал, який є стандартним і необхідний для забезпечення 

базових функцій сучасного веб-сайту. Однак, з урахуванням інтенсивності 

процесів діджиталізації та максимальної автоматизації існуючих бізнес-

процесів, розвивається та застосовується на практиці та додатковий 

функціонал веб-сайтів сучасних компаній для виконання найрізноманітніших 

стратегічних бізнес-цілей. 

Слід констатувати, що продумана функціональність сучасного веб-сайту – 

це одна з найважливіших складових успіху процесу розробки та 

впровадження. Саме від того, наскільки зручною та зрозумілою буде 

структура та навігація, залежить бажання зробити покупку або піти на інший 

веб-ресурс. 

Функціонал веб-сайту включає як базові елементи (візуальний редактор, 

розділ новин, запитань і відповідей, форма контактів тощо), і може бути 

розширений певними модулями, плагінами. Саме від необхідності 

розширених можливостей і складнощів розробки функціоналу веб-сайту 

залежить вартість робіт. Дуже важливо визначити всі ключові елементи в 

момент планування робіт із розробки та впровадження веб-сайту. 

Доопрацювання додаткового функціоналу веб-сайту включає в більшості 

випадків на практиці такі роботи, як додавання модулів, виправлення помилок, 

зміни шаблону сторінок, оновлення дизайну та налаштування додаткового 

функціоналу для покращення та підвищення ефективності веб-сайту. 

Виходячи з цього, на основі поглибленого дослідження існуючого 

функціоналу автором книги розроблено структуризацію додаткового 

функціоналу та особливостей налаштування сучасних веб-сайтів, які 

представлені на рис. 25. 
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Рис. 25.  Структуризація додаткового функціоналу та особливостей налаштування 

сучасних веб-сайтів 

Джерело: Структуровано автором на основі даних [10-11]. 
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1. Мультиязичність. Розробка багатомовного веб-сайту є одним з 

найважливіших завдань, над яким має працювати кожна організація, яка 

володіє веб-сайтом. Щоб розмістити на своєму веб-сайті більше однієї мови, 

щоб досягти поширення, яке допомагає охопити нові сегменти аудиторії, 

зацікавлені у вмісті сайту. особливо якщо вміст сайту корисний. Для багатьох 

аудиторій, що говорять різними мовами, надання більш ніж однієї мови. 

Переклад контенту сайту на мови, зрозумілі відвідувачам сайту, є важливим 

питанням, яке підвищує ступінь взаємодії аудиторії та зв'язку з контентом 

сайту, таким чином добиваючись максимально можливої вигоди від 

відвідувачів. 

2. Ведення статистики. Після впровадження веб-сайту необхідно 

відстежувати взаємодію користувачів із веб-сайтом. Аналіз веб-сайту 

допомагає оцінити його продуктивність та відвідуваність для ухвалення 

рішення. В результаті ви можете проаналізувати та спланувати подальші дії з 

маркетингу на сайті. При впровадженні та розвитку сайту для багатьох 

організацій це не додаткові вимоги, а базові вимоги до функціональності 

сайту. 

3. Мікророзмітка. Функціонал, який характерний розміткою веб-сторінок 

за допомогою тегів та атрибутів, які допомагають пошуковим роботам та 

роботам соціальних мереж та за допомогою їх розібрати контент веб-сайту для 

їх розуміння. 

4. Форми. Реалізація різних форм для введення текстової та цифрової 

інформації під час оформлення замовлення, заповнення бланків та 

оформлення покупки на веб-сайті. При переході компанії в онлайн формат 

взаємодії, цей функціонал є основним результатом впровадження та розробки 

веб-сайту. 

5. Слайдер. Смуги прокручування — це елемент графічного інтерфейсу 

користувача, який зазвичай використовується в програмних додатках для 

спрощення навігації по великих обсягах контенту або даних, особливо коли 

контент не може бути відображений повністю в межах видимої області. Смуги 

прокручування забезпечують ефективний засіб навігації для користувачів. 

горизонтально чи вертикально, залежно від орієнтації контенту. Це відіграє 

ключову роль у поліпшенні загального досвіду користувача цифрового 

продукту.  

6. Інтерактивний пошук. Функціонал веб-сайту, який дозволяє 

оперативно здійснити пошук по веб-сайту за ключовим словом цікаву 

інформацію відвідувача. Веб-сайти компаній із складним функціоналом 

обов'язково повинні мати інтерактивний пошук для зручності пошуку 

інформації. 
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7. Фільтр та сортування. Функціонал, що дозволяє здійснювати 

сортування та фільтрацію інформації по товарах та послугах компанії. 

Основний такий функціонал підходить для Інтернет-магазинів. 

8. Функціонал порівняння. Функціонал, який дозволяє порівняти товар 

або послугу з іншими веб-сайтами. Функціонал підходить для магазинів та 

супермаркетів, що дозволить користувач зробити правильний вибір за 

результатами порівняння товару чи послуги та вибору кращого за своїми 

характеристиками. 

9. Акції та знижки. Це можливість створити на сайті додаткові функції 

для привернення уваги відвідувачів та підвищення лояльності з їхнього боку. 

Робота зі знижками дає безліч переваг, у тому числі збільшення відвідуваності 

інтернет-магазину, звільнення від непроданих запасів продукції, а також 

залучення групи клієнтів, які більш чутливі до ціни. 

10. Таймер відліку часу. Реалізація функціоналу, який дозволить 

організувати відлік часу до початку чи кінця якоїсь промо акції чи заходи, що 

заплановано в рамках маркетингової діяльності компанії. 

11.  Фотогалерея. Розділ або група веб-сайтів в Інтернеті, на яких 

публікуються зображення конкретних товарів чи послуг організації, її 

досягнень та подробиць щодо її діяльності. Це можуть бути мініатюрні або 

повнорозмірні сторінки із зображеннями. Кожна сторінка містить посилання, 

які дозволяють відвідувачам для навігації сайту, наприклад, коли відвідувач 

натискає на мініатюру зображення. На домашній сторінці пов'язане з ним 

повнорозмірне зображення завантажується на сторінку галереї. 

12. Відео галерея. Розділ або група веб-сайтів в Інтернеті для публікації 

відеороликів про конкретні продукти організації, її досягнення та подробиці її 

діяльності. Відеокліпи містять посилання, що дозволяють відвідувачам 

переміщатися сайтом. Наприклад, коли відвідувач натискає на відео кліп, він 

або скачується, або переноситься на сторінку з посиланням на нього. 

13. Соціальні мережі. Це веб-сторінки, які дозволяють активну взаємодію 

між учасниками цієї мережі та спрямовані на забезпечення різних інтересів для 

полегшення взаємодії між учасниками. Ці функції можуть включати 

(миттєвий обмін повідомленнями, відео, чат, обмін файлами, дискусійні 

групи, електронну пошту, блоги). Основна ідея соціальних мереж — збирати 

дані про учасників, які беруть участь у мережі, та публікувати ці дані в мережі, 

щоб учасники із загальними інтересами та люди, які шукають файли чи 

зображення, могли знайти один одного. 

14. Скачування та завантаження файлів. Функція, яка дозволяє 

користувачам завантажувати або завантажувати файли певних форматів, 

керування якими здійснюється за веб-сайту організації. Щоб зберегти файл 
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або зображення на комп'ютері або іншому пристрої, потрібно завантажити 

файл або зображення. Файл буде збережено у папці автоматичного 

завантаження. 

15. SEO модуль веб-сайту. Функціонал для виконання завдань щодо 

просування та пошукової оптимізації веб-сайту компанії. 

16. Карта веб-сайту. Це відформатований файл, у якому перелічені всі 

сторінки веб-сайту в Інтернеті. Він дозволяє легко знайти веб-сайт за 

допомогою пошукових систем. Іншими словами, карта веб-сайту не допомагає 

безпосередньо підвищити рейтинг нашого веб-сайту в результатах пошуку, 

але допомагає веб-сайту бути бачать і знаходять пошукові системи.  

17. Калькулятор розрахунку вартості. Функціонал, який дозволяє на веб-

сайті в режимі онлайн зробити розрахунок вартості товару чи послуги 

компанії, що дозволить відвідувачу отримати вичерпну інформацію. 

18. Онлайн бронювання. Функціонал реалізовано для оптимізації 

внутрішніх бізнес-процесів компанії шляхом автоматизації бронювання 

товару чи послуги компанії. Користується попитом для створення веб-сайтів 

туристичних агенцій, готельно-ресторанного бізнесу. 

19. Онлайн оплата. Функція, що дозволяє оплатити купівлю товарів у 

цифровому вигляді з магазину чи сайту, шляхом виділення даних картки чи 

банківського рахунку покупця та завершення заповнення його даних. 

Економія часу як організації, так і відвідувача за рахунок автоматизації 

процесу оплати товарів та послуг онлайн на сайті. 

20. Онлайн консультант. Це тренер та помічник для маркетингових 

компаній, які працюють через онлайн-канал. Це спосіб надати професійні чи 

спеціалізовані консультації у певній галузі чи галузі через Інтернет. Онлайн-

консультанти можуть працювати з окремими особами або компаніями, яким 

потрібна допомога у вирішенні проблем. підвищення продуктивності чи 

досягнення цілей. Ви можете отримати прибуток від надання консультацій з 

будь-якої точки світу, якщо у вас є надійне підключення до Інтернету та 

необхідні інструменти та навички. 

21. Зворотній дзвінок. Функціонал на замовлення зворотного дзвінка 

співробітника компанії для проведення консультації, роз'яснення нюансів по 

послуги або товару компанії в найкоротший термін.  

22. Каталог. Реалізація повноцінного каталогу товарів чи послуг компанії 

для зручності пошуку та вивчення асортименту відвідувачами. Найбільш 

затребуваним функціонал є для онлайн-магазинів та величезних 

супермаркетів. 
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23. Особистий кабінет. Створення особистого кабінету користувача, що 

дозволить оптимально та швидко обслужити відвідувача веб-сайту, досконало 

його вивчити та сформувати персональну пропозицію. 

24. Реєстрація. Функціонал з введення особистих даних для проходження 

реєстрації на веб-сайті, що в свою чергу дозволить оперативніше обслужити 

клієнта і детальніше його вивчити для подальшої побудови комунікацій. 

25. Кошик покупок. Кошик для покупок у контексті розробки веб-сайтів 

відноситься до базового компоненту програмного забезпечення, який дозволяє 

користувачам легко здійснювати покупки в Інтернеті. Кошики для покупок 

виступають посередником між споживачами та онлайн-продавцями, 

полегшуючи вибір, бронювання та остаточну транзакцію продуктів через 

електронну пошту. Кошики для покупок виконують безліч незліченних 

функцій, починаючи від керування сеансами користувачів і закінчуючи 

інтеграцією платіжних шлюзів, і все це з метою забезпечення безперебійної, 

безпечної та зручної взаємодії з користувачем.  

26. Відгуки. Осінь важливий і необхідний функціонал, який формує 

зворотний зв'язок і базу досвіду користувача з використання послуги або 

товару компанії. 

27. Питання-відповідь. Функціонал у вигляді окремого блоку, в якому 

розкриваються основні питання та відповіді на них, які допоможуть 

відвідувачу веб-сайту активно вивчити та розібратися в тій чи іншій ситуації, 

пов'язаній з компанією.  

28. E-mail розсилання. Модуль для проведення рекламних кампаній для 

відвідувачів та постійних клієнтів веб-сайту компанії. 

29. Детальні доповнення сайту показані на малюнку 25 не є остаточними 

версіями, що включають всі можливі функціональні особливості та тенденції 

сучасних веб-сайтів, але цей список додаткових функцій може бути 

розширений і доповнений організацією та командою розробки та 

впровадження веб-сайту в залежності від специфіки діяльності та конкретні 

стратегічні цілі бізнесу. 

30. В сучасних умовах ефективний веб-сайт – це функціональний веб-сайт, 

оскільки він багато в чому залежить від веб-дизайну веб-сайту. Відповідно, 

автор представив функції сучасних веб-сайтів залежно від напряму та виду 

діяльності організації на рис. 26. 



 

60 

Рис. 26. Ключові функції сучасних веб-сайтів в залежності від напряму та виду діяльності компанії 

Джерело: Складено автором на підставі даних [12-13]. 

 

Є багато веб-сайтів, які мають всі ці функції, а інші є лише їх частиною, 

але всі запитують, що найважливіше на веб-сайті? Звичайно, зручність 

використання, краса зовнішнього оформлення для відвідувачів, робота над 

іміджем організації та її прибутковість для власника сайту, у загальному 

випадку функціональність сайту, що розробляється, можна розглядати з боку 

дві точки зору: відвідувач і власник сайту [13]. Веб-сайти неможливо 

переглядати без можливості здійснювати будь-які інтерактивні дії, вони 

навряд чи викличуть інтерес відвідувачів і не принесуть жодної ефективності 

у проведенні маркетингової роботи, тому навіть найпростіші веб-сайти 

оснащуються різними програмними модулями, які дозволяють відвідувачам 

спілкуватися один з одним ( форуми, чати). Вираз своєї думки з різних питань 

(опитування та голосування). Для великих і складних проектів з розробки та 

реалізації онлайн-сайту без різних функціональних елементів, таких як 

функції відвідувача, групи новин, погодні умови, пошук по сайту, порівняння 

товарів та послуг тощо, оскільки інтернет-магазин включає в себе широкий 

набір функцій. Тому функціональними елементами в даному випадку є візок. 

Інтернет-магазини та замовлення та система оплати покупок. Без цих 

елементів неможливо розробити інтернет-магазин [14]. 

Розважальні сайти, звичайно ж, мають безліч розважальних функцій: 

відвідувачам доступні інтернет-радіопередачі, відео- та аудіоплеєри, 

маніпулювання зображеннями (завантаження на сайт і з нього, онлайн-

обробка зображень), а функція пошуку на сайті необхідна відвідувачам. без 

цієї функції. Відвідувачу складно орієнтуватися у численних розділах та 
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підкатегоріях. Таким чином, функціональний веб-сайт з погляду відвідувача - 

це веб-сайт, що підтримує безліч інтерактивних функцій, що дозволяють 

реалізувати будь-які вимоги та бажання, які відповідають вимогам сьогодення. 

Розглянувши особливості розробки та реалізації функціональних сайтів для 

відвідувачів, варто розглянути особливості власників сайтів організації. 

Щодо власників сайтів, то пріоритети розставлені дещо в іншому 

порядку. Адже сайт розробляється для будь-яких маркетингових цілей, таких 

як підвищення попиту на товари або послуги, купівля та продаж онлайн, 

залучення клієнтів та партнерів. Головне зрештою не лише кількість 

відвідувачів сайту, а й кількість потенційних клієнтів. Це означає, що сайт має 

надати своєму власнику інструменти, які допоможуть йому виконати це 

завдання. Для досягнення цієї мети сайт має містити адміністративний розділ 

із широкими функціями [15]. 

Відповісти на питання: Які можливості має надавати це відділення? 

Наприклад, якщо відвідувач приходить на сайт із пошукової системи за 

певним запитом, контент сайту має максимально точно відповідати цьому 

запиту. Тому інформаційна функція сайту – це те, що виходить на перший план 

і визначає якість, якщо відвідувач буде постійним, тому функція 

адміністративного відділу обов'язково повинна включати можливість 

швидкого управління контентом сайту. Власнику сайту важлива кількість 

залучених клієнтів, тому воно має включати розробку. 

 Сайт є компонентною розробкою для обліку відвідувачів, і у випадку з 

інтернет-магазином його власнику обов'язково знадобиться функція 

додавання товарів до каталогу, управління ціни на товари та електронна 

платіжна система. Також розробка сайту повинна функціонально включати 

елементи роботи з рекламою, адже інтернет-реклама – відмінний інструмент 

для просування сайтів. Для забезпечення ефективності процесу розробки та 

впровадження інтернет-сайту цього недостатньо, оскільки обов'язковим і 

необхідним елементом цього процесу має бути пошукова оптимізація та 

просування інтернет-сайту, що розробляється, яке має бути засноване на 

інноваційних принципах методи та інструменти. 
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РОЗДІЛ 4 

ВЕРСТКА ВЕБ-САЙТУ 

У сучасних умовах ведення маркетингового бізнесу з використанням 

цифрових каналів і платформ складно уявити розробку та впровадження 

інноваційного сайту для організації, оскільки процес проектування, розробки 

та впровадження включає безліч складних і необхідних етапів, починаючи з 

визначення та формування з маркетингових цілей організації, розробка та 

дизайн сайту. 

У попередніх розділах ми говорили про основні етапи проектування та 

розробки веб-сайту, а також про визначення та просування функціональності 

веб-сайту. Відповідно, реалізація всіх початкових етапів проектування та 

розробки сайту не може бути реалізована без основного етапу погодження 

сайту, оскільки погодження сайту є важливішим рішенням. Сучасність та 

точність, що передбачає написання різних правил оформлення веб-сторінок 

веб-сайтів для різних розмірів екрану. Цей трудомісткий процес автоматично 

вирішує завдання підготовки версії сайту, що адаптується, для різних 

пристроїв, наприклад, планшетів і смартфонів, оскільки формат сайту сьогодні 

важливий. У сучасному Інтернеті один із найважливіших етапів розробки 

онлайн-ресурсу, в результаті якого намальований дизайнером дизайн 

перетворюється на код HTML та CSS. Це завдання потребує особливих 

навичок; Для створення якісного HTML-коду необхідні комплексні знання 

особливостей браузерів, семантики веб-сторінок та принципів позиціонування 

елементів. 

Проблема, яку потрібно вирішити під час створення веб-сайтів, — 

відображення сторінок з екранами різних розмірів. Метод вказівки розмірів 

блоків та інших елементів у відсотках від ширини екрана чи вихідних 

елементів називається форматуванням. 

Дві вимоги до коду, написаного для розробки сайтів: 

Перша вимога: формат повинен бути правильним: грубі смислові 

помилки не допускаються, оскільки це призводить до проблем у просуванні 

сайту в пошукових системах та ефект відчутний. 

Друга вимога: веб-сайт має бути мультибраузерним: тобто він має 

виглядати однаково у всіх популярних версіях браузерів, які 

використовуються цільовою аудиторією та клієнтами[1]. 

Форматування сайту – це процес програмування видимої частини веб-

сторінок за заздалегідь розробленим та узгодженим прототипом для 

форматування функціональності майбутнього сайту. Зовнішній вигляд веб-
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сторінок програмується мовою СSS, яка має бути зрозумілою та читабельною 

для сучасної мережі. 

Основна мета веб-сайтів – захистити та відокремити опис логічної 

структури веб-сторінки (що виконується за допомогою HTML або інших мов 

розмітки) від опису зовнішнього вигляду цієї веб-сторінки (що зараз 

виконується за допомогою CSS). Такий поділ може підвищити доступність 

документа, забезпечити більшу гнучкість та контроль над його поданням, а 

також зменшити складність та надмірність структурного вмісту. 

Крім того, CSS (каскадні таблиці стилів) дозволяють відображати той 

самий документ у різних стилях або методах виведення. Наприклад, 

презентація на екрані, виведення на друк, читання аудіо (з використанням 

аудіо-браузера або спеціальної програми читання з екрана) або перегляд за 

допомогою пристроїв Брайля. Важливо відзначити, що до появи CSS веб-

сторінки розроблялися виключно з використанням безпосередньо HTML 

усередині документа. 

Однак з появою CSS з'явилася можливість суттєво розділити вміст та 

подання документа. Завдяки цьому нововведенню стало можливим легко 

застосовувати єдиний стиль оформлення до групи подібних документів, а 

також швидко міняти це оформлення. 

На підставі вищевикладеного автор сформулював основні плюси та 

мінуси використання CSS для веб-сайтів, які показані на рисунку 32. 

Рис. 27. Ключові переваги та недоліки переваги та недоліки використання CSS верстки 

сучасних веб-сайтів 

Джерело: Розроблено автором на основі даних [4-5]. 

- Реалізація декількох веб-
дизайнів сторінок для різних
пристроїв перегляду.

- Зменшення часу завантаження
сторінок веб-сайту за рахунок
перенесення правил подання
даних в окремий файл CSS. У
цьому випадку браузер
завантажує лише структуру
документа та дані, які
зберігаються на сторінці, а
подання цих даних
завантажується браузером лише
один раз і може бути закешоване.

- Простота подальшої зміни веб-
дизайну. Не потрібно правити
кожну веб-сторінку, а лише
змінити CSS-файл.

- Додаткові можливості
оформлення веб-дизайну
сторінок веб-сайту.

- Різне відображення верстки
в різних браузерах, які по-
різному інтерпретують ті
самі дані CSS.

- Необхідність на практиці,
що часто зустрічається,
виправляти не тільки один
CSS-файл, але і теги HTML,
які складним і ненаглядним
способом пов'язані з
селекторами CSS, що іноді
зводить нанівець простоту
застосування єдиних файлів
стилів і значно збільшує час
редагування та тестування.

П
ер

ев
а

ги
Н

ед
о
л

ік
и



 

65 

Виходячи з наведеного вище слід зазначити, що процес верстки веб-сайту 

є одним із ключових з усіх етапів розробки та проектування сучасного веб-

сайту. Верстка веб-сайту являє собою написання коду, який трансформує 

макет і прототип веб-дизайну в сторінку, що зчитується веб-браузером, в 

інтерактивному вигляді для користувача веб-сайту. 

 Процес розробки сучасного веб-сайту є популярним та затребуваним для 

організації ефективної концепції бізнесу, яка базується на диджиталізації та 

розвитку цифрових каналів взаємодії компаній та клієнтів. 

Виходячи з цього автором книги на підставу вивчення безлічі наукової 

літератури в галузі програмування, критичного аналізу та узагальнення 

сформовано ключові етапи веб-розробки веб-сайтів у сучасних умовах, які 

представлені на рис. 33. 

Рис. 28. Ключові етапи веб-програмування веб-сайтів у сучасних умовах 

Джерело: Структуровано автором на основі даних [6-7]. 
 

Слід констатувати факт того, що в залежності від особливостей того чи 

іншого веб-проекту, деякі етапи розробки веб-сайтів та додатків можуть бути 

взаємопов'язані між собою та виконуватися трохи в іншій послідовності, проте 

на рис. 33 представлені ключові етапи веб-розробки сучасного веб-сайту та їх 

послідовність виходячи із загальноприйнятих та відомих методик та практик 

ведення веб-проектів. 

1. Програмування веб-ресурсу, що 
включає збирання вимог замовника, 
розробку ТЗ та проекту інтерфейсів

2.Створення загальної 
концепції веб-проекту з 
урахуванням креативу

3. Аналіз дизайнерської 
концепції та втілення її життя 
за допомогою розробки веб-

макету

4. Створення 
мультимедійних та FLASH-

елементів

5. Верстка веб-сторінок 
сайту

6. Розробка функціональних 
елементів та їх інтеграція

7. Перенесення розробки 
на платформу та 

оптимізація текстового 
контенту

8. Перевірка та тестування 
веб-ресурсу

9. Запуск веб-проекту на 
сервері

10. Обслуговування 
проекту загалом чи його 

програмної складової
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У сучасних умовах глобальних трансформацій світового ринку та 

посилення конкуренції на всіх рівнях безперечно для масштабування бізнесу 

та збільшення присутності на ринках необхідна організація онлайн формату 

взаємодії з клієнтами та організації продажів за допомогою розробки веб-

сайтів та цілих цифрових майданчиків. Виходячи з цього, будь-яка компанія 

або організація зобов'язана для досягнення ефективності бізнес-процесів та 

забезпечення високих рівнів продажів повинна продумувати свою стратегію 

розвитку, яка неодмінно повинна базуватися на стратегії цифрового 

маркетингу, яка базується на розробці та просуванні веб-сайту, що відповідає 

сучасним умовам. Розглядаючи особливості та специфіку веб-розробки 

сучасних веб-сайтів, автором розроблено класифікацію видів веб-розробки в 

сучасних умовах, яка представлена на рис. 34. 

Рис. 29. Класифікація видів веб-розробки у сучасних умовах 

Джерело: Класифіковано автором на основі даних [7-11]. 
 

Front-end веб-розробка. 

 Є публічною частиною веб-розробки web-додатків (веб-сайтів), з якою 

користувач може взаємодіяти і контактувати безпосередньо. У Front-end 

входить відображення функціональних завдань, інтерфейсу користувача, що 

виконуються на стороні клієнта, а також обробка користувальницьких запитів. 

За своєю суттю, Front-end являє собою всю візуальну частину веб-сайту, яка 

видима користувачам під час відкриття веб-сторінки сучасного веб-сайту, 

таких як текст, кольори, кнопки або зображення та інші. 

 Слід зазначити, що web-додаток - клієнт-серверний додаток, у якому 

клієнтом виступає переважно веб-браузер, а сервером - web-сервер. Логіка 

web-додатка розподілена між сервером та клієнтом, зберігання даних 

здійснюється переважно на сервері, обмін інформацією відбувається через 

мережу. Це те, що бачить користувач і які дії виконує щоразу, коли 

підключається до Інтернету і відкриває будь-який веб-браузер [7]. 

Front-end

Full StackBack-end
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Front-end веб-розробка - це робота зі створення публічної частини web-

додатку, з якою безпосередньо контактує користувач, та функціоналу, який 

зазвичай виконується на стороні клієнта. Тобто Front-end розробник працює 

над тим, щоб на веб-сайті кожна кнопочка, іконка, текст і вікно не тільки 

стояли на своєму місці, не перекривали один одного і виглядали цілісно (це 

веб-верстка), але і щоб вони виконували своє пряме функціональне 

призначення. З метою створення затребуваного та доступного продукту (веб-

додатки). 

Front-end веб-розробнику необхідно взаємодіяти з іншими 

програмістами, дизайнерами, маркетологами, аналітиками та іншими 

фахівцями, які можуть бути причетні до проектування, розвитку та процесу 

впровадження веб-сайту компанії. Слід констатувати, що Front-end веб-

розробка повинна включати і базуватися на ключових компонентах: 

 HTML (HyperText Markup Language) є мовою розмітки, яка 

використовується при створенні та проектуванні веб-сторінок та веб-сайтів. 

Ця мова вважається однією з найстаріших мов і широко використовується при 

розробці веб-сторінок для всіх елементів і документів на веб-сторінці та їх 

взаємодії у структурі веб-сторінки.  

 CSS (Cascading Style Sheets) це мова форматування веб-сторінок, яка 

піклується про зовнішній вигляд та дизайн веб-сайтів. Він був спеціально 

розроблений для відокремлення форматування від вмісту письмового 

документа. Це стосується кольорів, шрифтів, зображень та фону, які 

використовуються на сторінках з повною гнучкістю та легкістю. Ця технологія 

пов'язана із загальним зовнішнім виглядом веб-сторінок, включаючи кольори, 

зображення тощо. Він також адаптує один і той же документ у різних стилях. 

виводить передачу на екран або для читання голосом.  

 JavaScript - Це мова програмування, яку розробники використовують 

для створення інтерактивних веб-сторінок, щоб втілити їх у життя. Від 

оновлення каналів соціальних мереж до відображення анімації та 

інтерактивних карток – його функціональність може покращити взаємодію з 

користувачем на веб-сайті. Оскільки це мова сценаріїв на стороні клієнта, вона 

є однією з основних технологій Всесвітньої павутини. Він з'явився як 

технологія на стороні браузера, щоб додати динамізму веб-додатків. За його 

допомогою браузери можуть реагувати на взаємодію з користувачем та 

змінювати розташування контенту на веб-сторінці. Їх завдання - реагувати на 

дії користувача та обробляти натискання клавіш, рух курсора та клацання 

миші. Він дозволяє вводити повідомлення, надсилати запити на сервер, 

завантажувати дані без перезавантаження сторінки тощо. [8]. 
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 Слід констатувати, що основне завдання Front-end веб-розробки - це 

встановлення зв'язку представленого веб-дизайнером графічних макетів web-

програми (веб-сторінки веб-сайту) з Back-end і за необхідності реалізувати 

обчислювальний функціонал на стороні користувача. 

 Основні технології в арсеналі Front-end веб-розробника - це HTML, CSS 

та JavaScript. Однак, варто зауважити, що при роботі в команді потрібно знати 

та розбиратися в багатьох бізнес-процесах, суміжних з роботою Front-end веб-

розробки. Для більш афективного процесу веб-розробки процес Front-end 

нерозривно пов'язаний із Back-end, що потребує більш детального розгляду. 

Back-end веб-розробка 

Даний вид веб-розробки веб-сайтів є серверною стороною роботи веб-сайту 

або веб-додатку, яка відповідає за все те, що насправді відбувається при роботі 

веб-сайту або веб-додатки, проте це не доступне для перегляду для 

користувача . Back-end веб-розробка – це створення основної частини 

функціоналу веб-додатка та веб-сайту, який запускається через інтерфейсну 

частину, але відбувається на стороні серверної частини. 

Під час Back-end веб-розробки враховуються всі основні елементи, нюанси 

та вимоги до реалізації функціоналу на веб-сайті. Розробка полягає в створенні 

функціоналу під вже існуючі блоки та елементи веб-сайту з деталізацією 

кожної функціональної частини [9]. За своєю суттю Back-end веб-розробка 

забезпечують механізм у якому взаємопов'язана безліч елементів, типів даних, 

форматів, учасників та змінних, але при цьому всі ці складові працюють 

налагоджено, як годинник забезпечуючи виконання всіх необхідних функцій 

та закладених процедур. 

Ключовим завданням Back-end веб-розробки є створення невидимої, але 

такої важливої частини програмного забезпечення. Все, що ховається за 

гарною формою, має ефективно працювати, лише тоді проект може вважатися 

успішним. 

Однак, крім правильної роботи всіх функцій веб-ресурсу, важливим є 

організації процесу взаємодії з базами даних, роботу з прикладним 

інтерфейсом, програмування та інтеграція з усіма зовнішніми сервісами, які 

часто бувають необхідні для забезпечення працездатності функціоналу по веб-

сайту сучасних компаній. Веб-розробка та складання функціоналу веб-сайту 

пов'язаних між собою Front-end та Back-end частин та виправлення помилок та 

можливих технічних збоїв у процесі розробки або навіть роботи програмного 

забезпечення незалежно від того, знаходяться вони на стороні Front-end або 

Back-end . Оскільки функцій, які потрібно реалізовувати за Back-end, 

незліченна безліч, те й інструментів реалізації їх теж величезний і 

різноманітний вибір. На допомогу веб-програмістам приходить безліч мов 
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програмування, кожна з яких має свої особливості, а також плюси та мінуси. 

Та й можливості у різних мов можуть відрізнятися, тому не завжди вибір мови 

веб-програмування для веб-проекту, іноді мова веб-програмування вибирає 

веб-проект. На практиці для Back-end веб-розробки використовуються такі 

мови програмування: 

 PHP. Це мова сценаріїв, в першу чергу призначена для розробки та 

програмування веб-додатків. Його також можна використовувати для 

створення автономних програм, а не лише Інтернету. Відкритий вихідний код 

та розроблений командою добровольців, це одна з найпопулярніших мов у 

світі. Відмінно підходить для роботи із серверною частиною, дозволяючи 

автоматизувати роботу веб-ресурсу. Він також працює в декількох 

операційних системах, таких як Linux та Windows. 

 Python. Це проста в освоєнні, з відкритим вихідним кодом, 

розширювана, високорівнева, об'єктно-орієнтована мова програмування. Це 

інтерпретована та універсальна мова, яка широко використовується в багатьох 

областях, таких як створення автономних програм з використанням графічних 

інтерфейсів та веб-додатків, і його можна використовувати як мову сценаріїв 

для управління продуктивністю багатьох програм з можливістю використання 

це робити прості програми для початківців та одночасно виконувати величезні 

проекти. Початківцям в галузі програмування часто радять вивчити цю мову, 

тому що вона є однією з мов програмування, що швидко вивчаються. Він має 

просту структуру, що робить його придатним і для мобільної розробки. 

 Ruby. Це високорівнева інтерпретована мова програмування загального 

призначення, яка підтримує безліч парадигм програмування. Він був 

розроблений з упором на продуктивність та простоту програмування. У Ruby 

все є об'єктом, включаючи примітивні типи даних, вони динамічно типізовані 

та використовують складання сміття та своєчасну компіляцію. Він підтримує 

кілька парадигм програмування, включаючи процедурне, об'єктно-

орієнтоване та функціональне програмування. 

 SQL. Це мова програмування для зберігання та управління інформацією 

реляційної бази даних. Реляційна база даних зберігає інформацію у вигляді 

таблиці, в якій рядки та стовпці представляють різні атрибути даних та різні 

відносини між значеннями даних з можливістю використання операторів SQL 

для зберігання, оновлення, видалення, пошуку та вилучення інформації з бази 

даних. Ви також можете використовувати їх для підтримки та підвищення 

продуктивності бази даних. А сферу back-end розробки важко уявити без SQL, 

жоден магазин чи соціальна мережа не обходиться без прив'язки до баз даних. 

  Go (Golang)  Це скомпільована багатопотокова мова програмування з 

відкритим вихідним кодом від Google. Він вважається мовою загального 
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призначення, але в основному використовується для розробки веб-сервісів та 

клієнт-серверних програм. Він став однією з найшвидше зростаючих 

серверних мов програмування завдяки своїй простоті, а також здатності 

працювати з багатоядерними системами, мережами та величезними кодовими 

базами. 

 Java. Це заснована на класах об'єктно-орієнтована мова програмування 

високого рівня, спроектована так, щоб мати якнайменше залежностей від 

реалізації. Це мова програмування загального призначення, яка дозволяє 

програмістам написати один раз і запустити будь-де (WORA), що означає, що 

скомпільований код Java може працювати на всіх платформах з підтримкою 

Java без необхідності перекомпіляції.  

Програми Java зазвичай компілюються в байт-код, який може працювати на 

будь-якій віртуальній машині Java (JVM) незалежно від базової комп'ютерної 

архітектури. Синтаксис Java схожий на C і C++, але в ньому менше 

низькорівневих можливостей. Середовище виконання Java надає динамічні 

можливості (такі як відображення та модифікація коду середовища 

виконання), які зазвичай недоступні у традиційних мовах, що компілюються 

[10]. 

Слід зазначити, що одним із найкращих фреймворків для роботи з Java є 

Spring. Його особливість полягає у можливості підключення безлічі модулів, 

призначених для виконання будь-яких завдань, пов'язаних із веб-розробкою. 

Представлені всі взаємодії та зв'язок функціональних блоків та елементів веб-

сайту сучасної компанії реалізуються за допомогою Back-end веб-розробки. 

Однак, головна складність Back-end веб-розробки полягає в тому, що 

недостатньо просто зробити кожен елемент окремо, важливо налагодити 

синхронну та злагоджену роботу всього механізму, щоб веб-ресурс швидко та 

точно виконував усі свої функції. 

Для того, щоб детальніше розібрати особливості та специфіку Back-end веб-

розробки, слід її розділити на три основні елементи, кожен з яких виконує свої 

функції в загальному механізмі веб-ресурсу компанії, які представлені в 

таблиці. 5.  
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Таблиця 5. 

Особливості та специфіка Back-end веб-розробки 

Елементи 

Back-end веб-

розробки 

Особливості 

Серверна 

частина 

Кожен веб-сайт або веб-додатки мають дві сторони - клієнт і сервер. 

Клієнт - це оболонка програми або браузер, тобто те, з чим взаємодіє 

користувач і звідки надсилаються запити на сервер. А сервер - це, по 

суті, машина, яка обробляє ці запити і повертає потрібну інформацію. 

При цьому один сервер може обробляти запити багатьох клієнтів, як і 

один клієнт може звертатися до багатьох серверів. 

База даних 

Сервер лише обробляє інформацію, але не зберігає її для цього є 

спеціальні інструменти – бази даних. При вході в будь-яку систему 

також використовується база даних: у ній зберігаються всі логіни та 

паролі, і коли вводяться дані при вході, сервер надсилає запит до бази, 

щоб перевірити, якщо там така пара логін-пароль; при позитивній 

відповіді – можливо зайти і отримуєте доступ до системи, до якої 

відбувався вхід. 

Application 

Programming 

Interface 

Application Programming Interface - це та частина сервера, з якою 

безпосередньо взаємодіє клієнт, коли йдеться тільки про один сервер і 

один клієнт у вакуумі - все здається досить просто. Однак на практиці 

таке рідко буває і доводиться інтегрувати програми між собою, 

наприклад, вставити Google-карти на веб-сайт, щоб користувач легко 

міг знайти будь-який офлайн магазин компанії та побудувати маршрут 

до нього. 
Джерело: Складено автором на основу [9-10]. 

Розглянувши два ключові елементи веб-розробки, які є основою створення 

будь-якого веб-продукту в сучасних умовах, проте неможливі без пов'язаного 

з ними виду вію-розробки - Full Stack. 

Full Stack веб-розробка 

Напрямок Full Stack веб-розробки є досить актуальним та затребуваним у 

сучасних умовах. Даний вид розробки є універсальним підходом до веб-

розробки, а фахівці цього напряму Full Stack Developer розбираються як у 

Back-end складової (програмно-апаратна частина сервісу), так і в Front-end 

(інтерфейс користувача). За своєю суттю, поділи на Back-end та Front-end 

з'явилося лише у 2010-х роках, коли програмні продукти стали мати складну 

та багаторівневу структуру. До цього більшість програмістів та веб-

розробників за умовчанням виступали у ролі Full Stack, хоча так їх ніхто не 

називав [11]. 

На практиці існує безліч варіацій Full-stack веб-розробників, насправді 

безліч: PHP Full-stack Developer, Node.js Full-stack Developer, Java Full-stack 

Developer і так далі. Назва, яка стоїть на початку спеціальності, говорить про 

те, яка мова/платформа береться за основу під час реалізації Back-end частини. 

Стек технологій Front-end, а практично завжди однаковий і відрізняється лише 
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використовуваними JavaScript-фреймворками - Angular, React або Vue.js. А 

ось Back-end надає набагато більше можливостей реалізації своїх амбіцій. 

Слід акцентувати увагу, що Full-stack Developer - це розробник, який бере 

безпосередню участь у всіх етапах розробки веб-додатків - від створення 

клієнтської частини (візуальна частина та логіка користувача) до реалізації 

серверної (бази даних, серверна архітектура, програмна логіка). Даний 

напрямок характерний своєї актуальності через те, що даний тип розробки 

об'єднають у собі всі існуючі інноваційні підходи до веб-розробок як Back-end, 

так і Front-end. Структура основних компонентів Full-stack веб-розробки в 

сучасних умовах сформована та представлена автором на рис.. 30. 

 

Рис. 30. Структура основних компонентів Full-stack веб-розробки у сучасних умовах 

Джерело: Розроблено автором на основі даних [11-12]. 
 

З представленого слід зазначити, що Full-stack веб-розробка охоплює всі 

етапи розробки веб-додатків від створення клієнтської частини, її візуалізації 

та розробки функціоналу до реалізації серверної (бази даних, серверної 

архітектури та програмної логіки). У сучасних умовах Full-stack веб-розробка 

включає не тільки Back-end і Front-end, а й процес управління та організації 

даного процесу, а також DevOps1. Перевага цього виду веб-розробки веб-

додатків і веб-сайтів полягає в тому, що цей напрямок включає об'єднання 

Back-end і Front-end. Однак, крім того, що такі професіонали в даній галузі 

здатні реалізувати обидві частини веб-додатка або веб-сайту та налаштувати 

їх взаємозв'язок, що є частим каменем спотикання між Front-end та Back-end. 

Тим самим усуваються непорозуміння та суперечності, які б неминуче 

виникли між кількома веб-розробниками, які працюють над одним і тим самим 

веб-проектом. Розглянувши особливості верстки веб-сайтів та ключові види 

веб-розробки, слід констатувати, що перше враження про веб-сайт компанії в 

                                                 

1 DevOps - взаємодії щодо процесу розробки з фахівцями з інформаційно-

технологічного обслуговування та взаємної інтеграції робочих процесів [12]. 

Back-end Project management

Front-end DevOps

Структура основних компонентів 
Full-stack веб-розробки у сучасних 

умовах
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сучасних умовах створює веб-дизайн і верстка. Однак користувач ніколи не 

зможе побачити дизайн-макет, він взаємодіє з готовим веб-сайтом, зібраним 

верстальником. Тому, яким би крутим був початковий веб-дизайн, якщо він не 

правильно зверстаний, враження користувача буде зіпсовано з перших секунд. 

Але найчастіше йдеться не лише про естетику. Веб-сайт з версткою, що 

поїхала, стає нечитаним, незручним і неінформативним. Якщо 2 текстові 

блоки наклалися один на одного, або зображення пішло під зріз верстки і стали 

не видно умови акції, дати проведення та інша важлива інформація на банері - 

користь сайту знижується. Крім того, якісна верстка – це запорука успішного 

SEO-просування, причому вона відбивається не лише на технічних, а й на 

поведінкових факторах ранжирування. Від правильності верстки залежить 

доступність веб-сайту для пошукового робота: чи зможе він проіндексувати 

всю інформацію на сторінці? Чи зрозуміє де контент, а де допоміжні елементи 

дизайну? Чи зможе вловити ієрархію та структуру сторінки? Чи не спіткнеться 

на помилках у коді? Користувач, зайшовши на сайт і виявивши, що він весь 

кудись сплив, відразу залишить його, додавши відмову в систему аналітики, і 

просадивши поведінкові чинники [13]. Координація сайту залежить від 

багатьох факторів, які істотно впливають на ефективність процесу розробки, 

впровадження та просування сайту організації. На підставі цього автором 

розроблено класифікацію сучасних видів координації сайтів організацій, які 

представлені в таблиці 6. 

Таблиця 6 

Класифікація сучасних видів верстки веб-сайтів компаній у сучасних 

умовах 

Вигляд 

верстки  
Особливості верстки веб-сайтів 

Адаптивна 

верстка 

Має на увазі коректне відображення на будь-яких видах пристроїв. На 

сьогоднішній день вона найпопулярніша. Є невід'ємною частиною двох інших 

видів, тому її набагато рідше виділяють як окремий вид. 

Таблична 

верстка 

Коли навчилися верстати веб-сайти, з'явився цей метод. Таблична версія веб-

дизайну веб-сайту передбачає використання таблиць, наповнених інформацією. 

Зовні процес нагадує роботу в Excel. Цей метод вважається вже застарілим, але 

активно використовується. Справа в тому, що він підходить для типових проектів 

із можливістю деталізації та індивідуалізації. 

Блокова 

верстка 

Це сучасний універсальний вид верстки веб-сайтів, що активно використовується 

для створення якісних веб-сторінок. Принцип його полягає в тому, що всі 

елементи розміщуються в блоках або контейнерах. Вони містять необхідну 

інформацію і є регульованими. Можна встановити їх розмір, колір та інші 

параметри. Блокова верстка дизайну макета простіше, має більше можливостей і 

здатна реалізувати будь-які ідеї дизайнера. Код виходить чистішим і легшим, він 

зручно читається браузерами, що впливає на ранжування сайту в пошукових 

системах. Крім того, блоки гарантують адаптивний дизайн, тому сайт коректно 

відображається на різних пристроях. 

Джерело: Класифіковано автором на основі даних [13-15]. 
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З класифікації, передбаченої для інтенсивного розвитку інформаційних 

технологій та інновацій у сфері цифровізації всіх галузей, не залишилися 

осторонь процеси веб-розробки веб-сайтів. Існує ряд інструментів створення 

формату веб-сайтів, які поділяються на текстові та візуальні. Крім того, 

існують гібридні програми, де можна форматувати за допомогою коду і 

створення блоків візуально. Інструменти багато, але вони розділені на 

категорії і за принципом узагальнення та структурування. Автор виділив 

основні інструменти координації сайтів організації залежно від їхньої 

спрямованості, вони представлені в таблиці 7. 

Таблиця 7 

Структуризація основних інструментів для верстки веб-сайтів компаній 

у сучасних умовах 

Напрями застосування 

інструментів для верстки 

веб-сайтів 

Інструменти для верстки веб-сайтів 

Обробка зображень 

Adobe Photoshop, Gimp, Krita та інші програми, що 

дозволяють з макету взяти елементи та працювати з 

візуальним контентом. 

Робота з кодом 

програмування 

Notepad++, UltraEdit, Adobe DreamWeaver, CSS3 

Generator, Sublime Text, Firebug, CoffeeCup HTML Editor, 

Winless, WinMerge та інші. 

Робота с JS Front Page, NetBeans та багато інших інструментів 

Перевірка 

працездатності 

Crossbrowsertesting, Markup validator, IE Tester, 

Validator.w3, Dr Watson, Css validator та інші. 

Джерело: Структуровано автором на основі даних [13-15]. 
 

Щоб адаптуватися до сайту, необхідно враховувати апаратні вимоги та 

поведінку елементів, оскільки не вся анімація добре працюватиме на різних 

пристроях. Особливу увагу слід приділити шрифтам, оскільки шрифти можуть 

бути нестандартними та складними.  

Форматування сайту підпорядковується суворим законам. В іншому 

випадку код буде неправильним і продуктивність сайту знизиться. Виходячи з 

цього, автор сформував основні особливості правильного оформлення сайту 

організації, які представлені на рисунку 31. 
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Рис. 31. Основні ознаки правильної верстки веб-сайту компаній у сучасних умовах 

Джерело: Сформовано автором на підставі даних [15-16]. 
 

Елементи виконані правильно, якщо елементи спочатку зроблено 

правильно, процес форматування сайту буде простим і не містить труднощів. 

Знання мови веб-розробки недостатньо, а комплексного розуміння бізнес-

цілей, напряму та особливостей сайту, що розробляється, не всі складені 

проекти можна реалізувати. 

Веб-дизайнер технічно знаходиться на високому рівні, тому дизайнер має 

чітко розуміти деталі дизайну, щоб одразу визначити можливості. На практиці 

проблему єдиного стандарту не вирішено. Кожен веб-браузер може 

відображати елемент сайту по-своєму, і фахівець повинен перевіряти ті самі 

елементи на декількох платформах. Базове тестування передбачає 

використання кількох сценаріїв, де веб-сайт тестується на різних браузерах і 

пристроях. 

Для більш точної оцінки продуктивності використовується безліч 

інструментів і сервісів. Тестування верстки сайту – невід'ємна частина 

форматування. 

Кроки для забезпечення правильного дизайну сайту: 

 Перевірка відповідності верстки з дизайн-макетом. Для тексту допускається 

розбіжність до 5px, але різницю 1-2px між блоками рекомендується правити. З цим 

допоможе впоратися інструмент Pixel Perfect. 

 Перевірка кросбраузерності. Потрібно переконатися, що сторінка коректно 

відображається у браузерах, які вказані в задачі. 

Верстка обов'язково має 
бути кросбраузерною і 

коректно відображатися в 
різних веб-браузерах, 

незалежно від роздільної 
здатності екрану

Блокова верстка 
вважається найбільш 
якісною, при цьому 

вона має бути 
адаптивною до всіх 

пристроїв;

Валідна верстка сайту –
у коді не повинно бути 

помилок

CSS має переваги перед 
JS, все, що можна 

зробити за допомогою 
стилів, робиться лише 

через них

Вміст HTML і CSS 
прописаний лише 
малими літерами

Стилі виносяться в 
окремий файл, код 

сторінки максимально 
короткий та легкий

Правильно 
структуровані 

заголовки, абзаци, 
продумані їхні стилі

Код зрозумілий, 
має чітку 

структуру, видно 
теги, що 

відкривають і 
закривають.

Усі зображення 
мають прописані 

розміри та збережені 
розміри початкового 

макету.
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 Перегляд сторінки на різних дозволах. Важливо перевіряти, як сторінка 

відображається на пристроях із великим та малим екраном. Зокрема, це допоможе 

виявити помилки з фоновою картинкою, яка повинна займати весь екран за будь-

якої роздільної здатності. Для цього достатньо змінити масштаб, емулюючи 

перегляд на пристрої з великим екраном. 

 Перевірка адаптивності на різних пристроях. Слід перевіряти сторінку з 

мобільного пристрою щонайменше у двох браузерах. Для цього достатньо зменшити 

вікно браузера до мінімальної ширини. Також можна переконатися в адаптивності 

всіх елементів сторінки за допомогою інструмента getbootstrap.com. 

 Виявлення помилок у JavaScript. Для цього потрібно відкрити консоль браузера 

(ctrl+shift+i) та переглянути код сторінки. Помилки будуть виділені червоним 

кольором. 

 Валідація HTML и CSS. Для цього потрібно завантажити HTML- та CSS-код у 

валідатор. 

 Перевірка швидкості завантаження. За допомогою інструментів GTmetrix та 

PageSpeed Insights можна перевірити швидкість завантаження сторінки та її 

підвищити. Це допоможе прискорити індексацію веб-сторінок пошуковими 

системами. 

 Перевірка наявності аналогічних шрифтів для Windows, Mac та Linux. Коли 

нестандартні шрифти не завантажуються, відображається стандартний шрифт. 

Потрібно зімітувати ситуацію не завантаження шрифту і переконатися, що зі 

стандартним шрифтом сторінка виглядає нормально. Щоб це протестувати, потрібно 

закрити доступ Google Fonts через файл hosts. 

 Перевірка інтерактивності елементів. Необхідно перевірити всі інтерактивні 

елементи наведенням та натисканням. 

 Перевірка роботи посилань. Логотипи, розміщені на внутрішніх сторінках, 

мають вести на головну сторінку веб-сайту. Посилання на інші веб-сайти потрібно 

налаштувати так, щоб сторінки відкривались у новій вкладці. Для цього в тезі <a> 

</a> потрібно прописати атрибут призначення посилання: target = "_blank". 

 Перевірка орфографії та граматики. Для цього можна використовувати 

вбудовану перевірку у Word, Google Docs або сервісі Grammarly [16-17]. 

Слід зазначити, деякі сервіси дозволяють порівнювати готову верстку з 

початковим макетом веб-сайту на відповідність. Під час перевірки верстки 

вивчається код на наявність незакритих тегів. Перевіряється правильність 

семантичної розмітки для пошукових систем, кросбраузерність, а також 

функціональність сторінки, навіть якщо вимкнено зображення та коди 

JavaScript. Після перевірки веб-сайт віддається на подальшу розробку. 

Важливим і необхідним є те, що при проведенні будь-яких робіт з веб-

програмування можливі конфлікти та збої в програмному коді, передбачити 

які неможливо. 
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Тому важливо, щоб у веб-програмістів була можливість внести зміни, 

протестувати та налагодити роботу нового функціоналу на локальному та 

тестовому оточенні, а пізніше передати вам на затвердження не торкаючись 

основного веб-сайту. Слід констатувати факт того, що валідний та ефективний 

код веб-сайту є також інструментом його пошукової оптимізації. Якщо 

основне джерело трафіку на веб-сайт компанії – Google або інші пошукові 

системи, варто подумати про оптимізацію коду, щоб він повністю та швидко 

прочитувався роботами пошукових систем. Для цього обов'язковим є 

порятунок від помилок, знайдених валідатором, після чого необхідно 

постаратися зробити код простим та легким. Для цього необхідно виділити 

блоки контенту (заголовки, навігацію), які є важливими для пошуку. 

Для полегшення коду варто максимально винести в окремі файли елементи 

дизайну JavaScript. Текстова релевантність – це питання не лише текстової 

оптимізації. Недостатньо просто згадувати ключові слова якнайчастіше на 

веб-сторінці. Краще, якщо вони розміщені в блоках на початку коду, у різних 

тегах. Позитивно вплинуть не текстову релевантність і згадані теги h1 – h6 для 

заголовків, alt для зображень [17]. Який би підхід не був обраний у верстці веб-

сайту, необхідно пам'ятати про те, що іншим веб-майстрам та пошуковим 

системам з кодом ще працюватимуть, а головне – що користувач хоче 

отримати доступний та зручний веб-сайт. 

Слід констатувати, що в ході проектування та розробки сучасних веб-сайтів 

важливим та невід'ємним етапом є верстка веб-сайту, від якої залежить 

зовнішній вигляд веб-сайту та його позиції в пошукових системах. Верстка є 

ключовим елементом процесу впровадження сучасних веб-сайтів, що 

базуються на інноваційних технологіях веб-розробки, про які більш детально 

буде розглянуто у наступному параграфі книги. 
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РОЗДІЛ 5 

МОВИ ПРОГРАМУВАННЯ ДЛЯ ВЕБ-САЙТІВ 

У сучасних умовах практика маркетингу бізнесу пов'язана з використанням 

інноваційних інструментів та методів просування бренду організації, і одним 

із найпростіших таких інструментів є веб-сайт, що представляє бренд, як 

досягнення бізнес-цілей та прибутковості компанії. організація залежить від 

ефективності розробки та оптимізації власної пошукової системи. Особливу 

увагу слід приділити створенню веб-сайту. Сучасна мережа тісно пов'язана з 

її дизайном, прототипуванням та координацією, оскільки її не можна 

застосовувати без методів веб-розробки. Веб-розробка та її методи є однією з 

сучасних та перспективних областей в індустрії інформаційних технологій, 

оскільки ці методи дозволяють фахівцям створювати веб-сайти та веб-

додатки, а також працювати над іншими завданнями у цій галузі. Важливо 

відзначити, що методи розробки веб-сайтів належать до різноманітності мов 

програмування та повнофункціональних динамічних інструментів веб-

розробки. 

Одним із фундаментальних аспектів веб-розробки є веб-програмування, в 

якому використовуються мови веб-програмування, які є платформою, за 

допомогою якої виконуються інструкції для пристрою та виконання дій. Слід 

зазначити, що для керування діями комп'ютера використовується мова 

програмування, яка, якщо ця мова добре спроектована, дозволяє передавати 

інструкції до комп'ютерної системи. З моменту винаходу комп'ютерів були 

створені тисячі мов програмування, і щороку створюються нові, і кожна мова 

є унікальною. Деякі відрізняються специфікаціями, інші мають застосування 

чи посилання. 

Основна мета цього розділу – виявити особливості кожної мови 

програмування та виділити основні переваги, інструменти та методи 

програмування Web для веб-сайтів, які будуть відображені докладно. 

Відповідно, автор виділяє основні фактори, на підставі яких приймаються 

рішення про використання мови веб-програмування, що представлено на 

рисунку 32. 
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Рис. 32. Ключові фактори, що впливають на ухвалення рішення про вибір мови веб-

програмування 

Джерело: Розроблено автором на основі даних [1-3]. 
 

Слід зазначити, що ці фактори в багатьох випадках є основними критеріями 

при виборі конкретної мови веб-розробки. У сучасних умовах розвитку ІТ-

індустрії у всьому світі існує велика кількість мов веб-програмування, але 

знати все непрактично та можливо. Відповідно, автор на основі дослідження 

наукових підходів та практичних рекомендацій у галузі веб-програмування 

структурував найбільш затребувані та використовувані мови веб-

програмування, які ми відображаємо на рисунку. 33. 

 
Рис. 33. Структуризація найбільш актуальних та затребуваних мов веб-програмування в 

сучасних умовах 

Джерело: Складено автором на підставі даних [2-4]. 
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Це абревіатура від (мова гіпертекстової розмітки). Це одна з основних 

технологій, необхідних для сучасної веб-розробки та програмування, оскільки 

вона є основою створення Інтернету. Це мова розмітки, яка використовується 

при розробці веб-сторінок та веб-сайтів. Він надає структуру або метод для 

відображення текстів, зображень на веб-сайті, оскільки ця мова є однією з 

найстаріших і найширше використовуваних мов при розробці веб-сторінок. Це 

не мова програмування, а скоріше мова опису. Він надає програмі перегляду 

Інтернету опис того, як вона відображає вміст. Він описує розміри зображень, 

формати шрифтів та використовує так звані теги для видачі інструкцій 

браузеру. Ці теги розміщуються між знаками більше і менше. Коди HTML 

починаються з тега <HTML> і закінчуються тегом </HTML>. Веб-браузер 

перетворює рядки коду мовою HTML на сторінки, зрозумілі та зручні для 

читання відвідувачам сайту. Ця мова є базовою структурою будь-якої сторінки 

чи веб-сайту в Інтернеті. Веб-браузер повинен знати компоненти сторінки, 

включаючи розділи, абзаци, заголовки, цитати, тексти, зображення та 

посилання. Сучасна версія цієї мови, HTML5, є комбінацією трьох типів коду: 

HTML, CSS і JavaScript. Простіше кажучи, HTML5 - це інструмент, за 

допомогою якого розробники можуть створювати складні веб-додатки більш 

швидким та оптимізованим способом, використовуючи ці три коди [5]. 

 

Це абревіатура (Cascading Style Sheets), яка відома як каскадні таблиці 

стилів, і це описова мова, яка надає веб-сайту гарний зовнішній вигляд та 

унікальний дизайн, що відрізняє його від інших сайтів. Це проста технологія 

та мова веб-дизайну. який спрямований на спрощення процесу створення веб-

сторінок. Список не є мовою програмування сам по собі, оскільки його 

завдання обмежується форматуванням елементів веб-сторінки, які переважно 

є елементами HTML, і тому CSS може застосовуватися тільки до готових 
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елементів. письмових елементів веб-сторінки. Оскільки він визначає форму 

мови програмування (HTML), він стосується шрифтів, кольорів, полів, 

визначення ширини і висоти, а також керує зображеннями та фоном веб-

сайтів, оскільки мова (CSS) доброзичлива до (HTML) оскільки вона 

супроводжує її при проектуванні та створення веб-сторінок, оскільки він 

формує обидві ці мови. Основою для кожного веб-сайту є HTML, що є 

основою для всіх елементів веб-сторінки, тоді як CSS є основою для дизайну 

та форми веб-сторінки. сайту, без нього веб-сайти залишалися б простим 

текстом на білому тлі, оскільки CSS дозволяв створювати та формувати веб-

сторінки кількома та різними способами, щоб мати можливість 

пристосуватися до ступеня творчості людини, наприклад, можливість 

визначати шрифти. Поля та прогалини. для елементів сайту, вказівка кольору 

та розміру елементів, застосування кольорів до фону, вільне переміщення 

елементів та одержання безлічі рухів на сайті. Microsoft Internet Explorer був 

першим браузером, створеним для перегляду та використання CSS у 1998 році. 

Сьогодні підтримка деяких властивостей CSS варіюється від браузера до 

браузера, оскільки W3C, який досі контролює та визначає веб-стандарти, 

випустив новий стандарт чи версію. CSS3, розробники якого сподіваються, що 

всі основні браузери читають і відображають кожну властивість мови CSS з 

однаковою шириною та способом [5]. 
 

 

Це одна з найпопулярніших мов серед розробників та програмістів, а 

також одна з найбільш затребуваних компаніями інструментів та програмного 

забезпечення через його використання на веб-сайтах. Це більш легка мова 

програмування, ніж будь-яка інша мова, яка широко використовується як мова 

сценаріїв для веб-сторінок, але також використовується в інших програмних 

продуктах, таких як node.js або Apache CouchDB - шаблонно-орієнтована, 

мультипарадигменна, динамічно типізована мова, який підтримує як 

наказуючий, так і об'єктно-орієнтований стилі програмування. Спочатку він 

був розроблений для додавання ефектів та взаємодій з веб-сторінками, а 

взаємодії означають все, що робиться або виконується на рівні браузера без 

необхідності перезавантаження сторінки, оскільки він використовується для 
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створення більш інтерактивних сторінок веб-сайту та можливості 

контролювати кожну частину сторінки веб- сайту, оскільки він перетворює 

HTML-сторінки зі статичної сторінки в сторінку, що динамічно змінюється, 

яка робить сторінки живими, щоб він робив їх на основі команд, введених 

користувачем, ця мова з'явилася в 1995 році, як вона раніше називалася мова 

Live Script, мова JavaScript широко використовується з мовою дизайну HTML 

- CSS, де ця мова надає динамічний вміст веб-сторінок, і його можна 

використовувати для обробки інформації та взаємодії з користувачем. Також 

зазначимо, що JavaScript не має нічого спільного з мовою Java. Обидві мови 

мають різні структури, конотації та способи використання. JavaScript не 

використовується для створення аплетів або автономних програм. JavaScript 

часто зустрічається в HTML-документах і забезпечує рівень інтерактивності 

веб-сторінок, який є недосяжним для простих HTML-документів. Однією з 

його найважливіших переваг є його швидкість, тому що він прискорює 

розробку веб-сайтів і додатків, а розробники можуть легко виконувати 

обслуговування та оновлення, і він використовується з іншими мовами 

програмування в області Інтернету [10]. 

 

Це абревіатура від Personal Home Pages, це мова веб-скриптів, що 

використовується для створення динамічних веб-сторінок з відкритим 

вихідним кодом і безкоштовно. Спочатку він був розроблений для 

використання при розробці та програмуванні веб-сайтів. Вважається 

ефективним інструментом для створення інтерактивних та динамічних веб-

сторінок, тобто сторінок, які змінюють контент, і цей контент змінюється 

через взаємодію користувача зі сторінкою. Це одна з найважливіших і відомих 

мов програмування, що спеціалізується на розробці веб-додатків на стороні 

сервера, а не на стороні користувача, тобто працює для отримання та 

відправлення даних між браузером і сервером. Іншими словами, якщо ми 

напишемо PHP-код і спробуємо відкрити його прямо в браузері, він не 

спрацює, тому що це просто не та мова, яка працює на стороні користувача і 

не обробляється безпосередньо в браузері, наприклад, HTML - JavaScript, а має 

бути оброблений сервером, а потім доставлений до браузера у вигляді 

динамічної веб-сторінки, яка відображається в HTML. Ця мова програмування 

характерна своєю простотою в написанні коду та уникнення обмежень, що 
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зустрічаються в інших мовах, а також його сила з точки зору продуктивності 

та безпеки. Однак це не означає, що інші мови програмування веб-додатків не 

такі сильні та ефективні, як зараз є мови, які використовуються менше 10 

років, але він порівняний з PHP, що дозволяє цією мовою створювати сайти 

будь-якої складності, використовуючи його як особистий блог можуть бути 

створені, і найкращим прикладом цього є платформа WordPress для ведення 

блогів, написана цією мовою, а також можуть бути створені соціальні мережі, 

і найкращим прикладом цього є Facebook, оскільки він надає їх. Мова за 

замовчуванням має широкий спектр «функцій», які роблять програмування 

цікавим та легким. Оскільки збереження даних цією мовою підтримується 

більш ніж одним способом, він за замовчуванням підтримує бази даних 

MYSQL і MYSQLI на додаток до підтримки роботи з файлами XML, і ця мова 

також підтримує об'єктно-орієнтоване програмування, і для встановлення не 

потрібні доповнення. у браузері, як у JAVA. 

 

Це одна з найпоширеніших і найпопулярніших мов програмування. Він 

був названий Java у зв'язку з кавою Java, яка виробляється в Індонезії, тому 

його назва пов'язана з чашкою кави, так як вона визначається як просунута, 

складна і в той же час безпечна мова програмування високого рівня, 

винайдений Джеймс Гослінг в 1991 році, коли він працював у лабораторіях 

Sun Microsystems, тепер відомий як Sun Microsystems (Oracle), яка повинна 

була використовуватися як стовбур мозку для живлення інтелектуальних 

пристроїв, Java пройшла довгий шлях, і було опубліковано безліч різних 

версій. Java перетворилася з універсальної мови на платформу і повну систему, 

що поєднує в собі різні використовувані технології, яка є однією з 

найпопулярніших мов програмування, якщо кількість комп'ютерів 

використання цієї мови у світі перевищує 3 мільярди пристроїв, за словами 

компанії, через його численні функції , які спонукали величезну кількість 

програмістів вивчити та використовувати його.  

Області використання мови Java: 

1. Сфера мобільних програм. 

2. Поле десктопних програм та додатків. 

3. Область розробки настільних програм. 
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4. Область програмування машин. 

5. Область текстових процесорів та електронних таблиць. 

6. Область робототехніки. 

7. Домени веб-додатків 

8. Область штучного інтелекту 

 

Це один з найстаріших мов програмування, які використовуються до цих 

пір, і він домінує в настільних програмах поряд з мовами, доступними від 

Microsoft. Це скомпільована і об'єктно-орієнтована мова програмування, яка 

включає багато переваг високорівневого програмування. Ця мова призначена 

для роботи у всіх відомих операційних системах, таких як Windows, Mac, 

Linux, Android і т.д. Вона вважається однією з найпотужніших і найвідоміших 

мов програмування, і її називають матір'ю мов, тому що це потужна мова, яка 

існує вже довгий час і широко використовується для розробки операційних 

систем та вивчення цього допоможе вам зрозуміти принципи та роботу 

програм краще та глибше, а також допоможе вам зрозуміти, як програми 

керують пам'яттю. Це дозволяє вам повністю керувати пам'яттю програми, яку 

ви розробляєте, без обмежень, оскільки мова C++ дозволяє створювати 

настільні програми з високою продуктивністю та швидким відгуком, а 

бібліотека Qt є однією з найпопулярніших бібліотек, доступних для цієї мети. 

C++ - одна з найпопулярніших і найпоширеніших мов. Його коріння 

лежить у мові C, яка була розроблена програмістом Деннісом Рітчі в Bell Labs 

у 1969–1973 роках. На початку 1980-х років датський програміст Бьерн 

Страуструп, працював тоді Bell Labs, розробив C++ як розширення C. 

Фактично, він додав, що C++ просто має деякі особливості об'єктно-

орієнтованого програмування. Ось чому Бйорн Страуструп назвав його «С із 

категоріями». Після цього нова мова почала набирати популярності, до неї 

додавалися нові функції, що робило її не просто доповненням до C, а зовсім 

новою мовою програмування. В результаті "C з класами" був перейменований 

в C ++, а з тих пір і мови почали розвиватися незалежно один від одного. 

В ІТ-індустрії C++ є потужною мовою, що успадкувала багаті можливості 

пам'яті C. Це легка і проста мова, якою ви можете програмувати, навіть якщо 

ваш комп'ютер слабкий або старий. Він може значно контролювати 
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використання пам'яті, з можливістю легкого перетворення коду, написаного 

на C, код на C ++. Він також має відкритий вихідний код: ви не платитимете 

жодних грошей за роботу над ним, так як він є безкоштовним, з відкритим 

вихідним кодом і залишиться безкоштовним назавжди. 

 

Це мова програмування високого рівня, що використовується у багатьох 

складних сценаріях. Будучи мовою високого рівня, вона має справу з 

об'єктами, змінними, масивами, логічними висловлюваннями, складними 

арифметичними виразами та іншими видами абстрактних понять, пов'язаних з 

інформатикою. Це робить його більш повним, тому що його легко читати і 

писати, і він є найшвидшим і найпопулярнішим у світі не тільки серед 

розробників програмного забезпечення, а й серед математиків, аналітиків 

даних, вчених, бухгалтерів, мережевих інженерів і навіть дітей. Ця мова 

програмування зручна для початківців і є мовою програмування, що найбільш 

використовується, ніж те, що вважається. Вивчення цієї мови є одним із 

найпростіших завдань у програмуванні. Це об'єктно-орієнтована мова 

програмування з відкритим кодом, який дозволяє швидко розробляти його. Це 

інтерпретована та багатоцільова мова, яка широко використовується в 

декількох областях, таких як створення автономних програм з графічними 

інтерфейсами, і часто використовується для створення та розробки веб-сайтів 

та програм, автоматизації завдань та виконання аналізу даних. Це мова 

загального призначення, що означає, що вона може використовуватися для 

створення безлічі різних програм і не спеціалізована в будь-яких конкретних 

галузях різноманітності. 

 

Мова структурованих запитів SQL від англ. "Structured Query 

Language") - це стандартна мова запитів, яка використовується для роботи 

з реляційними базами даних. 
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Реляційна база даних зберігає інформацію у вигляді таблиці з рядками 

та стовпцями, які представляють різні атрибути даних та різні відносини 

між значеннями даних, з операторами SQL, які можна використовувати для 

зберігання, оновлення, видалення, пошуку та вилучення інформації з бази 

даних, яку також можливо використовувати Він використовується для 

підтримки та підвищення продуктивності бази даних. Це популярна мова 

запитів. Часто використовуваний у всіх видах додатків, аналітики даних, та 

розробники вивчають та використовують мову структурованих запитів 

(SQL), оскільки він добре інтегрується з різними мовами програмування. 

Операції, за допомогою яких користувач працює з базою даних: 

 створення у базі даних нової таблиці; 

 додавання до таблиці нових записів; 

 зміна записів; 

 видалення записів; 

 вибірка записів з однієї або декількох таблиць (відповідно до заданої 

умови); 

 зміна структур таблиць. 

Типы SQL-команд 

• Мова маніпулювання даними: ця група містить пропозиції, метою яких 

є дати можливість працювати з даними, не торкаючись їх структури та 

загальної форми, щоб ви могли запитувати дані та додавати, видаляти або 

змінювати записи. 

• Мова визначення даних: команди, які підпадають під цю групу, надають 

можливість визначати дані, їх форму та метод їхнього зв'язування один з 

одним за допомогою використання команд для створення таблиць та 

створення бази даних. 

• Мова керування даними: цей набір команд допомагає визначити 

повноваження, які можуть бути надані або позбавлені користувачів бази 

даних. 

• Незважаючи на всі зміни, SQL залишається найбільш поширеною мовою 

прикладних програм для взаємодії з базами даних. У той самий час системи 

управління базами даних, і навіть інформаційні системи, використовують 

системи управління базами даних, надають користувачеві розширені засоби 

візуального побудови запитів [13-14]. 
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SQL використовується для «комунікації» між реляційними базами даних, 

також він використовується у таких СУБД2, як MySQL3, PostgreSQL4, Oracle5, 

SQL Server6 та багато інших. Згодом SQL ускладнився - обогатился новими 

конструкціями, забезпечив можливість опису та управління новими об'єктами, 

що зберігаються, і став набувати рис, властивих мовам програмування. 

При всіх змінах SQL залишається найпоширенішим лінгвістичним 

засобом взаємодії прикладного програмного забезпечення з базами даних. У 

той самий час сучасні СУБД, і навіть інформаційні системи, використовують 

СУБД, надають користувачеві розвинені засоби візуального побудови запитів 

[13-14]. 

У сучасних умовах існує тенденція до акумулювання великих обсягів, 

даних - Big Data. SQL дозволяє вивчити набір даних, візуалізувати його, 

визначити структуру та дізнатися, як насправді він виглядає, що дозволяє 

дізнатися, чи є якісь пропущені значення. Завдяки нарізці, фільтрації, агрегації 

та сортуванню SQL дозволяє зрозуміти, як розподіляються значення та як 

організований набір Data. Тому слід зазначити, що ця мова програмування 

підходить для full-stack напряму розробки. 

У сучасних умовах спостерігається тенденція до накопичення великих 

обсягів даних – великих даних. SQL дозволяє досліджувати та візуалізувати 

набір даних, визначити структуру та побачити, як вона виглядає насправді, 

дозволяючи дізнатися, чи є якісь пропущені значення. З фільтрацією та 

сортуванням SQL дозволить зрозуміти, як розподіляються значення та як 

організований набір даних, тому ця мова програмування підходить для всього 

напряму розробки. 

На основі викладеного автор організував і розглянув основні особливості 

мов програмування, які використовуються в сучасній ІТ-індустрії. Для 

виділення основних мов веб-програмування слід провести детальний аналіз та 

класифікацію технологій програмування типу веб-розробки, що дозволить 

                                                 

2 СУБД - сукупність програмних та лінгвістичних засобів загального або спеціального 

призначення, що забезпечують управління створенням та використанням баз даних [13]. 
3 MySQL - вільна реляційна система управління базами даних. Розробку та підтримку MySQL 

здійснює корпорація Oracle, яка отримала права на торгову марку разом із поглиненою Sun 

Microsystems, яка раніше придбала шведську компанію MySQL AB. 
4 PostgreSQL - вільна об'єктно-реляційна система управління базами даних Існує в реалізаціях для 

багатьох UNIX-подібних платформ, включаючи AIX, різні BSD-системи, HP-UX, IRIX, Linux, 

macOS, Solaris/OpenSolaris, Tru64, QNX, а також для Microsoft Windows. 
5 Oracle - американська корпорація, другий за величиною доходів виробник програмного 

забезпечення, найбільший виробник програмного забезпечення для організацій, великий 

постачальник серверного обладнання. 
6 Microsoft SQL Server - система управління реляційними базами даних розроблена корпорацією 

Microsoft. Основна мова запитів - Transact-SQL, створений спільно Microsoft и Sybase. Transact-SQL 

є реалізацією стандарту ANSI/ISO щодо структурованої мови запитів з розширеннями [13-14]. 



 

89 

обговорити інтерес до мов програмування, які застосовуються до розробки та 

впровадження сучасних веб-сайтів. На основі детального вивчення та 

статистичного аналізу особливостей використання існуючих мов 

програмування у сучасній ІТ-індустрії автором сформовано комплексну 

оцінку комерційного використання мов програмування у відсотках. На 

малюнку 39 показана комплексна оцінка комерційного використання мов 

програмування %. 

Рис. 34. Комплексна оцінка комерційного використання мов програмування в %. 

Джерело: Сформовано автором на підставі даних [15-16]. 
 

З наведеної комплексної оцінки комерційного використання слід 

констатувати, що у комерційному використанні спостерігається інтенсивне 

використання розглянутих у даному розділі мов програмування, таких як: 

JavaScript, HTML/CSS, Java, Python, PHP, а також зростає частка використання 

нових мов або мов програмування, які є вузько спрямованими або 

специфікуються на певних функціональності. 

Виходячи з цього, для отримання коректніших результатів аналізу 

автором книги проведено аналіз використання сучасних мов програмування за 

сферою застосування, який представлений детально на рис.. 40.
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Рис.35. Використання мов програмування за сферою застосування веб-розробки 

Джерело: Сформовано автором на підставі даних [15-16]. 
 

Слід констатувати, що в залежності від сфери використання популярність 

та затребуваність мов програмування різна, однак у всіх трьох виділених 

сферах застосування існують і свої лідери, серед них РНР, JavaScript, 

HTML/CSS та інші.  

Фреймворки веб-розробки - це інструменти та бібліотеки, які розробники 

використовують для полегшення, спрощення та покращення розробки певною 

мовою та підвищення її ефективності. Вони надають інтерфейси для доступу 

до функцій, що часто використовуються, а також абстракції, які спрощують 

розуміння і обробку складних речей. Вони являють собою інтерфейсні та 

серверні фреймворки, а також різні бібліотеки, що спрощують процес веб-

розробки. 

На основі узагальнення поточних розробок у галузі вивчення, створення 

веб-сайтів та веб-програмування автор організував основні типи фреймворків 

та бібліотек, які спрощують роботу в Інтернеті. процес розробки, як показано 

в таблиці 8. 

Таблиця 8. 
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17,90%

17,80%

13,10%

4,40%
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3,30%

3,00%
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Основні види framework та бібліотек, які спрощують процес веб-

розробки в сучасних умовах 
Назва framework та особливості використання 

Angular 

Це бібліотека з відкритим кодом, створена Google, і це одна з найважливіших платформ для 

мови програмування JavaScript. Ця платформа відіграє важливу роль для розробників, 

полегшуючи створення різних веб-застосунків і веб-сайтів. Найважливіша особливість цього 

Framework полягає в тому, що він підтримує створення односторінкових програм та веб-сайтів. 

Він також підтримує. Також створення тестованих веб-застосунків. Фреймворк - це просто 

середовище, попередньо оснащене деякими інструментами, методами та бібліотеками, які були 

створені, протестовані та створені іншими програмістами, щоб кожен міг легко 

використовувати їх для полегшення завдань програмування. Це дозволяє програмісту 

розпочати з того місця, де зупинилися інші. 

Node.js 

 

Node.js запускає движок JavaScript і призначений для написання кросплатформових додатків, 

а також високомасштабованих додатків, таких як веб-сервери, що дозволяє програмістам 

писати програмне забезпечення. На мові JavaScript він працює поза веб-браузером, а Node.js js 

перекладає його мовою , зрозумілий машині, за допомогою движка JavaScript V8, розробленого 

Google, який використовується в браузері Chrome і використовується іншими браузерами, 

побудованого на ядрі Chromium, що дозволяє програмістам програмувати багато речей, 

використовуючи мову JavaScript і змусити їх працювати поза браузером, наприклад, внутрішнє 

програмування для веб-сайтів (на стороні сервера), програмування сценаріїв, що виконується 

в командному рядку, а також програмування програм із графічними інтерфейсами з 

використанням таких технологій, як (Electron). 

Libraries 

Це набори файлів, програм, підпрограм, сценаріїв чи функцій, які можна інтегрувати під час 

написання коду. Бібліотеки працюють, групуючи фрагменти коду разом, щоб забезпечити 

функціональність, тому вам не потрібно писати код самостійно. Як і framework, вони знижують 

ризик неправильного кодування, роблять процес розробки ефективнішим і заощаджують 

ресурси. Проте бібліотеки відрізняються від фреймворків. Фреймворк визначає та структурує 

складання. Бібліотеки – це ресурси, які вільно інтегруються у складання власної структури та 

веб-дизайну. 

React.js 

Бібліотека, створена для програмування JavaScript. Вона була створена Facebook. Це 

бібліотека, що спеціалізується на інтерфейсах, оскільки вона забезпечує простий, плавний і 

одночасно потужний спосіб створення інтерфейсів і знижує навантаження на програмістів при 

створенні будь-якого інтерфейсу. Він побудований на основі концепції компонента, який 

можна використати повторно. Дуже легко, без необхідності щоразу перебудовувати його. 

Facebook

SDK 

Це бібліотека, яка використовується для інтеграції програм з Facebook. За допомогою 

цієї бібліотеки можна збирати дані користувача при їх передачі між вашим додатком 

і Facebook. Ці дані потім можна використовувати для покращення рекламного веб-

додатку та надання точних показників, таких як , кількість завантажень, які робить 

користувач. 

Джерело: Сформовано автором на підставі даних [16-17]. 
 

Візуалізація того, що передбачено у фреймворку та бібліотеках, по суті 

робить процес розробки більш ефективним, оскільки веб-розробники мають 

набір необхідних ресурсів коду та бібліотек, з яких вони можуть отримати те, 

що необхідно під час розробки, через що немає необхідності. Розробка 

функцій програмного забезпечення з нуля – це коли фреймворк та бібліотеки 

надають усі інструменти, необхідні для створення веб-сайту або програми. 

Оскільки фреймворки та бібліотеки значно прискорюють процес розробки, 

вони більш рентабельні, ніж розробка нового коду. Вони також скорочують 

обсяг розробки. ризики, тому що вони перевірені та надійні порівняно з 

написанням коду. Практичне знання технології веб-розробки дозволяє 

сучасним власникам бізнесу та маркетологам активніше брати участь у 
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процесі веб-дизайну та розробки. Інформація, необхідна їм для прийняття 

ефективних рішень щодо створення та розвитку веб-проекту. 

У сучасних умовах цифровізація та максимальна комп'ютеризація набули 

настільки широкого поширення, що використовуються практично повсюдно у 

світовій економіці, від етапу виробництва продукту до його реалізації за 

допомогою використання електронних каналів збуту. Без використання 

комп'ютерів та грамотного програмного забезпечення, важко уявити, як усе це 

працювало, але мислення починає усвідомлювати, що в реальності сучасного 

життя програмування – це все і навіть якщо немає навичок у цій галузі, 

програмування так чи інакше торкається кожного. У сучасному світі будь-яка 

людина, яка повністю розуміється на програмуванні, може легко створити веб-

сайт. Його чи свій веб-додаток легко. Більш детально про найбільш популярні 

та споріднені мови програмування ми поговоримо в наступному розділі.  
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РОЗДІЛ 6 

ВИКОРИСТАННЯ МОВИ ПРОГРАМУВАННЯ HTML 

HTML є основою створення Інтернету. Це мова розмітки, яка 

використовується для створення веб-сайтів та веб-сторінок. Він визначає 

структуру та макет веб-сайтів і містить безліч елементів, таких як теги та 

атрибути, які є основними елементами створення веб-сайтів або веб-сторінок. 

Гіпертекст – це текст, який містить посилання. За його допомогою читачі 

можуть легко перейти до іншого розділу чи іншої сторінки. У той же час мова 

розмітки використовує теги або простий текст із певними тегами для 

визначення розділів сторінки, таких як верхні та нижні колонтитули, а також 

інших функцій, таких як таблиці та зображення. Під час створення веб-

сторінок він вважається мовою розмітки. 

HTML - один із трьох найважливіших інструментів. Він надає 

зображення, вигляд тексту або структури та інші елементи веб-сайту. Такі 

компоненти, як форматування, кольори, макет та візуальні властивості цих 

елементів, контролюються CSS. Залежно від поведінки користувача 

JAVASCRIPT змушує ці елементи поводитися певним чином. Це єдина мова 

для відображення веб-сторінок у браузері. Веб-браузер отримує HTML-

документ із сервера за протоколами HTTP/HTTPS або відкриває його з 

локального диска. Потім він перетворює коди на інтерфейс, який буде 

відображатися на екрані дисплея [1]. 

Базові мови в розробці веб-мов

 
Рис. 36. Базові мови в розробці веб-мов 

Джерело: складено автором на основі [1-2] 

 

Слід зазначити, що перевагою мови розмітки HTML є перетворення 

простих команд на візуальні об'єкти. Це найвідоміший і найстаріший 

Базові мови в розробці веб-мов

Основна структура 
веб-сайту HTML

Форматування 
елементів сайту 

CSS

Поведінка елементів 
сайту J S
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інструмент кодування, тому на основі критичного аналізу існуючих 

досліджень з використання HTML. На основі списку концептуальних 

процедур, наданих автором для більш детального розуміння, створити свою 

першу веб-сторінку за допомогою блокнота або TextEdit. Слід зазначити, що 

веб-сторінки можна створювати та редагувати за допомогою професійних 

редакторів HTML, але для вивчення HTML краще використовувати простий 

текстовий редактор, наприклад Блокнот (Windows) або TextEdit (Mac). 

Автор представив основні структурні елементи HTML, які 

використовуються під час створення сучасних веб-сайтів, рис. 37. 

 

Рис. 37. Структуризація основних елементів HTML, які використовуються для розробки 

сучасних веб-сайтів 

Джерело: Структуровано автором на основі даних [3-5]. 

 

Кроки створення вашої першої веб-сторінки за допомогою Блокнота або 

TextEdit: 

Перший крок: відкрийте текстовий редактор 

Якщо ви використовуєте Windows, відкрийте Блокнот - редактор HTML». 

Для Windows 8/10: 

Відкрийте початковий екран (значок Windows у нижньому лівому куті 

екрана) - потім введіть блокнот 

Для Windows 7: 

Текстовий формат

Кольори

Рядки

Адреса

Абзаци

Списки

Мультимедіа

Гіпперпосилання

Таблиці

Фрейми
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Відкрийте "Пуск" > "Програми" > "Стандартні" > "Блокнот"». 

Для Mac 7: 

Відкрийте Finder> Програми> TextEdit 

Крок другий: напишіть HTML-код 

Введіть наступні коди у текстовому редакторі, які представлені на рис. 39. 

 

 
Рис. 39 НТML коди у текстовому редакторі 

Джерело: Розроблено автором 

 

Характеристика ключових елементів коду представлена у таблиці 9. 

Таблиця 9 

Характеристика ключових елементів коду 

starting tag end marking Характеристика 

<!DOCTYPE html> 
Це оголошення типу сторінки, що повідомляє веб-

браузеру, що це сторінка HTML5. 

    <8-meta charset="utf>" 
Цей рядок визначає кодування коду, який ви 

використовували для програмування сторінки. UTF-8 

- найпоширеніше міжнародне кодування в Інтернеті. 

<HTML> </HTML> 
Це кореневий елемент будь-якої HTML-сторінки, що 

містить решту коду сторінки. 

<HEAD> </HEAD> 
Це тег для інформації про сторінку і містить URL-

адресу веб-сайту. 

<TITLE> </TITLE> Використовується для вказівки заголовка веб-сторінки 

<BODY> </BODY> 
Це тег, який стосується всіх візуальних елементів веб-

сайту. 

Джерело: Розроблено автором на основі даних [7-8]. 

 

Крок третій: збережіть файл 

Необхідно зберегти файл на комп'ютері, вибравши «Файл» > «Зберегти як» 

у меню «Блокнот» і назвіть файл «index.htm», а потім виберіть «UTF-8» у меню 

«Кодування» (це кодування, яке бажано використовувати в HTML-файли), як 

показано нарисунку 40. 
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Рис. 41. Кодування, яке переважно використовуватиме HTML-файли 

Джерело: Розроблено автором 

 

Крок четвертий: Перегляд HTML-сторінки у браузері 

Для цього необхідно відкрити HTML-файл, який був збережений на 

попередньому кроці, у бажаному браузері. Необхідно двічі клацнути (подвійне 

клацання) по файлу або клацніть правою кнопкою миші один раз, а потім 

виберіть «Відкрити за допомогою». Результат буде таким, як на наступному 

рисунку 42. 

 
Рис. 42. Перегляд HTML-сторінки у браузері 

Джерело: Розроблено автором 
 

Форматування тексту 
Важливо, що HTML надає безліч тегів, які можна використовувати для того, 

щоб текст на веб-сторінках виглядав інакше, ніж звичайний текст, а також 

форматування, яке можна додавати як додаткові ефекти до тексту. 

Виходячи з цього автором книги запропоновано розглянути класифікації 

тексту та шрифтів у HTML, які детально представлені нижче. 

Жирний шрифт 

<B> ... </B> 

<STRONG> ... </STRONG> 

<B> Bold Text </B> Bold Text 

<STRONG> Strong Text </STRONG> Strong Text 
 

Шрифт курсивом 

<I> ... </I> 

<EM> ... </EM> 

<I> Italic Text </I> Italic Text 
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<EM> Emphasized Text </EM> Emphasized Text 
 

Шрифт подчеркнутый 

<U> ... </U> 

<U> Undelined Text </U>  Undelined Text 
 

Шрифт с прописными буквами 

<SUP> ... </SUP> 

<SUP> Superscript Text </SUP> Superscript Text 
 

Шрифт с маленькими буквами 

<SUB> ... </SUB> 

<SUB> Subscript Text </SUB>  Subscript Text 
 

Великий шрифт 

<BIG> ... </BIG> 

<BIG> Big Text </BIG> Big Text 
 

Маленький шрифт 

<SMALL> ... </SMALL> 

<SMALL> Small Text </SMALL>  Small Text 
 

Навчальний текст 

<mark> ... </mark> 

< mark > mark Text </ mark > mark Text 
 

Вкажіть напрямок абзацу та центральний напрямок тексту . 

<CENTER> This is a centered text </CENTER> 

Текст, перетнутий лінією 

<STRIKE> ... </STRIKE> 

<S> ... </S> 

<STRIKE> Striked Text </SRTIKE> Striked Text 

<S> Striked Text </S> Striked Text too 
 

Керування текстом принтера 

<TT> ... </TT> 

<TT> TeleType Text </TT> TeleType Text 
 
Слід зазначити, що такий вид тексту, як моноширинний текст. Щоб проілюструвати цю 

концепцію, наведемо такий приклад: 

Якщо ми візьмемо літери m, i і напишемо кожну з них десять разів поспіль, то 

зауважимо, що місце, яке займає буква m, вдвічі більше місця, яке займає буква i. 

iiiiiiiiii 

mmmmmmmmmm  

При використанні тега <TT> ... </TT> простір, що займається обома символами, стає 

єдиним 

iiiiiiiiii 
mmmmmmmmmm 
Використовується для створення простору по горизонталі. 

&nbsp 
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<html> 
<head><center><FONT FACE="cairo" SIZE="20"COLOR="red"> <b>Text 
Formatting</b></center></head> 
<TITLE>1</TITLE> 
 </font> 
<body bgcolor ="white" 
<b><h1>My from Jordan</b></h1> 
<h1><i>My from Jordan</i></h1> 
<h1><u> My from Jordan</u></h1> 
<h1><SUP>My from Jordan </SUP></h1> 
<h1><SUB>My from Jordan</SUB></h1> 
<h1><BIG>My from Jordan </BIG></h1> 
<h1><SMALL>My from Jordan</SMALL></h1> 
<h1><mark> My from Jordan</mark></h1> 
<h1><S>My from Jordan</S></h1> 
<h1><TT>My from Jordan </TT></h1> 
<h1><TT>iiiiiiiiii </TT></h1> 
<h1><TT>mmmmmmmmmm </TT></h1> 
</body> 
/<html> 

 
Слід зазначити, що визначення різниці між тегом <strong> і тегом <b>. 

Теги <strong> та <b> за промовчанням відображають текст напівжирним 

шрифтом, але тег <strong> вказує на те, що його вміст має велике значення, а 

тег <b> просто використовується для привернення уваги читача без особливої 

важливості його змісту: 

WARNING! Please 

proceed with caution. 

The concert will be 

held at Hyde Park in 

London. 

<html> 

<body> 

   <p><strong>WARNING!</strong> Please proceed with 

caution.</p> 

    <p>The concert will be held at <b>Hyde Park</b> in 

London.</p> 

</body> 

</html> 
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Різниця між тегом <em> та тегом <i> 
Теги <em> і <i> відображають вкладений текст курсивом за 

замовчуванням, але тег <em> вказує, що його вміст виділяється в порівнянні з 

навколишнім текстом, тоді як тег <i> використовується для виділення тексту, 

цитованого зі звичайного тексту для причини читання, такі як технічний 

термін, ідіоматична фраза з іншої мови, ідея тощо [9]. 

Cats are cute animals. 

The Royal Cruise sailed last 

night. 

<html> 

<body> 

   <p>Cats are <em>cute</em> animals.</p> 

    <p>The <i>Royal Cruise</i> sailed last night.</p> 

</body> 

<html> 

Для формування цитат можливо формувати абзаци , які будуть цитовані 

з інших джерел, використовуючи тег <blockquote> 

Цитати часто відображаються з лівим та правим полями, а зверху та знизу 

додається невеликий додатковий простір. 

Lorem ipsum dolor sit amet, 

consectetur adipiscing elit.  

 

        Learn from yesterday, live 

for today, hope for tomorrow. 

         — Albert Einstein 

 

Pulvinar leo id risus pellentesque 

vestibulum.  

<html> 

<body> 

   <p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. 

</p> 

 <blockquote> 

        <p>Learn from yesterday, live for today, hope for 

tomorrow. </p> 

        <cite>&mdash; Albert Einstein</cite> 

    </blockquote> 

 <p>Pulvinar leo id risus pellentesque vestibulum.</p> 
</body> 

</html> 

 Деякі веб-сторінки містять вуличні адреси або поштові адреси, які можна 

створити за допомогою тега <address> для подання контактної інформації 

(фізичної чи цифрової) окремих осіб або організацій. Більшість веб-браузерів 

відображають адресу курсивом. 

Lorem ipsum dolor sit 

amet, consectetur 

adipiscing elit.  

 

Mozilla Foundation 

331 E. Evelyn Avenue 

Mountain View, CA 

94041, USA 

<html> 

<body> 

   <p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. </p> 

    <address> 

        Mozilla Foundation<br> 

        331 E. Evelyn Avenue<br> 

        Mountain View, CA 94041, USA 

    </address></body> 

</html> 

Кольори 
 Важливим елементом HTML є написання тега, який повідомляє веб-

браузеру про роботу, яку необхідно виконати, а властивість визначає, як ця 
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робота буде виконуватися. Слід акцентувати на тому, що для визначення фону 

кольору використовується: 
 

Вкажіть колір тла 

<BODY BGCOLOR="FFFFFF"> ... </BODY> 

 

<BODY BGCOLOR="Green"> ... 
</BODY> 

 

 

 

Для вибору зображення як тло веб-сторінки використовується: 

<BODY BGCOLOR="#FFFFFF" 

BACKGROUND="image.jpg">...</BODY> 

 

<BODY  BACKGROUND="image.jpg"> 
...</BODY> 
 

 

При додаванні свого тсва BGCOLOR в тег <BODY>, і воно задає колір 

фону для сторінки. Що ж до FFFFFF, це значення включає обраний колір, який 

тут білий (зверніть увагу, що він написаний між двома знаками «»). Якщо ви 

бажаєте вказати чорний колір, ви повинні написати код 000000. Або код 6699 

CC для блакитного кольору і т.д. 

 
 

 
Зі властивостями в тезі <BODY> використовуючи Інтернет більшість 

гіперпосилань, за якими здійснюється перехід на інші сторінки або сайти в 

мережі, завжди позначені синім кольором, і що посилання, які дійсно 

відвідували, можуть змінити свій колір до червоного. Це кольори, прийняті 

браузерами за замовчуванням.  
TEXT="#rrggbb" Визначає колір основного тексту сторінки 

LINK="#rrggbb" Визначити колір гіперпосилань 
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VLINK="#rrggbb" Визначає колір відвіданих гіперпосилань 

ALINK="#rrggbb" Визначає колір активного гіперпосилання при натисканні на нього 

З представленого вище слід зазначити, що представлені властивості 

кольорових кодів такі ж, як і у кольорів, які вони представляють.  

<BODY BACKGROUND="backimag.jpg" 
BGCOLOR="#ffff00" 
TEXT="#000066" 
LINK="#00ff00" 
VLINK="#ff0000" 

ALINK="#999999"> 
Після цього аналізу я дійшов висновку, що встановив зображення 

backimag.jpg як тло сторінки? І що я вибрав жовтий колір для фону (у випадку, 

якщо попереднє зображення не відображатиметься як фон)? І що текст буде 

темно-синім? Гіперпосилання мають зелений колір, відвідані посилання 

відображаються червоним, а активні посилання відображаються сірим 

кольором у момент клацання по них мишкою. 

ШРИФТ 
Тег для шрифтів:  <FONT> ... </FONT> 

Це контролює шрифти з точки зору типу, кольору та розміру. 

Визначте тип шрифту, який нам потрібний 

<FONT FACE=" Times New Roman">... Text ...</FONT> 

Визначити колір шрифту 
<FONT <FONT COLOR="red">... Text ...</FONT> 

Визначити розмір шрифту 
<FONT SIZE="10">... Text ...</FONT> 

Визначте тип шрифту та його характеристики для всієї сторінки. 
<BASEFONT Name="Arial" COLOR="#FF0000" SIZE="5"> 

 

<html> 

<head> 

<title>Cv </title> 

<body> 

<p><FONT COLOR="black"><FONT 

FACE="cairo">hassan</FONT></p> 

<p><FONT COLOR="red"><FONT 

FACE="Elephant">hassan</FONT></p> 

<p><FONT COLOR="blue"><FONT SIZE="15"><FONT 

FACE="Arial">hassan</FONT></p> 

</body> 
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</html> 

Тег <BASEFONT> Визначає тип шрифту та його характеристики для всієї 

сторінки, тобто визначає тип основного шрифту, який буде використовуватися 

на сторінці від початку до кінця та визначає його колір та розмір, що зазначає, 

що це єдиний тег і не містить тега, що закриває? Зрозуміло, що в закриваючому 

тегу немає необхідності, якщо він стосується сторінки в цілому та її основних 

налаштувань, а не окремого слова, рядка або абзацу, тому цей тег зазвичай 

пишуть на початку файлу, бажано відразу після тега <BODY>. Що стосується 

властивостей, що використовуються з ним, то вони аналогічні властивостям, 

що використовуються з <FONT>, оскільки ми можемо використовувати з ним 

властивість name замість face таким же чином без будь-яких відмінностей. 

Заголовки 
Організація вмісту Заголовки допомагають визначити ієрархію та 

структуру вмісту веб-сторінки. У HTML передбачено шість рівнів тегів 

заголовків, від <h1> до <h6>. Чим вище число в заголовку, тим воно 

важливіше. Тому <h1> визначає найважливіший заголовок, а тег <h1> 

визначає, що <h6> є найменш важливим заголовком на веб-сторінці. За 

замовчуванням браузери відображають заголовки шрифтом, який більший і 

темніший за звичайний текст. Також заголовки <h1> відображаються 

найбільшим шрифтом, а заголовки <h6> відображаються найменшим 

шрифтом. 

Heading level 1 
Heading level 2 
Heading level 3 
Heading level 4 
Heading level 5 
Heading level 6 

 

<html> 

<body> 

    <h1>Heading level 1</h1> 

    <h2>Heading level 2</h2> 
    <h3>Heading level 3</h3> 

    <h4>Heading level 4</h4> 

    <h5>Heading level 5</h5> 
    <h6>Heading level 6</h6> 
</body> 

</html> 

   Слід зазначити, що важливі заголовки для обговорення мають важливе 

значення для ретельної розробки структури веб-сторінок, які варто 

використовувати з обережністю для обговорення з користувачем. Не 

використовуйте заголовки, щоб зробити текст прийнятним або жирним. Він 

використовується лише для виділення заголовка веб-сторінки та порядку її 

структури. Пошукові системи, такі як Google, використовують заголовки для 

індексації структури та змісту веб-сторінок, використовують їх з розумом. Тег 

<h1> використовується для виділення найважливішого заголовка і зазвичай 

розкриває вгорі сторінки (перший заголовок). 
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Параграфи 
Параграфи – основний спосіб розділяти великий текст на невеликі логічні 

блоки. Ці блоки автоматично відбиваються один від одного відступами. Такий 

текст набагато простіше читається та не лякає користувачів. Параграфи 

переважно зустрічаються всередині великого тексту. Розбиття йде по 

невеликих смислових блоках. Так не лише комфортніше читати, а й можна 

швидше знайти потрібну інформацію у великому тексті. Параграфи 

створюються за допомогою парного тега <p>, в тіло якого міститься невелика 

частина тексту [12]. Відображення двох абзаців на веб-сторінці: 
 

This is a paragraph. 

This is another paragraph. 

 

<html> 

<body> 

   <p>This is a paragraph.</p> 

    <p>This is another paragraph.</p> 
</body> 

<html> 

Відображення порожніх пробілів між словами: 
 

This is a paragraph. 

 

<html> 

<body> 

   <p>This    is    a     paragraph   .</p> 

</body> 

<html> 

Відображення написаного тексту більш ніж в один рядок 
 

This is a paragraph This is another paragraph. 

 

<html> 

<body> 

   <p>This is a paragraph 

    This is another paragraph.</p> 
</body> 

<html> 

Слід зазначити, що слова після цього. Текст, що залишився, повинен відображатися на 

новому рядку. 
 

This 

 is a paragraph This is another paragraph. 

 

<html> 

<body> 

   <p>This <br> is a paragraph 

    This is another paragraph.</p> 

</body> 

<html> 

горизонтальна лінія hr (Horizontal Rule)). Тег <hr> використовується для створення 

горизонтальних ліній, що розділяють розділи контенту на веб-сторінці. Як і <br>, елемент 

<hr> також є пустим елементом. (порожній елемент). 
 

This is a paragraph 

 

 

 

 This is another paragraph. 

<html> 

<body> 

   <p>This is a paragraph.</p> 

<hr> 

    <p>This is another paragraph.</p> 

</body> 

<html> 
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Списки 
Списки використовуються для представлення списку інформації в 

хорошому та семантичному вигляді. У HTML існує три різних типи списків, і 

кожен із них використовується по-своєму: 

1. Ненумерований перелік: (Unordered list) 

Невпорядкований список створюється за допомогою елемента <ul>, і кожен 

елемент списку починається з елемента <li> У неупорядкованих списках 

елементи списку позначаються чорним колом. 

HTML Unordered List 

 Chocolate Cake 

 Black Forest Cake 

 Pineapple Cake 

 
HTML Nested Unordered List 

 Chocolate Cake 

o Chocolate Velvet 

Cake 

o Chocolate Lava Cake 

 Black Forest Cake 

 Pineapple Cake 

 

<html> 

<body> 

   <h2>HTML Unordered List</h2> 

 <ul> 

        <li>Chocolate Cake</li> 

        <li>Black Forest Cake</li> 

        <li>Pineapple Cake</li> 

    </ul> 

    <hr> 

    <h2>HTML Nested Unordered List</h2> 

    <ul> 

        <li>Chocolate Cake 

            <ul> 

                <li>Chocolate Velvet Cake</li> 

                <li>Chocolate Lava Cake</li> 

            </ul> 

        </li> 

        <li>Black Forest Cake</li> 

        <li>Pineapple Cake</li> 

    </ul> 

</body> 

<html> 

2. Впорядкований список (Ordered list) 

Створений список створюється за допомогою елемента <ol>. Кожен елемент 

списку починається з <li>. Упорядковані списки використовуються, коли 

важливим є порядок елементів списку. Елементи списку в упорядкованому 

списку позначаються номерами. 

HTML Ordered List 

1. Fasten your seatbelt 

2. Starts the car's engine 

3. Look around and go 

 
HTML Nested Ordered List 

1. Fasten your seatbelt 

2. Starts the car's engine 

3. Look around and go 

1. Check the blind spot 

2. Check surrounding for 

safety 

 

<html> 

<body> 

   <h2>HTML Ordered List</h2> 

 <ol> 

        <li>Fasten your seatbelt</li> 

        <li>Starts the car's engine</li> 

        <li>Look around and go</li> 

    </ol> 

    <hr> 

    <h2>HTML Nested Ordered List</h2> 

    <ol> 

        <li>Fasten your seatbelt</li> 

        <li>Starts the car's engine</li> 

        <li>Look around and go 

            <ol> 

                <li>Check the blind spot</li> 

                <li>Check surrounding for safety</li> 

            </ol> 

        </li> 

    </ol> 

</body> 

<html> 
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3. Список описів (Description list( 

Це список елементів з описом або визначенням для кожного елемента 

Список описів створюється за допомогою елемента <dl> Елемент <dl> 

використовується з елементом <dt>, який визначає термін, та елементом <dd>, 

який уточнює визначення терміна. Веб-браузери зазвичай відображають 

списки описів, поміщаючи терміни та визначення в окремі рядки, де 

визначення термінів мають невеликий відступ [13-14]  .  

\HTML Definition List 

 

Bread 

         A baked food made of flour. 

Coffee 

         A drink made from roasted coffee beans. 

 

<html> 

<body> 

   <h2>HTML Definition List</h2> 

 <dl> 

        <dt>Bread</dt> 

        <dd>A baked food made of flour.</dd> 

        <dt>Coffee</dt> 

        <dd>A drink made from roasted coffee beans.</dd> 

    </dl> 

</body> 

<html> 

 

Мультимедіа 
Важливо констатувати те, що для кращого сприйняття тексту на веб-

сторінці використовують зображення. Вони допомагають орієнтуватися в 

тексті, розбивати його на складові, а також створюють настрій у читача. 

Зображення на сторінці не існують самі по собі. Попередньо вони повинні 

бути завантажені в директорію на сервері або спеціальний хостинг картинок. 

Для вставки картинки на сторінку використовується непарний тег <img>, який 

має два обов'язкові атрибути: src і alt [15]. В атрибуті src вказується шлях 

зображення. Це теж посилання, як і в тегу <a>, тільки тепер не відбувається 

перенаправлення користувача, а dt,-браузер завантажує зображення цим 

шляхом, якщо воно існує. Шлях до картинки може бути як відносний, так і 

абсолютні 

<img src="/images.png"> 

 

<html> 
<head><center> 
<h1>صورة شخصية</center></head> 
<title></title> 
<body ><center> 
<IMG SRC="1.jpg" HEIGHT="300" 
WIDTH="300" BORDER="10"></center> 
</body> 
</html> 

Однак, якщо картинка в даний момент недоступна, то в цьому випадку 

веб-браузери показують маленьку картинку, що означає, що зображення 
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недоступне. Для цього використовується атрибут alt, значенням якого є текст. 

Він буде показаний за неможливості завантажити зображення 
<img src="https://example.com/images.png" alt=" Купити книгу з веб-дизайну та веб-програмування "> 

<img src="https://example.com/images.png" alt="Купить книгу по веб-
дизайну и веб-программированию"> 

 

Слід зазначити, що окрім функції «розповісти те, що не вдалося 

показати», атрибут alt виконує найважливішу роль для людей, які 

користуються програмами для читання інформації з екрана. Оскільки 

зображення неможливо прочитати, програми читають те, що було вказано в 

атрибуті alt. Важливою складовою під час роботи із зображеннями є його 

розміри. При завантаженні картинки з стороннього ресурсу та її вставки на 

веб-сторінку часто виникає ситуація, що зображення дуже велике, і його 

потрібно зменшити. Для цього існують атрибути width і height, які дозволяють 

встановити ширину та висоту для картинки. 

<img src="https://example.com/images.png" alt=" Купити книгу з веб-

дизайну та веб-програмування " width="320" height="240"> 

Зображення буде відображено у розмірі 320x240 пікселів. Важливо 

пам'ятати, що використання атрибутів width і height не змінює фізичний розмір 

картинки - вона важитиме стільки ж, зміниться лише візуальний розмір. Для 

оптимізації веб-сторінки підбирайте зображення потрібного розміру або 

зменшуйте їх за допомогою графічного редактора, або спеціальних сервісів. 

Слід зазначити, що <img> тег використовується для включення 

зображень у сторінки HTML. Як згадувалося раніше, елемент <img> є 

порожнім елементом і містить лише атрибути. Розглянемо приклад вставки 

картинок на веб-сторінку: 

 

 
 
<html> 

<body> 

   <img src="images/kites.jpg" alt="Flying Kites"> 

 <img src="images/sky.jpg" alt="Cloudy Sky"> 

 <img src="images/balloons.jpg" alt="Balloons"> 

</body> 

<html> 

Важливо констатувати, що кожне зображення повинно мати щонайменше 

два атрибути: атрибут src та атрибут alt. Для визначення ширини та висоти 

зображення. Атрибути використовуються для вказівки ширини та висоти 

зображення. Значення цих атрибутів за умовчанням інтерпретуються у 

пікселях. 
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<html> 

<body> 

   <img src="images/kites.jpg" alt="Flying Kites" width="300" 

height="300"> 

 <img src="images/sky.jpg"  alt="Cloudy Sky" 

width="250" height="150"> 

 <img src="images/balloons.jpg" alt="Balloons" 

width="200" height="200"> 

</body> 

<html> 

Для розміщення відео необхідно звертати увагу на дозволи. Таким 

чином, роздільна здатність відео - це те, на що слід звернути увагу при 

з'ясуванні того, які відео можуть працювати для користувача. Загалом, 

роздільна здатність 360p працює для всіх користувачів. Важливі властивості 

тега представлені в таблиці 10. 

Таблиця 10 

Важливі властивості тега <video > 

width Щоб вказати ширину відеовікна, число, яке передаємо йому, є шириною в 

пікселях. 

height Щоб вказати довжину відеовікна, число, яке передаємо йому, є довжиною в 

пікселях. 

control Показує кнопки керування у вікні відео. 

Для тега <source> це його найважливіші властивості: 

src Виберіть шлях відео для відображення. 

type Виберіть тип відео для відображення. 

Джерело: Розроблено автором на основі даних [14-15]. 

 

 

<html> 

<body> 

   <video controls > 

        <source src="examples/Videos/bird.mp4" type="video/mp4"> 

        <source src="examples/Videos/bird.ogv" type="video/ogg"> 

Your browser does not support the video  

  </video> 

</body> 

<html> 

Для додавання аудіо використовується: 

 

<html> 

<body> 

   <audio controls>        

        <source src="examples/audio/Bird.ogg" type="audio/ogg"> 

        <source src="examples/audio/Bird.mp3" type="audio/mpeg"> 

Your browser does not support the Audio 

    </audio> 

</body> 

<html> 
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Посилання 
У ході розробки веб-сайтів для організації переміщення між веб-

сторінками було винайдено головний елемент у мережі Інтернет - 

гіперпосилання. Гіперпосилання можуть посилатися не тільки на інший 

ресурс в інтернеті, але й дозволяють переміщатися всередині поточного 

документа. Для створення посилання використовується парний тег <a> з 

обов'язковим атрибутом href, який вказує адресу сторінки, на яку відбудеться 

перехід після кліка [15]. 

<a href="Document Link">Link Text</a> 

Посилання або гіперпосилання – це з'єднання одного веб-ресурсу з 

іншим. Посилання дозволяють користувачам безперешкодно переходити з 

однієї сторінки на іншу на будь-якому сервері в будь-якій точці світу, оскільки 

посилання має два кінці, які називаються якорями. Посилання починається в 

точці джерела і вказує на точку призначення, якою може бути будь-який веб-

ресурс, наприклад, зображення, аудіокліп, відеокліп, PDF, сторінка HTML, 

елемент на сторінці і т. д. За замовчуванням посилання будуть виглядати 

наступним чином у більшості браузерів: 

Unvisited Link Посилання, які ми ще не відвідували, відображаються синім кольором 

та підкреслюються 

Visited Link Посилання, які ми раніше відвідували, відображаються фіолетовим 

кольором та підкреслюються. 

Active Link Активне посилання відображається червоним і підкреслюється. 

Атрибут href вказує на мету посилання, його значення може бути 

абсолютною або відносною адресою, абсолютна адреса — це адреса, яка 

включає в себе кожну частину формату адреси, таку як протокол, ім'я хоста, 

шлях до документа: 

 

 
 
 
 
<html> 

<body> 

<p><a href="https://www.google.com" target="_blank">Google</a></p> 

    <p><a href="http://educationfactorys.com/">Education Factory</a></p> 

    <p> 

        <a href="images/kites.jpg"> 

            <img src="images/kites-thumb.jpg" alt="kites"> 

        </a> 

    </p>  
</body> 

<html> 

Також можна створювати реферальні посилання, щоб користувачі могли 

перейти до певного розділу веб-сторінки. Закладка більш корисна, якщо веб-

сторінка дуже довга, це двоетапний процес: спочатку додайте атрибут id до 
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елемента, до якого ви хочете перейти, а потім використовуйте значення 

атрибута id, якому передує знак (#), як href значення атрибута тега <a> , як 

показано в наступному прикладі: 

Jump to Section A 
 

Jump to Section B 
 

Jump to Section C 

 

Section A 

Lorem ipsum dolor sit amet, 

consectetur adipiscing elit. 

Section B 
Pulvinar leo id risus 

pellentesque vestibulum.  
Section C 

Nullam hendrerit justo non 

leo aliquet imperdiet.  

<html> 

<body> 

   <p><a href="#sectionA">Jump to Section A</a></p> 

    <p><a href="#sectionB">Jump to Section B</a></p> 

    <p><a href="#sectionC">Jump to Section C</a></p> 

    <h2 id="sectionA">Section A</h2> 

    <p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit.</p> 

        <h2 id="sectionB">Section B</h2> 

    <p>Pulvinar leo id risus pellentesque vestibulum.</p> 

        <h2 id="sectionC">Section C</h2> 

    <p>Nullam hendrerit justo non leo aliquet imperdiet.</p> 

</body> 

<html> 

Можливо створювати посилання на завантаження файлів так само, як і 

посилання на сторінки, необхідно вказати адресу призначення на файл, який 

ви хочете зробити доступним для завантаження: 

Download Zip file 

Download PDF file 

Download Image file 

  

<html> 

<body> 

   <p><a href="examples/download/test.zip">Download Zip file</a></p> 

    <p><a href="examples/download/Links.pdf">Download PDF file</a></p> 

    <p><a href="examples/download/balloons.jpg">Download Image file</a></p>  

</body> 

<html> 

 

Таблиці 
Це дозволяє подати інформацію в організованому вигляді та розділити на 

стовпці та рядки. Таблиці - одна з найбільш поширених форм подання 

інформації про товар, таблиці множення та документи. Ця презентація 

дозволяє легко порівняти характеристики деяких товарів. При плануванні веб-

сторінок так само використовуються таблиці, хоча їх розташування дещо 

заплутано. Справа в тому, що таблиця - це складовий елемент, що складається 

з декількох вкладених одразу тегів, це схоже на те, як розташовуються списки 

[13-15] 

Класифікація основних тегів для таблиць представлена в таблиці 11.  

https://www.educationfactorys.com/IDE.php?pageName=html-links&codeId=03#sectionA
https://www.educationfactorys.com/IDE.php?pageName=html-links&codeId=03#sectionB
https://www.educationfactorys.com/IDE.php?pageName=html-links&codeId=03#sectionC
https://www.educationfactorys.com/examples/download/test.zip
https://www.educationfactorys.com/examples/download/Links.pdf
https://www.educationfactorys.com/examples/download/balloons.jpg


 

110 

Таблиця 11 

Класифікація основних тегів для таблиць 

<table> </table> Це основний тег, який можна розмістити, щоб повідомити браузеру, 

що відобразити дані в таблиці. 

<tr> </tr> Використовується, щоб додати рядок до таблиці. 

<th> </th> Використовується, щоб додати поле в рядок, який представляє 

заголовок, тобто текст, який вставляєте, відображається жирним 

шрифтом та посередині. 

<td> </td> Використовується, щоб додати до рядка поле, що представляє 

звичайну інформацію, тобто текст, який в нього вставляється. 

border 

Використовується для відображення рядків таблиці, число, яке ми 

йому присвоюємо, є розміром рядків, які будуть розміщені між 

рядками і стовпцями. 

<ГРАМА ТАБЛИЦІ="5"> 

width 
Він використовується для вказівки ширини таблиці самостійно, а не 

для браузера. Число, яке ми йому даємо, є шириною таблиці. 

<ШИРИНА ТАБЛИЦІ="80%>" 

height 
Він використовується для вказівки довжини таблиці самостійно, а не 

для браузера. Число, яке ми даємо, представляє довжину таблиці. 

<ВИСИНА ТАБЛИЦІ ="500"> 

CELLSPACING 
Визначає простір між кожним осередком таблиці 

<TABLE CELLSPACING ="10>" 

CELLPADDING 

Задає відстань між кордоном та початком тексту у кожному 

осередку. Або скажемо: вказати розмір полів для осередків таблиці. 

<ТАБЛИЦЯ CELLPADDING ="10>" 

ALIGN 

Визначає вирівнювання таблиці по лівому або правому краю по 

горизонталі на сторінці. 

<ВИРІВНЮВАННЯ ТАБЛИЦІ="Вліво"> 

<ВИРІВНЮВАННЯ ТАБЛИЦІ="Вправо "> 

BGCOLOR 
Використовується для вказівки кольору таблиці фону. 

<ТАБЛИЦЯ BGCOLOR="#00FFFF  >"  
Джерело: Розроблено автором на основі даних [13-15] 

 

 

table, th, td { 

  border: 1px solid black; 

} 

 

 

table, th, td { 

  border: 1px solid black; 

  border-collapse: collapse; 

} 
 

 

table, th, td { 

  border: 1px solid white; 

  border-collapse: collapse; 

} 
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th, td { 

  background-color: #96D4D4; 

} 
 

 

table, th, td { 

  border: 1px solid black; 

  border-radius: 10px; 

} 
 

 

Фігури меж таблиці 

 
Детально основна структура представлена у таблиці 12. 

Таблиця 12 

Основна структура таблиці 

 

<html> 

<head> 

<style> 

table, th, td { 

  border: 1px solid black; 

} 

</style> 

</head> 

<body>   <h2>HTML Table (Default Style)</h2> 

    <table> 

        <tr> 

            <th>No.</th> 

            <th>Name</th> 

            <th>Age</th> 

        </tr>        <tr> 

            <td>1</td> 

            <td>Murad</td> 

            <td>35</td> 

        </tr>        <tr> 

            <td>2</td> 

            <td>Noor</td> 

            <td>30</td>  

        </tr>        <tr> 

   </tr>  
   </table>  

</body> 

</html> 

Джерело: Розроблено автором на основі даних [13-15] 
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При використанні такого елемента як таблиця в більшості випадків 

знадобиться необхідність управління її межами. Кордони таблиці за 

замовчуванням задаються за наступним сценарієм, який представлений у 

таблиці 13. 

Таблиця 13 

Визначення меж таблиці за замовчуванням 

Table with Separated 

Borders 

No. Name Age 

1 Murad 35 
 

<html> 
<head> 

<style> 

table, th, td { 

  border: 1px solid black; 

} 

</style> 

</head> 

<body>      <h2>Table with Separated Borders</h2> 

    <table>        

 <tr> 

            <th>No.</th> 

            <th>Name</th> 

            <th>Age</th> 

        </tr>        <tr> 

            <td>1</td> 

            <td>Murad</td> 

            <td>35</td>  

       </tr>         

</table> 
 </body> 

</html> 

Джерело: Розроблено автором на основі даних [15-16] 

 

Також при реалізації веб-сторінок веб-сайту здебільшого використовуються 

складні таблиці та механізми їх запису. Якщо є необхідність об'єднання 

стовпців таблиці, існує дві ключові властивості, які представлені автором у 

таблиці 14. 

Таблиця 14 

Об'єднання таблиць та основні теги 

colspan Використовується для об'єднання осередків, що знаходяться на одній 

лінії. 

rowspan Використовуються для поєднання полів більш ніж в один рядок. 

colspan и rowspan можна використовувати лише з тегами <th> и <td.> 

Джерело: Розроблено автором на основі даних [15-16] 

 

Якщо є необхідність відображення цифр і літер у таблиці, то це буде 

виглядати наступним зверненням: 
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ЕSpanning Columns 

Name Phone 

Hassan Al-

Ababneh 
0012002020 0055501520 

 

<html> 

<head> 

<style> 

table, th, td { 

  border: 1px solid black; 

} 

</style> 

</head> 

<body>   <h2>Spanning Columns</h2> 

    <table> 

        <tr> 

            <th>Name</th> 

            <th colspan="2">Phone</th> 

        </tr> 

        <tr> 

            <td>Hassan Al-Ababneh </td> 

            <td>0012002020</td> 

            <td>0055501520</td> 

        </tr> 

    </table>  

</body> 

</html> 

Для об'єднання осередків з декількох рядків слід використовувати rowspan 

Spanning Rows 

Name: Hassan Al-Ababneh 

Phone: 

0242505050 

0524050214 

 

<<html> 

<head> 

<style> 

table, th, td { 

  border: 1px solid black; 

} 

</style></head> 

<body>      <h2>Spanning Rows</h2> 

    <table> 

        <tr> 

            <th>Name:</th> 

            <td> Hassan Al-Ababneh </td> 

        </tr> 

        <tr> 

            <th rowspan="2">Phone:</th> 

            <td>0242505050</td> 

        </tr> 

        <tr> 

  td>0524050214</td> 

        </tr> 

    </table> 

 </body></html> 

Слід зазначити, що якщо необхідно присвоїти таблиці спеціальний 

заголовок, то необхідно написати заголовок усередині тега <caption> 

</caption>, і він має бути поміщений першим тегом у таблиці: 
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Table with Caption at the Top 

Users Info 

No. Name Age 

1 Hassan Al-Ababneh 35 

2 Karam 27 
 

<html> 

<head> 

<style> 

table, th, td { 

  border: 1px solid black; 

} 

</style> 

</head> 

<body>      <h2>Table with Caption at the Top</h2> 

    <table> 

        <caption>Users Info</caption> 

        <tr> 

          <th>No.</th> 

         <th>Name</th> 

          <th>Age</th> 

        </tr>     <tr> 

            <td>1</td> 

            <td> Hassan Al-Ababneh </td        <td>35</td>      

</tr> 

    </table> 

</body> 

</html> 

Джерело: Розроблено автором на основі даних [15-16] 

 

Форми 
Група елементів, що розміщуються на сторінці з метою змусити 

користувача ввести дані. Основна ідея форми — зібрати інформацію, яку 

вводить користувач, до розміщених на ній елементів і відправити її всю 

відразу туди, де ми її збережемо. Важливо пам'ятати, що HTML не вміє 

обробляти дані, надіслані з форми, для взаємодії з цими даними необхідно 

використовувати мови веб-програмування, що працюють на сервері, 

наприклад, JavaScript або PHP, як будь-яка форма. починається з основного 

тега <form>, всередині якого знаходяться поля для заповнення та кнопки дій 

[16]. 

Щоб взаємодіяти з цими даними, вам необхідно використовувати мови 

веб-програмування, які працюють на сервері, такі як JavaScript або PHP, які 

будуть детальніше обговорюватися в наступних розділах. Головний атрибут 

тега <form> — це шлях дії до файлу, де знаходиться обробник даних. Якщо 

цей атрибут не вказано, дані потраплять на ту саму сторінку, з якої надіслано 

форму. Більше того, автор запропонував поетапно створювати модель: 

Форма входу: 

Username:   

Password:  
Submit

  

<html> 

<body> 

   <form action="examples/pages/Confirmed.php" method="post"> 

        <label>Username: <input type="text" name="username"></label> 

        <label>Password: <input type="password" name="userpass"></label> 

        <input type="submit" value="Submit"> 

    </form>  

</body> 

<html> 
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 Username:  

<html> 

<body> 
<form> 

        <label for="user-name">Username:</label> 

        <input type="text" name="username" id="user-name"> 
    </form> 

</body> 

<html> 

 Password:  

<html> 

<body> 

<form> 

        <label for="user-pwd">Password:</label> 

        <input type="password" name="user-password" id="user-pwd"> 

    </form> </body> 

<html> 

•  Радіо-кнопки 

Також можна використовувати радіокнопки для того, щоб користувач міг 

вибрати тільки один варіант з визначеного набору параметрів. Він створюється 

за допомогою елемента <input>, який має атрибут type зі значенням radio: 

 Male  Female 

<html> 

<body> 

   <form> 

        <input type="radio" name="gender" value="male" id="male"> 

        <label for="male">Male</label> 

        <input type="radio" name="gender" value="female" id="female"> 

        <label for="female">Female</label> 

    </form>  
</body> 

<html> 

• Прапорці 

Для того, щоб користувач міг вибрати один або кілька параметрів із 

запропонованого набору параметрів, використовуються прапорці.: 

 Soccer  Cricket  Baseball 

<html> 

<body> 
   <form> 

        <input type="checkbox" name="sports" value="soccer" id="soccer"> 

        <label for="soccer">Soccer</label> 
        <input type="checkbox" name="sports" value="cricket" id="cricket"> 

        <label for="cricket">Cricket</label> 

        <input type="checkbox" name="sports" value="baseball" id="baseball"> 
        <label for="baseball">Baseball</label> 

    </form> 

</body> 

<html> 

• Поле вибору файлу 

Також може бути реалізована можливість користувача знайти локальний 

файл і відправити його у вигляді вкладення з даними форми. Веб-браузери, 

такі як Google Chrome та Firefox, пропонують поле введення вибору файлу з 

кнопкою огляду, яка дозволяє користувачеві перейти на локальний жорсткий 

диск та вибрати файл. Поле вибору файлу створюється також із 

використанням елемента <input>, який має атрибут type, що приймає значення 

file: 

 

<html> 

<body> 

   <form> 

        <label for="file-select">Upload:</label> 

        <input type="file" name="upload" id="file-select"> 

    </form> 
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</body> 

<html> 

У багатьох випадках використовується текстове поле Textarea - це 

елемент управління, що надає багаторядкове текстове поле, що дозволяє 

користувачеві вводити більше одного рядка тексту: 

Address:  

<html> 

<body> 

<form> 

        <label for="address">Address:</label> 

        <textarea rows="3" cols="30" name="address" 

id="address"></textarea> 

    </form> 
</body> 

<html> 

Також використовуються опції меню (Select Boxes) - це список 

параметрів, що розкривається, який дозволяє користувачеві вибрати один або 

кілька параметрів з списку параметрів, що розкривається. Створюється за 

допомогою елемента <select> та елемента <option>, який вибирає елементи 

<option> усередині елемента <select> пунктів меню: 

City:        

<html> 
<body> 

   <form> 

        <label for="city">City:</label> 

  <select name="city" id="city" > 

   <option value="amman">Amman</option> 

   <option value="zarqa">Zarqa</option> 

   <option value="irbid">Irbid</option> 

  </select> 

    </form> 
</body> 

<html> 

• Кнопки "Надіслати" та "Скинути" " 

Також на практиці використовуються кнопки відправлення та скидання 

Submit Reset. Кнопка «Надіслати» використовується для надсилання даних 

форми на веб-сервер. При натисканні кнопки надсилання дані форми 

надсилаються у файл, вказаний в атрибуті дії всередині тега <form>, для 

обробки надісланих даних. Кнопка «Скидання» скидає всі елементи керування 

у формах до значень за промовчанням. Наприклад, ввівши ім'я в текстове поле 

і натиснувши кнопку надсилання, щоб побачити його в дії: 

First Name: 

 
Submit

 
Reset

 

<html> 

<body> 

<form action="examples/pages/Confirmed.php" method="post"> 

        <label for="first-name">First Name:</label> 

        <input type="text" name="first-name" id="first-name"> 

        <input type="submit" value="Submit"> 

        <input type="reset" value="Reset"> 

    </form> 
</body> 

<html> 
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Фрейми 
Фрейми — це сторінки, які розділені на кілька розділів, тому кожен з них 

відображається як окрема сторінка і відображається окремо від інших розділів. 

Можливо, ви клацнули гіперпосилання в одному розділі, щоб відкрити 

відповідну сторінку в іншому розділі. Це просто звичайні сторінки, які зовсім 

не відрізняються від тих, які я навчився створювати, і кожна з них не має 

жодного відношення до інших сторінок за структурою та визначенням. 

Компоненти кадрової сторінки = кількість файлів самої сторінки + сторінка 

основного файлу, що її компілює. 

< НАБІР РАМОК> ... <НАБІР РАМОК> 

Використовується замість тегів <BODY>...</BODY 

Таким чином, майстер-файл кадру не містить визначення з використанням BODY. 

Тепер ми переходимо до властивостей: перша властивість, яка 

використовується з цими тегами - COLS, яка визначає кількість і розміри 

вертикальних кадрів сторінки. Розміри визначаються двома способами: 

прямим методом та відносним методом або обома разом. 

Таблиця 16 

Особливості управління властивостями HTML-фреймів 

Дозволяє визначити два вертикальні вікна, кожне з 

яких займає 50% розміру екрану. 

<FRAMESET COLS="50%,50%"> 

</FRAMESET> 

Дозволяє показувати три вікна, розміри яких 

становлять 20%, 50% і 30% відповідно від розміру 

екрану. 

<FRAMESET 

COLS="20%,50%,30%"> 

</FRAMESET> 

Дозволяє визначити три вертикальні кадри, 
перший 200 px і другий 300px. 
Що стосується третього *, тобто він не 
обмежується конкретним розміром, а буде 
розміром екрану, що залишився (поки ми не 
знаємо дозвіл екрана, який використовує 
відвідувач сайту)  

<FRAMESET COLS="200,300,*"> 

</FRAMESET> 

Визначає чотири кадри, розмір першого – 200 

пікселів, третього – 15% розміру екрана, четвертого 

– 20% розміру екрана, четвертого – розмір решти 

екрану. 

<FRAMESET 

COLS="200,*,15%,20%"> 

</FRAMESET> 

Виділяє три кадри, перший має розмір 150 пікселів. 

Простір, що залишився, ділиться на підставі того, що 

третій кадр вдвічі більше (*2), ніж розмір другого 

кадру (*) 

<FRAMESET COLS="150,*,2*"> 

</FRAMESET> 

Джерело: Розроблено автором на основі даних [16-17]. 

 

Друга властивість – ROWS, його функція – визначати кількість та розмір 

горизонтальних рамок (рядків) на сторінці. Це робиться так само, як і зі 
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стовпцями, тобто або відносним або абсолютним методом. Більш докладно 

особливості управління властивостями шин представлені у таблиці 17. 

Таблиця 17 

Особливості управління властивостями ROWS HTML-фреймів 

<FRAMESET 

ROWS="50%,50%"> 

</FRAMESET> 

Дозволяє визначити дві горизонтальні рамки, кожна по 

50% висоти екрану. 

<FRAMESET 

ROWS="20%,50%,30%"> 

</FRAMESET> 

Дозволяє визначити три горизонтальні рамки, висота яких 

становить 20%, 50% та 30% відповідно від висоти екрану. 

<FRAMESET 

ROWS="50,120,*"> 

</FRAMESET> 

Дозволяє визначити три горизонтальні кадри, перший 

матиме висоту 50 пікселів, другий -120 пікселів, а третій - 

висоту екрану, що залишилася. 

<FRAMESET 

ROWS="50,*,15%,20%"> 

</FRAMESET> 

Дозволяє визначити чотири горизонтальні кадри, висота 

першого становить 50 пікселів, третього - 15% висоти 

екрану, четвертого - 20% висоти екрану, а висота другого 

буде залишком висоти екрану. 

<FRAMESET COLS="*,2*"> 

</FRAMESET> 

Дозволяє задати два кадри, висота другого вдвічі більша за 

висоту першого 

Джерело: Розроблено автором на основі даних [16-17]. 

 

Концептуалізуючи представлене, слід зазначити, що не всі властивості представлені 

та розглянуті, але основні виділені. Слід звернути увагу на інший кадр з використанням тега 

<FRAME>, який є єдиним тегом, що означає, що у нього немає тега, що закриває, як і у 

<IMG>. І в ньому вказуємо джерело та властивості кожного файлу, який необхідно показати 

всередині одного з кадрів. Цей тег використовується стільки ж разів, скільки і кадри, 

перераховані в <FRAMESET>.детально використання тега <FRAMESET>.: 

 

<html> 

<body> 

   <FRAMESET COLS="50%,50%"> 

<FRAME SRC="thedome.jpg" MARGINHEIGHT="40"> 

<FRAME SRC="frame2.html"> 

</FRAMESET> 

</body> 

<html> 

 

<html> 

<body> 

<frameset cols="50%,50%,"> 

      <frame src="name.html"> 

      <frameset rows="50%,50%> 

              <frame src="background.html"> 

<frame src="background.html"> 

              <frame src="align.html"> 

</frameset>  

</body> 

<html> 

 

<html> 

<body> 

   <FRAMESET COLS=" 200. ,*"> 

<FRAME SRC="frame2.html"> 

<FRAME SRC="frame3.html"> 

</FRAMESET> 

</body> 

<html> 

Акцентуючи всі основні моменти роботи з НТML, слід зазначити, що в 

сучасних умовах інтенсивності розвитку інформаційних технологій, методів і 
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засобів розробки сучасних веб-сайтів особливу увагу слід приділити 

технологіям, які використовуються для впровадження їх у практичну 

діяльність організацій. Слід зазначити, що сучасна веб-розробка неможлива 

без продуманих можливостей HTML як інструменту веб-розмітки сторінок 

веб-сайтів. У сучасних умовах інтенсивного розвитку інструментів для 

розробки, розвитку, проектування веб-сайтів компаній слід уважно підходити 

до вибору необхідного для забезпечення ефективності процесу розробки та 

пошукової оптимізації для досягнення всіх поставлених бізнес-цілей компанії. 

Все описане неможливо уявити без застосування сучасних мов веб-

програмування, про які буде розглянуто далі. 
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РОЗДІЛ 7 

ОСОБЛИВОСТІ ВИКОРИСТАННЯ МОВИ ПРОГРАМУВАННЯ 

JAVASCRIPT 

JavaScript - це платформна мова програмування, використовувана 

розробниками для створення інтерактивних веб-сайтів. Він дозволяє 

розробникам створювати динамічно оновлюваний контент, використовувати 

анімацію, меню, інтерактивні кнопки, управління мультимедіа і т.д. JavaScript 

можна використовувати як на клієнті, так і на клієнті та серверній частині, в 

той час як HTML та CSS використовуються для надання структури та стилю 

веб-сторінкам. JavaScript використовується для додавання інтерактивних 

елементів, які залучають користувачів. Без JavaScript веб-сторінки в Інтернеті 

були б статичними. Він був розроблений Бренданом Ейхом в 1995 році в 

компанії Netscape як мова сценаріїв для браузера Netscape Navigator. Спочатку 

він називався LiveScript, але через популярність мови Java він був 

перейменований на JavaScript [1]. Найбільш важливими варіантами 

використання мови JavaScript є створення веб-сторінок, веб-додатків, 

розробка презентацій, створення серверних додатків, розробка ігор та програм 

для розумного годинника [3]. Тут ми поговоримо про те, як легко додати 

інтерактивність веб-сторінці за допомогою JavaScript. Але перш ніж ми 

почнемо, ви повинні мати деякі практичні знання HTML та CSS. 

1. Додати код JavaScript усередині веб-сторінки 

Ми можемо додати код JavaScript безпосередньо на веб-сторінки, 

помістивши його як вміст усередині елемента <script>. Елемент <script> 

вказує, що веб-браузер містить сценарій, що виконується, а не HTML-код. 
Hello World! <html> 

<head> 

<meta charset="utf-8"> 

<title> JavaScript</title> 

</head> 

<body> 

  <script> 

var greet = "Hello World!"; 

document.write(greet); 

  </script> 

</body> 

</html> 
2.  Виклик зовнішнього файлу JavaScript необхідно помістити сам JavaScript 

в окремий файл.js, а потім викликати цей файл на веб-сторінці через атрибут 

src тега <script  >  

<script src="js/hello.js">    </script> 

Важливо констатувати, що цей метод корисний у випадку, якщо необхідно 

зробити один і той же код JavaScript доступним для декількох сторінок, і в 
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цьому випадку нам не потрібно повторювати те саме завдання, що значно 

спрощує обслуговування веб-сайту: 

Click Me 

<html> 

<head> 

<meta charset="utf-8"> 

<title> JavaScript </title> 

</head> 

<body> 

<button type="button" id="myBtn">Click Me<button> 

<script src="js/hello.js"></script> 

</body> 

</html> 

 3. Розміщуйте JavaScript безпосередньо всередині тегів HTML. 

onclick onmouseover onkeypress onload 

Важливо не розміщувати занадто багато вбудованого коду JavaScript, 

оскільки це створить безлад між HTML і JavaScript і ускладнить підтримку 

вашого коду: 

MeClick  

<html> 

<head> 

<meta charset="UTF-8"> 

<title>Inlining JavaScript</title>         

</head> 

<body>     

<button onclick="alert('Hello World!')">Click 

Me</button> 

</body> 

</html> 

Важливо, що елемент <script> можна помістити в розділ <head> або 

<body> HTML-документа, але в ідеалі скрипти слід розміщувати в кінці 

розділу body безпосередньо перед тегом </body>, що робить веб-сторінку 

зручнішою. Веб-сторінки завантажуються швидше, тому що вони запобігають 

засміченню рендерингу сторінки. Інфографіка, яка перешкоджає рендерингу 

сторінки кожним елементом <script> доти, доки код JavaScript не буде 

повністю завантажений і виконаний, тому він міститься в розділі <head> 

документа без будь-яких дійсних. Основна причина сильно вплине на 

продуктивність сайту [4-5]. 

Розуміння синтаксису JavaScript 

Це набір правил, що визначають побудову правильно структурованої 

програми JavaScript. Мова JavaScript складається з операторів, які 

розміщуються всередині елемента <script> на веб-сторінці або у зовнішньому 

файлі JavaScript з розширенням .js. 

вар х = 5; 

вар у = 10; 

вар сума = х + у; 

document.write(сума); вивести значення змінної // 

Чутливість до регістру JavaScript 



 

123 

   Чутливість до регістру означає, що змінні, ключові слова мови, імена 

функцій та інші ідентифікатори завжди повинні бути написані великими 

літерами, наприклад змінна myVar, а не MyVar. Аналогічно, ім'я функції 

getElementById() має бути написане точно в тому ж регістрі, а не 

getElementByID (). 

• Змінні JavaScript 

Вони є базовими для всіх мов програмування, оскільки змінні 

використовуються для зберігання даних, таких як послідовність текстів, чисел 

і т. д., з можливістю вказувати дані або значення, що зберігаються в змінних, 

оновлювати їх та вилучати за необхідності. Загалом, змінні є символічними 

іменами для значень з можливістю створення змінної з використанням слова 

var, у той час як... 

 Використання знака рівності =, він відомий як оператор присвоювання, 

для присвоєння значення змінної, отже: var varName = значення; 

Hassan Al-Ababneh 

35 

true 

<html> 

<head> 

<meta charset="utf-8"> 

<title> JavaScript  </title> 

</head> 

<body> 

<script> 

var name = " Hassan Al-Ababneh"; 

var age = 35; 

var isMarried = true; 

document.write(name + "<br>"); 

document.write(age + "<br>"); 

document.write(isMarried); 

</script> 

</body> 

</html> 

У представленому було створено три змінні, перша змінна має значення 

рядкового типу, для другої змінної вказано числове значення, а остання змінна 

має логічне значення, оскільки змінні можуть містити різні типи даних у 

JavaScript, ми можемо оголосити змінні без вказівки будь-яких початкових 

значень для нього. Це корисно для змінних, які повинні містити значення, такі 

як введення користувача .  

Генерація виведення у JavaScript 

Є певні ситуації, коли нам може знадобитися згенерувати висновок із коду 

JavaScript, вам може знадобитися побачити значення змінної або написати 

повідомлення в консоль браузера, щоб допомогти налагодити проблему із 

запуском коду JavaScript і т.д.. 

Різні способи генерування виводу: 
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1. Відображає висновок у діалогових вікнах попереджень. 

Ми також можемо використовувати діалогові вікна попереджень для 

відображення повідомлення або даних для користувача. Діалогове вікно 

попередження створюється з допомогою функції alert(), як у прикладі: 

 

 

 

<html> 

<head> 

<meta charset="utf-8"> 

<title> JavaScript </title> 
</head> 

<body> 

<script> 

alert("Hello World!"); // Hello World! 

var x = 10; 

var y = 20; 

var sum = x + y; 

alert(sum);  
</script> 

</body> 

</html> 

Також можна використовувати функцію document.write() для запису вмісту 

на сторінку стану лише під час обробки сторінки браузером, як у наведеному 

нижче прикладі: 

Hello World! 
30 

<html> 

<head> 

<meta charset="utf-8"> 

<title> JavaScript </title> 

</head> 

<body> 

<script> 

document.write("Hello World!"); 

document.write("<br>"); 

var x = 10; 

var y = 20; 

var sum = x + y; 

document.write(sum); // 30 

</script> 

</body> 

</html> 

Однак, якщо використовується функція document.write() після завантаження 

сторінки, вона перезапише весь вміст цієї веб-сторінки. Як у наступному 

прикладі: 

This is a heading 

This is a paragraph of 

text. 

Click Me 

<html> 

<head> 

<meta charset="utf-8"> 

<title>Document.write()</title> 

</head> 

<body> 

<h1>This is a heading</h1> 

<p>This is a paragraph of text.</p> 
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<button type="button" onclick="document.write('Hello 

World!')">Click Me</button> 

</body> 

</html> 

Також варто зазначити, що оскільки неможливо змінити значення 

константи, то вона має бути ініціалізована, тобто при її визначенні необхідно 

надати початкове значення. 

Однак, для розуміння слід розглянути в яких випадках JavaScript 

використовувати змінні, а коли константи слід розглянути це більш детально. 

Якщо веб-розробник впевнений, що задані значення в програмі не зміняться, 

тоді значення визначаються у вигляді константи. Якщо ж ці нюанси невідомі, 

то однозначно рекомендується визначити значення як константу, а якщо далі 

потрібно його змінити, то просто можливо змінити визначення значення з 

const на var/let. [8]. 

Подивіться такі приклади: 
<html> 

<head> 

<meta charset="utf-8"> 

<title> JavaScript </title> 

</head> 

<body> 

<script language="JavaScript"> 

<!-- 

//http://khayma.com/hamed 

 

function backbs(clr) { 

document.bgColor = clr 

} 

//--> 

</script> 

<form> 

<input type="button" value="light blue" onclick="backbs('aqua')">  

<input type="button" value="yellow"onclick="backbs('yellow')">  

<input type="button" value="red" onclick="backbs('red')">  

<input type="button" value="white" onclick="backbs('white')">  

<input type="button" value="lead" onclick="backbs('gray')"> 

</form> 

</body> 

/<html/<>html> 

 
 

<!DOCTYPE html> 
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<html dir="rtl" lang="ar"> 

<head> 

<script> 

function bgChange(bg) { 

  document.body.style.background = bg; 

} 

</script> 

</head> 

<body> 

<h2>Example of changing the page background color</h2> 

<p>Choose the color you prefer</p> 

 

<table style="width:300px;height:100px"> 

  <tr> 

    <td onmouseover="bgChange(this.style.backgroundColor)"  

    onmouseout="bgChange('transparent')" 

    style="background-color:#89CFF0"> 

    </td> 

    <td onmouseover="bgChange(this.style.backgroundColor)"  

    onmouseout="bgChange('transparent')" 

    style="background-color:#FFBF00"> 

    </td> 

  </tr> 

</table> 

</body> 

</html> 

 
 

JavaScript є слабо типізованим та динамічним мовою веб-

програмування. 

Це означає, що не потрібно визначати тип змінної заздалегідь. Тип 

автоматично визначиться під час виконання програми, що дозволяє 

використовувати одну змінну для зберігання даних різних типів. 

Виходячи з цього автором книги на підставу узагальнення та критичного 

аналізу наукових джерел у галузі веб-програмування структуровані основні 

типи даних, які використовуються в JavaScript у сучасних умовах, які 

представлені на рис. 46.  



 

127 

Рис. 46. Структуризація основних типів даних, які використовуються JavaScript в сучасних умовах 

Джерело: Розроблено автором на основі даних [10-13]. 

 

Виходячи з представленої структуризації основних типів даних, які 

використовуються в JavaScript в сучасних умовах, слід розглянути більш 

детально кожен з них: 

 String є типом даних , який використовується для представлення текстових 

даних (тобто послідовності символів). Рядки створюються з використанням 

одинарних або подвійних лапок, що містять один або кілька символів. [9-10]. 
Hi there! 

Hi there! 

<html> 

<head> 

<meta charset="utf-8"> 

<title> String </title> 

</head> 

<body> 

<script> 

var a = 'Hi there!';   

var b = "Hi there!";   

document.write(a + "<br>"); 

document.write(b); 

</script> 

</body> 

</html> 

 Number являє собою дані числового типу, які використовуються для 

подання позитивних чи негативних чисел з десятковим розрядом або без нього 

чи чисел, які записані з використанням експоненційного запису, такий як 1,5e-

4 (еквівалентно 1,5x10-4). 
25 

80.5 

4250000 

0.00000425 

<html> 

<head> 

<meta charset="utf-8"> 

<title> Number</title> 

</head> 

<body> 

<script> 

var a = 25; 

var b = 80.5; 

Типи 
даних в 

JavaScript 

Null

Symbol

BigInt

Object

Number

String

Boolean

Undefined
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var c = 4.25e+6; 

var d = 4.25e-6; 

document.write(a + "<br>"); 

document.write(b + "<br>"); 

document.write(c + "<br>"); 

document.write(d); 

</script> 

</body> 

<html> 

 BigInt призначений для уявлення дуже великих цілих чисел. Тип BigInt 

доданий в останніх стандартах JavaScript для представлення дуже великих 

цілих чисел, які виходять за межі діапазону number. Це не означає, що 

неможливо працювати з великими числами за допомогою типу number, але 

робота з ними у випадку з типом number буде пов'язана з проблемами. 

 Boolean являє собою логічний тип даних може мати лише два значення 

true чи false. Цей тип даних використовується для зберігання таких значень, як 

yes true або false , on (true) або off (false) і т. д. Як показано в прикладі [11-12]: 
true 

false 

<html> 

<head> 

<meta charset="utf-8"> 

<title> Boolean</title> 

</head> 

<body> 

<script> 

var isReading = true;   

var isSleeping = false;   

document.write(isReading + "<br>"); 

document.write(isSleeping); 

</script> 

</body> 

</html> 

 Undefined: Невизначений тип даних може мати лише одне значення, 

спеціальне значення undefined. Якщо змінна оголошена, але значення не 

вказано, значення за замовчуванням дорівнює undefined. 
undefined 

Hello World! 

<html> 

<head> 

    <meta charset="utf-8"> 

    <title> Undefined</title> 

</head> 

<body> 

    <script> 

    var a; 

    var b = "Hello World!" 

        document.write(a + "<br>"); 

    document.write(b); 

    </script> 

</body> 

</html> 

 Null є спеціальним типом даних, який може мати лише одне значення 

null, null означає, що значення немає, але порожній рядок ("") або значення 0 

не є null, null - це просто ніщо. Змінну можна очистити від поточного вмісту, 

встановивши значення null [11-12]: 
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null 

Hello World! 

null 

<html> 

<head> 

    <meta charset="utf-8"> 

    <title> Null</title> 

</head> 

<body> 

    <script> 

    var a = null; 

    document.write(a + "<br>"); // null 

        var b = "Hello World!" 

    document.write(b + "<br>"); // Hello World! 

        b = null; 

    document.write(b) // null 

    </script> 

</body> 

</html> 

 Symbol: є унікальним значенням, яке часто застосовується для звернення 

до властивостей складних об'єктів. Символ – це унікальне та іммутабельне 

примітивне значення, яке може бути використане як ключ для властивості 

об'єкта (див. нижче).  

 У деяких мовах програмування символи називаються атомами. У 

середовищі виконання JavaScript значення «символу» створюється шляхом 

виклику функції Symbol (), яка динамічно створює анонімне та унікальне 

значення. Єдине розумне використання - зберегти символ, а потім 

використовувати збережене значення для створення властивості об'єкта. 

 Object є складним типом даних, який дозволяє зберігати дані як 

колекцій. Об'єкт містить властивості, визначені як пара ключ-значення. Ключ 

властивості (ім'я властивості) завжди є рядком, але значення може бути будь-

яким типом даних A, таких як рядки, числа, логічні значення або складні типи 

даних, такі як масиви, функції або навіть інші об'єкти. [13]: 

JavaScript Objects 

Creating a JavaScript Object: 

John is 50 years old. 

 

<!DOCTYPE html> 

<html> 

<body> 

<h2>JavaScript Objects</h2> 

<p>Creating a JavaScript Object:</p> 

<p id="demo"></p> 

<script> 

const person = new Object(); 

person.firstName = "John"; 

person.lastName = "Doe"; 

person.age = 50; 

person.eyeColor = "blue"; 

document.getElementById("demo").innerHTML = 

person.firstName + " is " + person.age + " years old."; 

</script> 

</body> 

</html> 

 

Розглянувши структуровані типи даних, які можу використовуватися в 

JavaScript у сучасних умовах, слід звернути увагу на функції, які можливо 
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виконувати та імплементувати в процесі веб-програмування, про які більш 

детально представлено. 

1. Дані мають тип Function: У JavaScript функції є об'єктами першого 

класу, тобто: вони є об'єктами і з ними можна взаємодіяти і передавати їх так 

само як будь-який інший об'єкт, функції - це об'єкти Function.  

2. У багатьох випадках код JavaScript має тип Function, який викликає 

об'єкт, що виконує блок коду. Оскільки функції є об'єктами, їх можна надавати 

змінним, як у прикладі: 
function 

Hello World! 

<html> 

<head> 

    <meta charset="utf-8"> 

    <title> Function</title> 

</head> 

<body> 

    <script> 

    var greeting = function(){  

        return "Hello World!";  

    } 

             document.write(typeof greeting)  

    document.write("<br>"); 

    document.write(greeting());      

    </script> 

</body> 

</html> 

2. Оператори:  Слід зазначити, що у JavaScript є оператори – символи або 

ключові слова, які вказують механізму JavaScript виконати будь-яку дію. Це 

символи або ключові слова, які вказують механізму JavaScript виконувати 

певні дії, наприклад плюс (+) - це оператор. який вказує механізму додати дві 

змінні або значення, у той час як символи, рівні (==), більше, ніж (>) або 

менше, ніж (<), є аргументами, які вказують механізму JavaScript порівнювати 

дві змінні значення [13- 14]. 

Однак у JavaScript також є арифметичні оператори, які використовуються 

для виконання загальних арифметичних операцій, таких як додавання, 

віднімання, множення та інші. На основі описаного автором зібрані основні 

математичні оператори, що часто використовуються в практичній діяльності, 

які систематизовані та стандартизовані на основі узагальнення та аналізу 

наукових праць та досліджень у цій галузі. 

 Базова структура арифметичного оператора JavaScript показана в таблиці 

21.  
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Таблиця 21 

Структуризація основних математичних операторів в JavaScript 

Результат Приклад Оператор Опис 
Сума х та у x + y Addition + 

Відняти у з х x - y Subtraction - 
Твір x на y x * y Multiplication * 

Розділити х на у x / y Division / 
Залишок від поділу x на y x % y Modulus % 

X = y x = y Assign = 
X = x + y x += y Add and   assign += 
X = x – y x -= y Subtract   and assign -= 
X = x * y x *= y Multiply   and assign *= 
X = x / y x += y Divide and assign 

quotient 
/= 

X = x % y x %= y Divide and assign 

modulus 
%= 

Збільшує x на одиницю, 

потім повертає значення x 

авансове 

збільшення 

Pre-increment ++x 

Повертає значення x, потім 

збільшує x на одиницю 

подальше 

збільшення 

Post-increment x++ 

Віднімає одиницю від 

значення x, потім повертає 

значення x 

Попереднє 

зменшення 

Pre-decrement --x 

Повертає значення x, потім 

віднімає одиницю від 

значення x 

Подальше 

зниження 

Post-decrement x-- 

Істина, якщо обидва x та y 

вірні 

x && y And && 

Істина, якщо або x, або y 

вірні 

x || y Or || 

Істина, якщо х хибно !x Not ! 
Правильно, якщо x дорівнює 

y 

x == y Equal == 

Істина, якщо x дорівнює y, і 

дві змінні мають один і той 

самий тип даних 

x === y Identical === 

Істина, якщо x не дорівнює y x != y Not equal != 
True, якщо x не дорівнює y 

або це два різні типи даних 

x !== y Not identical !== 

Правильно, якщо x менше y x < y Less than < 
Істина, якщо x більше, ніж y x > y більше Greater than > 

Істина, якщо x менше чи 

одно y 

x <= y менше або одно Less 

than or equal to 
<= 

Істина, якщо x більше або 

дорівнює y 

x >= y більше або одно 

Greater than or equal to 
>= 

Джерело: Складено автором на підставі даних [15-16]. 

Подія : Подія JavaScript це те, що відбувається, коли користувач взаємодіє 

з веб-сторінкою, наприклад, коли він клацає посилання або кнопку, вводить 

текст у поле введення або текстову область, натискає клавішу на клавіатурі, 

переміщає курсор миші, відправляє форму. Веб-браузер сам запускає події, 

такі як події завантаження та розвантаження веб-сторінки сайту компанії. 
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Коли відбувається подія, можна використовувати обробник подій, щоб 

виявити його та виконати певне завдання або групу завдань. За угодою, імена 

обробників подій завжди починаються зі слова on, тому обробник події click 

називається onclick , аналогічно обробник події завантаження називається 

onload, обробник події розмиття називається onblur.  

Оскільки існує кілька способів визначення оброблювача подій, 

найпростіший спосіб - додати його безпосередньо до початкового тегу HTML-

елемента, використовуючи спеціальні атрибути оброблювача подій. 

Наприклад, щоб встановити обробник клацання для елемента кнопки, 

використовується атрибут onclick: 

 Click hereإ

<html> 

<head> 

    <meta charset="utf-8"> 

    <title> Event Handlers </title> 

</head> 

<body> 

    <button type="button" onclick="alert('Hello World!')"> Натисніть 

тут </button> 

</body> 

</html> 

 

Класифікація подій на чотири основні групи: 

1. Події  Mouse Events подія миші запускається, коли користувач клацає 

елемент або наводить покажчик миші елемент. Ось деякі з найважливіших 

подій миші та їх обробники подій. 

2.Click (onclick) подія відбувається, коли користувач натискає елемент на 

веб-сторінці, зазвичай це елементи форми чи посилання. Можливо обробити 

подію Click за допомогою обробника події onclick. У прикладі буде показано 

попереджувальне повідомлення, натиснувши на елементи: 

Натисніть тут 

<html> 

<head> 

    <meta charset="utf-8"> 

    <title>onclick</title> 

</head> 

<body> 

    <button type="button" onclick="alert('You have 

clicked a button!');"> Натисніть тут </button> 

    <a href="#" onclick="alert('You have clicked a 

link!');">إ Натисніть тут </a> 

</body> 

</html> 

3. Mouseover (onmouseover) ця подія виникає, коли користувач наводить 

вказівник миші на елемент, при цьому подія Mouseover обробляється за 

допомогою обробника подій nmouseover. Цей приклад покаже нам 

попереджувальне повідомлення, коли ви наведете вказівник миші на 

елементи: 
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<html> 

<head> 

    <meta charset="utf-8"> 

    <title>onmouseover</title> 

</head> 

<body> 

    <button type="button" onmouseover="alert('You have 

placed mouse pointer over a button!')"> Помістіть курсор 

миші сюди </button> 

    <a href="#" onmouseover="alert('You have right-clicked a 

link!')"> Помістіть курсор миші </a> 

</body> 

</html> 

4. Mouseout (onmouseout) подія відбувається, Коли користувач переміщає 

вказівник миші за межі елемента, ми можемо обробити подію mouseout за 

допомогою обробника події onmouseout. Приклад покаже нам 

попереджувальне повідомлення, коли станеться подія виходу курсору миші: 

 

<html> 

<head> 

    <meta charset="utf-8"> 

    <title>onmouseover</title> 

    <style> 

        div {             

            min-height : 200px; 

        } 

        button { 

            border : 5px solid red; 

            font-size : 30px; 

                       padding :30px; 

        } 

                a {             

             border : 5px solid blue; 

             font-size : 30px;             

             padding :25px; 

        } 

    </style> 

</head> 

<body> 

    <div> 

        <button type="button" onmouseout="alert('You have moved 

out of the button!')"> Наведіть сюди мишку та перемістіть її 

</button> 

    </div> 

    <div> 

        <a href="#" onmouseout="alert('You have moved out of the 

link!')"> Наведіть сюди мишку та перемістіть її </a> 

    </div> 

</body> 

</html> 

 Події клавіатури Keyboard Events – це подія клавіатури запускається, 

коли користувач натискає або відпускає клавішу на клавіатурі. Ось деякі з 

найважливіших подій клавіатури та їх обробники подій. 

 Keydown (onkeydown) ця подія відбувається, коли користувач натискає 

клавішу на клавіатурі, але подію натискання клавіші можна обробити за 

допомогою обробника події onkeydown: 
 <html> 
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<head> 

    <meta charset="utf-8"> 

    <title>onkeydown</title> 

    <style> 

        body { 

            font-size :26px;     

        } 

    </style> 

</head> 

<body> 

    <input type="text" onkeydown="alert('You have pressed 

a key inside text input!')"> 

    <hr> 

    <textarea cols="30" onkeydown="alert('You have pressed 

a key inside textarea!')"></textarea> 

 <p><strong> Примітка:</strong> Спробуйте 

ввести текст всередині поля введення та текстової 

області. </p> 

</body> 

</html> 

 Keypress (onkeypress)  подія відбувається, коли користувач натискає 

клавішу на клавіатурі, з якою пов'язане значення (літери, символи тощо). подія 

натискання клавіші, але вона буде генерувати події натискання клавіші та 

натискання клавіші з можливістю обробки події натискання клавіші за 

допомогою обробника події onkeypress, який покаже нам попереджувальне 

повідомлення, коли відбудеться подія натискання клавіші: 

 

<html> 

<head> 

    <meta charset="utf-8"> 

    <title> Keypress</title> 

    <style> 

        body { 

            font-size :26px;     

        } 

    </style> 

</head> 

<body> 

    <input type="text" onkeypress="alert('You have 

pressed a key inside text input!')"> 

    <hr> 

    <textarea cols="30" onkeypress="alert('You have 

pressed a key inside textarea!')"></textarea> 

   <p><strong>ملاحظة:</strong> Спробуйте ввести 

текст у поле введення та текстову область. </p> 

</body> 

</html> 

4. Події Form Events. Подія форми запускається, коли елемент керування 

форми сфокусований або закритий, або коли користувач змінює значення 

елемента керування форми, наприклад, введення тексту в елементі введення 

тексту або вибір будь-якого параметра в полі вибору тощо. Ось деякі з 

найважливіших форм події та їх обробка. 

 Focus (onfocus) подія відбувається, коли користувач фокусується на 

елементі на веб-сторінці, при цьому подія фокусу може бути оброблена за 



 

135 

допомогою обробника подій onfocus у наступному прикладі фон введення 

тексту буде жовтим, коли елемент керування знаходиться у фокусі: 
 

 відправляти 

<html> 

<head> 

    <meta charset="utf-8"> 

    <title>onfocus</title> 

    <style> 

        input , button  { 

            font-size:20px; 

        } 

    </style> 

</head> 

<body> 

    <script> 

        function highlightInput(elm){ 

            elm.style.background = "yellow"; 

        } 

    </script> 

    <input type="text" onfocus="highlightInput(this)"> 

    <button type="button">إرسال</button> 

</html> 

 Change (onchange)- ця подія відбувається, коли користувач змінює 

значення елемента форми. Ми можемо обробити подію зміни за допомогою 

обробника події onchange, який покаже нам попереджувальне повідомлення 

при зміні параметра меню параметрів: 

Select
 

Виберіть будь-який варіант зі 

списку, щоб побачити, як він 

працює . 

<html> 

<head> 

    <meta charset="utf-8"> 

    <title>onchange</title> 

     <style> 

       p, select  { 

            font-size:20px; 

        } 

    </style> 

</head> 

<body> 

    <select onchange="alert('You have changed the selection!');"> 

        <option>Select</option> 

        <option>Male</option> 

        <option>Female</option> 

    </select> 

 <p><strong>ملاحظة:</strong> Виберіть будь-який варіант зі 

списку, щоб побачити, як він працює. </p> 

</body> 

</html> 

Джерело: Складено автором на підставі даних [15-17]. 

5. Strings: Рядок - це рядок літер, цифр, спеціальних символів, 

арифметичних значень або їхнього набору. Рядки можна створювати, 

укладаючи рядковий літерал (тобто рядкові символи) в одинарні (') або 

подвійні лапки ('). Лапки знаходяться всередині рядка, якщо вони не 

збігаються з лапками, що оточують рядок. Тим не менш, ми все одно можемо 

використовувати одинарні лапки всередині рядків з одинарними лапками або 

подвійні лапки всередині рядків з подвійними лапками, екрануючи лапки 
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символом зворотної косої межі. Символ зворотної косої риси (\) та зворотна 

коса риса (\) називаються escape-символами, а послідовності \' і \', які ми 

використовували у наведеному вище прикладі, називаються escape-

послідовностями: 
it's okay 

He said "Goodbye" 

She replied 'Calm down, please' 

 

 

 

<html> 

<head> 

    <meta charset="utf-8"> 

    <title> Пропустити цитування </title> 

</head> 

<body> 

    <script> 

      var str1 = 'it\'s okay'; 

    var str2 = "He said \"Goodbye\""; 

    var str3 = 'She replied \'Calm down, please\''; 

        document.write(str1 + "<br>"); 

    document.write(str2 + "<br>"); 

    document.write(str3); 

    </script> 

</body> 

</html> 

 Escape Sequences є послідовністю, яка також корисна в ситуаціях, коли 

необхідно використовувати символи, які не можна набрати за допомогою 

клавіатури. Нижче автором виділено деякі з найбільш використовуваних 

Escape-послідовностей у таблиці 22. 

Таблиця 22 

Найбільш використовуються Escape-послідовностей в JavaScript 
n\ Замінюється кодом нового рядка. Newline. 

t\ Замінює символ tab. 

r\ Його замінює повернення каретки, який переміщує курсор на початок рядка, не 

переходячи на наступний рядок. 

b\ Замінюється символом повернення backspace 

\\ Замінюються одиночною зворотною косою межею  (\)  

Джерело: Складено автором на основу [16-17]. 

Керуючі послідовності на практиці JavaScript працюють за наступним 

принципом: 

The quick brown fox 

jumps over the lazy dog. 

C:UsersDownloads 

C:\Users\Downloads 

<html> 

<head> 

    <meta charset="utf-8"> 

    <title>Escape Sequences</title> 

</head> 

<body> 

    <script> 

        var str1 = "The quick brown fox \n jumps over the lazy dog."; 

    document.write("<pre>" + str1 + "</pre>"); 

         var str2 = "C:\Users\Downloads"; 

    document.write(str2 + "<br>");  

         var str3 = "C:\\Users\\Downloads"; 

    document.write(str3);  

    </script> 

</body> 

</html> 
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Підсумовуючи основним висновкам розглянутих особливостей, деталей, 

логіки, функцій та основних веб-компонентів JavaScript, слід зазначити, що 

JavaScript, як мову веб-програмування, легко освоїти навіть веб-програмісту-

початківцю. Ця мова реалізована і буде однозначно пов'язана з HTML і CSS, 

оскільки вони взаємопов'язані. За допомогою JavaScript можна створювати 

скрипти, що автоматизують процеси, що вимагають ручної корекції, що дуже 

затребуване в сучасних умовах розвитку бізнесу в різних сферах.   
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РОЗДІЛ 8 

ВИКОРИСТАННЯ МОВИ ПРОГРАМУВАННЯ PHP 

Мова PHP є однією з важливих мов при створенні та розробці веб-сайтів. Це 

мова програмування, пов'язана з базами даних, оскільки вона має справу з 

даними користувачів сайту. Він додає та записує дані, що вводяться, такі як 

імена користувачів, паролі та інші дані, тому мова має повну підтримку та 

підключення до баз даних. Був створений мову PHP датським програмістом 

Расмусом Лердорфом і спочатку був набір скриптів Perl. Це мова 

програмування, яка обробляється сервером для створення інтерактивних та 

розвинених веб-сайтів і широко використовується. Він безкоштовний у 

використанні та простий у освоєнні. Це мова з відкритим вихідним кодом, у 

розробці та покращенні якого може брати участь будь-який розробник. Він 

полегшує обробку текстових файлів та використовується для графічного 

програмування, системного адміністрування, мережевого програмування та 

програм баз даних CGI-програмування для Інтернету [1]. Якщо ви програміст, 

власник веб-сайту або навіть автор контенту, вам необхідно встановити та 

підготувати локальний сервер на своєму робочому пристрої, який дозволить 

вам програмувати та розробляти веб-сайти, а також професійно писати 

контент за допомогою безкоштовних інструментів. Сервер пристрою 

відкриває хостинг, що дозволяє завантажити на нього будь-який сайт або 

скрипт. Без необхідності підключення до Інтернету. 

Локальний сервер - це безкоштовний інструмент, що дозволяє 

використовувати ваш особистий комп'ютер як сервер, що містить хостинг і 

базу даних, як і будь-який інший хостинг з такими ж можливостями, з тією 

різницею, що локальний сервер працює без підключення до Інтернету та 

аналогічний будь-якому іншому хостингу. сервер, що має IP-адресу та 

доменне ім'я, а локальний сервер називається абревіатурою «wamp», тому що 

він містить чотири різні програми [3]. 

Кожна літера цієї абревіатури відноситься до однієї з цих програм: 

1. Літера W означає Windows. 

2. Літера А означає Apache. 

3. Літера М означає MySQL. 

4. Літера P означає PHP. 

З можливістю назви "LAMP", що збігається з попередньою абревіатурою, з 

тією різницею, що буква L відноситься до операційної системи Linux. 

Важливість встановлення локального сервера Localhost на пристрій 

1.Вивчіть програмування веб-сайтів із боку сервера. 

2. Вивчіть бази даних MySQL. 
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3. Вивчіть середовища програмування, наприклад, Codeigniter. 

4. Спробуйте будь-який скрипт, який вимагає хостингу. 

5. Спробуйте деякі налаштування сайту, перш ніж працювати з вихідним сайтом. 

6. Експериментування або розробка шаблонів та плагінів WordPress. 

7. Написання професійного контенту. 

Це, звичайно, не повний список всього, що ви можете зробити після 

встановлення та налаштування локального сервера на пристрої, оскільки 

основна мета його встановлення залежить від характеру роботи. 

Перше: Завантажте сервер із офіційного сайту безкоштовно. 

1. Працює лише в операційних системах Linux – Windows. 

2. Перейти на сторінку сервера звідси wampserver.com. 

3. Натисніть на вкладку ЗАВАНТАЖИТИ у верхній частині веб-сайту. 

4. Вибрати, яка у операційна система: 32- або 64-розрядна, щоб почати 

завантаження:

 

6. Після цього з'явиться форма, яку можна заповнити або натиснути 

безпосередньо на you can download it directly: 

 

 7. Якщо процес завантаження не починається відразу, необхідно надати 

«Download Latest Version», щоб розпочати завантаження безпосередньо: 

 
Друге: Встановіть сервер та налаштуйте параметри: 

Перший крок: Двічі клацніть серверне програмне забезпечення після його 

завантаження, щоб запрацював майстер установки. 

https://lh3.googleusercontent.com/-fHyP94iYVTk/YEd86IrcCOI/AAAAAAAACzI/vQGNE0j4YH4TJ3kqWJFJxwT1gx6MSKZWgCLcBGAsYHQ/image.png
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Другий крок: Виберіть потрібну мову, потім натисніть «ОК».

 

Кроки третій та четвертий: Прийняти угоду, потім натисніть "I accepte the 

agreement", потім натисніть "NEXT", щоб відобразити інформацію про 

програму, просто натисніть "NEXT" ще раз: 

 
П'ятий крок: Виберіть місце, де буде встановлено локальний сервер, а потім 

натиснути ДАЛІ, розташування за промовчанням для диска, встановленого в 

операційній системі. Можливо, змінити його, бажано, щоб не втратити 

важливі файли, сайти або раніше запрограмовані сторінки: 

 
Визначте версію PHP, бази даних SQL та бази даних  : Крок шостий

.які встановленіMariaDB,  
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Крок сьомий: Майстер установки та встановлення локального сервера WAMP 

повідомить, що він почне процес встановлення та створить папку з ім'ям 

Wampserver64 на вибраному диску, а також у меню ПУСК, залиште як є або 

зміните його на будь-яке інше ім'я, яке підтримуєте, потім натисніть «ДАЛІ», 

як показано на зображенні:

 
Крок восьмий: Майстер на цьому кроці пояснить усі налаштування, які було 

вибрано на попередніх кроках. Необхідно натиснути ВСТАНОВИТИ, щоб 

запустити майстер, який встановлює сервер безпосередньо: 

 

Крок дев'ятий: Майстер повідомить, що він використовує Internet Explorer 

для локального сервера. Виберіть ТАК, якщо потрібно змінити його, або НІ, 

щоб завершити процес встановлення. 

https://lh3.googleusercontent.com/-bEhpMRWHB4I/YEeJ8kpiDhI/AAAAAAAACz4/eM31spsj2u0yYlXnwBhzW5fBRF09CybawCLcBGAsYHQ/image.png
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Після цього майстер покаже деяку інформацію про сервер, все, що 

потрібно зробити, натиснути «ДАЛІ», а потім «ГОТОВО». Тепер сервер на 

пристрої готовий до роботи [3-4] . 

Третє: Як керувати та використовувати сервер: 

 Клацнути на значок сервера на робочому столі A з меню ПУСК або 

перейшовши по шляху, яким він встановлений, який був обраний на п'ятому 

кроці кроків установки. 

 Після цього з'являться чорні екрани, сервер працює у фоновому режимі. 

 Після цього необхідно ввести в браузері localhost або 127.0.0.1, щоб 

побачити екран, який показує, що сервер успішно працює, як показано на 

малюнку: 

  
Щоб запустити будь-який файл на локальному сервері, виконайте такі дії: 

 Перейти до папки WWW в інсталяційному файлі. 

 Створити нову папку з будь-якою назвою, наприклад, test. 

 Помістити скрипт у новий тестовий файл або створіть файл із розширенням php або 

html, наприклад, index.php 

 Для відкриття згенерованого файлу необхідно ввести у браузері 

localhost/test/index.php 

 Для того, щоб створити базу даних на самому сервері, для цього необхідно 

виконати наступне: 

 Увійти на локальний сервер, як описано вище, набравши localhost або 127.0.0.1 у 

браузері. 

 Натиснути на Phpmyadmin, як показано на останньому зображенні. 

 Ввести ім'я користувача root і залиште поле пароля порожнім, потім увійдіть в 

систему. 

https://lh3.googleusercontent.com/-4JaI7Pz2iQI/YEePUSjzreI/AAAAAAAAC0Y/XnoQKC8MmIEiEyb6yWViENjsCZzr9kgCwCLcBGAsYHQ/image.png
https://lh3.googleusercontent.com/-DKgDDL4OFPo/YEeVH5ajDHI/AAAAAAAAC0k/sXPRL8BezioLkvJTB10UHUiX9dF9HwVqQCLcBGAsYHQ/image.png
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 У бічному меню вибрати «Створити», потім напишіть ім'я бази даних та виберіть 

відповідне кодування для арабської мови, потім натисніть «Створити», як показано на 

зображенні:

 

Важливо констатувати, що РНР – це динамічно типізована мова веб-

розробки та програмування, що означає, що за замовчуванням немає 

необхідності вказувати тип змінної, оскільки вона буде визначена під час 

виконання. 

Однак, можна статично типізувати деякі аспекти мови, використовуючи 

декларації типів. Типи обмежують тип операцій, які можуть бути виконані з 

них. Однак, якщо вираз/змінна використовується в операції, яку не підтримує 

її тип, PHP спробує перетворити значення на тип, який підтримує операцію 

[5]. Виходячи з цього, автором книги проведено детальний аналіз та вивчення 

особливостей РНР та основних типів даних, які використовуються при 

розробці, які більш детально класифіковані та представлені на рис. 49. 

 

Рис. 49. Класифікація базових типів даних РНР, які використовуються в сучасних умовах 

Джерело: Складено автором на підставі даних [4-5]. 
 

Слід зазначити, що в порівнянні з іншими мовами програмування в PHP 

однієї і тієї ж змінної можна надавати значення різних типів. Тому в PHP типи 

слід зараховувати не до змінної, а до значення. Ключовою особливістю РН є 
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те, що РНР підтримує безліч простих типів даних, які представлені на рис. 50, 

проте їх можливо структурувати за своєю типізацією, яка сформована автором 

книги та представлена на рис. 50. 

Рис. 50. Типізація типів даних РНР в сучасних умовах 

Джерело: Сформовано автором на підставі даних [6-7] 
 

Слід зазначити, що для отримання типу змінної застосовується функція 

gettype(), яка повертає назву типу змінної, наприклад, integer (ціле число), 

double (число з плаваючою точкою), string (рядок), boolean (логічне значення), 

null, array (масив), об'єкт (об'єкт) або unknown type. 

З представленого слід детальніше розглянути особливості синтаксису 

РНР. Файли PHP обробляються сервером, і отримана HTML-сторінка 

відправляється у веб-браузер для відображення з можливістю розміщення PHP 

коду в будь-якому місці документа: 

Syntax 

Він починається з тега 

<?php 

Він закінчується тегом 

?> 
Важливо відзначити, що розширення файлу PHP закінчується на 

.php.Файл php може містити коди php і html.Причина в тому, що будь-який код 

поза початковим і кінцевим тегами php буде ігноруватися сервером, і тільки 

код всередині тега буде оброблятися. Ось простий приклад php сторінки, яка 

містить html коди і половина з них php коди. Обробка php сервером та обробка 

html веб-браузер: 

 
My first PHP page 

Hello World! 

<!DOCTYPE html> 

<html> 

<head> 

<title>Page Title</title> 

<meta charset="UTF-8"> 

</head> 

<body> 

<h1> My first php page </h1> 

<?php 

  echo " Hello World "; 

?> 

</body></html> 

Cкалярні типи:

- boolean 

- integer

- float 

- string 

Змішані типи:

- array 

-object

Спеціальні 
типи:

- resource

- NULL

Псевдотипи:

-mixed 

-number 

-сallback
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        Слід акцентувати, що всередині php-коду використовується функція echo, 

яка є однією з найпростіших php-функцій, для виведення тексту Hello World у 

веб-браузер, команда закінчувалася точкою з комою (;), оскільки іншої 

команди після функції луна можна обійтися без крапки з комою, тому що тег, 

що закриває, додасть цю кому. 

Коментарі 

 Також можуть використовуватися коментарі, які являють собою рядки у 

файлі, які ігноруються сервером їхня основна мета бути примітками, хто читає 

код. Вони корисні для запам'ятовування того, що потрібно від цієї команди. 

Коли пишеться багато команд коду і багато файлів, необхідно буде запам'ятати 

все, що написано, або навіть коли в пошуках помилки. На практиці добре 

реалізовувати багато коментарів і приміток будь-якого коду, який пишеться, 

тому що це полегшує роботу в майбутньому: 

 Замітка в один рядок 

однорядкове примітка // 

однорядкове примітка # 

 Примітка з більш ніж одним рядком 

Примітка з більш ніж одним рядком /* 

Він містить більше інформації 

Він буде проігнорований сервером 

/* 

 <!DOCTYPE html> 

<html> 

<body> 

  

<?php 

// This is a single-line comment 

 

# This is also a single-line comment 

 

/* This is a 

multi-line comment */ 

?> 

  

</body> 

</html> 

 Введіть статус чутливості до PHP 

Змінні в PHP чутливі при написанні та визначенні будь-якої змінної, яку ви 

хочете відобразити. Ви повинні переконатися, що всі символи схожі на те, що 

було написано та точно визначено, наприклад, для змінної. Однак певні 

функції, класи та умовні функції не чутливі до запису  

$one  ;" " =  
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Не так 
$ONe  ;" " =  

<?php 

ECHO " Hello World <br>"; 

echo " Hello World <br>"; 

EcHo  "  Hello World <br>"; 

Змінні :Variables 

Тут представлено ту саму функцію луна, але в більш ніж одному способі 

написання, але всі вони будуть працювати без проблем, тому що вони не 

чутливі до регістру. Однак важливо пам'ятати, що змінні – це поля або 

контейнер, в якому міститься та зберігається інформація для подальшого 

використання. Зберігання числових і текстових значень для змінної або навіть 

виконувати математичну операцію, яка може називати змінні як завгодно за 

допомогою абревіатур, таких як Х та інші літери, або називати їх за допомогою 

тексту для вказівки збереженого вмісту, наприклад, age, щоб містити 

значення, що вказує вік, або name, щоб містити значення, що вказує ім'я 

відповідно до бажання спростити читання коду в майбутньому. 

Правила іменування змінних у РНР: 

 Змінна починається зі знака долара $, за яким слідує ім'я змінної; 

 Змінна повинна починатися з літери або символу підкреслення (_); 

 Ім'я змінної не може починатися з цифри. Поставте знак _ перед числом, 

яке буде прийнято; 

 Ім'я має складатися з літер алфавіту та цифр або знака (_) 

 Імена змінних чутливі до написання, наприклад $y не збігається з $Y. 

Кожна змінна має своє власне значення [7-8]. 

Запис змінних до PHP У PHP немає команди, що повідомляє серверу, що 

це змінна, але змінна створюється безпосередньо, якщо ви поміщаєте в неї 

значення. 

<?php 

$txt=" Hello world!"; 

$x=8; 

$y=14; 

?> 

Однак, коли цей код буде оброблений сервером, змінна txt міститиме 

Hello world, змінна x міститиме число 8, а змінна y міститиме число 14. 

Примітка: при розміщенні текстового значення для будь-якої змінної 

необхідно написати текст усередині лапки "текст" або " текст" ' За умовчанням 

змінні завжди надаються за значенням. Тобто, коли надається вираз змінної, 

все значення оригінального виразу копіюється в цю змінну. Це означає, 

наприклад, що як однієї змінної присвоєно значення інший, зміна однієї з них 
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впливає іншу. PHP також пропонує інший спосіб присвоєння значень змінним: 

присвоєння за посиланням. Це означає, що нова змінна просто посилається 

(інакше кажучи, стає псевдонімом або вказує) на оригінальну змінну. Зміни у 

новій змінній відбиваються на оригіналі, і навпаки. Для присвоєння за 

посиланням просто додайте амперсанд (&) до початку імені присвоюваної 

(вихідної) змінної. Наприклад, наступний фрагмент коду двічі виводить 'Мене 

звуть Світ': 

<?php 

$foo = 'Мир';              // Надає $foo значення 'Світ' 

$bar = &$foo;              // Посилання на $foo через $bar. 

$bar = " Мене звуть $bar"; // Зміна $bar... 

echo $bar; 

echo $foo;                 // змінює і $foo. 

?> 

За посиланням можуть бути присвоєні лише іменовані змінні 

<?php 

$foo = 25; 

$bar = &$foo;      // Це вірне присвоєння. 

$bar = &(24 * 7);  // Неправильно; посилання на неіменований вираз. 

function test() 

{ 

   return 25; 

} 

$bar = &test();    // Невірно. 

?> 

Важливо аргументувати, що гарною практикою вважається ініціалізувати 

змінні, хоча в PHP це не є обов'язковою вимогою. Неініціалізовані змінні 

приймають значення за замовчуванням залежно від їх типу, що визначається з 

контексту їх першого використання: булеви приймають значення false, цілі 

числа та числа з плаваючою точкою - нуль, рядки (наприклад, при 

використанні в echo) - порожній рядок, а масиви стають порожніми масивами 

[7]. 

Сила PHP полягає у функціях, які він надає для полегшення роботи з будь-

яким типом даних, оскільки він надає понад 1000 функцій. Ключові типи 

функцій РНР представлені в таблиці 22. 

Таблиця 22 

Основні типи функцій РНР 

Built-in Functions Це функції, що лежать в основі мови, і те, що PHP надає для 

безпосереднього використання. 

User Defined Functions Функції, які створюються та використовуємо у програмних 

проектах 

Додаткові бібліотечні функції, такі як бібліотека зображень GD, повинні бути 

встановлені та увімкнені, щоб мати можливість їх використовувати. 

Джерело: Складено автором на підставі даних [8-9]. 
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Важливо констатувати, що представлені функції РНР визначаються та 

створюються для використання під час написання коду PHP. Це набір кодів, 

визначених у певному форматі створення функції. 

Ця функція може використовуватися більш ніж у одному місці у файлах 

проекту програмного забезпечення. При визначенні будь-якої нової функції у 

файлі її вміст не виконуватиметься безпосередньо. Коли файл відкривається у 

браузері, вміст функції буде виконуватися безпосередньо під час виклику 

функції. 

Слід детальніше розглянути основні функції роботи зі змінними, які 

структуровані автором книги в таблиці 23. 

Таблиця 23 

Структуризація ключових функцій РНР роботи зі змінними у сучасних 

умовах 

Назва функції РНР Опис та характеристика функції РНР по роботі зі змінними 

boolval Повертає логічне значення змінної 

debug_zval_dump Виводить рядкову виставу внутрішньої структури zval 

floatval Повертає значення змінної у вигляді числа з плаваючою точкою 

get_debug_type 
Повертає ім'я типу змінної у вигляді, що підходить для 

налагодження 

get_defined_vars Повертає масив усіх певних змінних 

get_resource_id Повертає цілий ідентифікатор для даного ресурсу 

get_resource_type Повертає тип ресурсу 

gettype Повертає тип змінної 

intval Повертає ціле значення змінної 

is_array Визначає, чи є змінна масивом 

is_bool Перевіряє, чи є змінна булевою 

is_callable 
Перевіряє, що значення може бути викликане як функція у 

поточній області видимості 

is_countable Перевірити, що вміст змінної є лічильним значенням 

is_numeric Перевіряє, чи є змінна числом або рядком, що містить число 

is_scalar Перевіряє, чи є змінна скалярним значенням 

unserialize Створює PHP-значення зі збереженого уявлення 

serialize Генерує придатне для зберігання уявлення змінної 

var_dump Виводить інформацію про змінну 

var_export Виводить або повертає інтерпретоване рядкове подання змінної 

Джерело: Структуровано автором на основі даних [10-11]. 

Функції – це блок інструкцій, які можна викликати кілька разів у різних 

частинах програми. Функції дозволяють розділити програму на дрібніші 

функціональні частини. Визначення функції починається з ключового слова 

function, за яким слідує ім'я функції. На підставі вищевикладеного слід 

зазначити, що стрілочні функції також використовуються в PHP. Важливо, що 

стрілочні функції полегшують написання анонімних функцій, що повертають 

якесь значення, а стрілочні функції автоматично отримують доступ до змінних 
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із зовнішнього середовища. Функція стрілки визначається за допомогою 

оператора fn: 

f n(параметри) => дії; 

За оператором fn слідує список параметрів у круглих дужках. Потім 

вказується оператор =>, а після нього дії функції, що повертають якийсь 

результат. Приклад: 

$a = 8;  

$b = 10; 

$closure = fn($c) => $a + $b + $c; 

$result = $closure(22); 
 

У наведеному прикладі визначення стрілочної функції: 
 

$closure = fn($c) => $a + $b + $c; 

Для повернення значення з функції застосовується оператор yield [12]. 

Але, на відміну від return, оператор yield зберігає стан функції, дозволяючи їй 

продовжувати роботу з того місця, коли зупинилося її виконання. Для цього 

слід визначити найпростішу функцію генератора: 

(){function generator 
;yield 21 

} 

Тут функція генератора фактично повертає лише одне число 21. Тим не 

менш, можливо перебирати результат функції генератора в циклі як 

стандартний масив: 

foreach(generator() as $number) 
{ 

    21echo $number; //  
} 

Подібним чином представлений генератор може повертати і більшу 

кількість значень: 

()function generateNumbers 
{ 

{ for ($i = 0; $i <= 5; $i++)     
          

;yield $i         
}     

} 
foreach(generateNumbers() as $number) 
{ 

; echo $number     
} 

У цьому випадку функція генератора generateNumbers() за допомогою циклу 

генерує значення від 0 до 5 включно. Виходячи з описаного слід констатувати, 
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що PHP-розробка ведеться швидко, проекти, що виходять в результаті, 

відрізняються високим рівнем безпеки, їх легко підтримувати. 

Написання функцій та їх визначення дуже прості, і все, що необхідно зробити, 

це визначити функцію, використовуючи слово функція, а потім написати ім'я 

функції, і відразу після цього використовуємо дужки (), за якими слідують 

квадратні дужки {} і всередині у квадратних дужках {} ставимо код команд, 

які необхідно виконати під час виклику функції, спрощений приклад формули 

написання функції Simple: 

 function functionName() { 

    code to be executed; 

} 

Виходячи з поданого слід визначити першу просту функцію, яка друкує 

текст у браузері під час відвідування файлу: 

<?php 

// define the function 

function name() { 

    echo "Hello ali!"; 

} 

У наведеному прикладі визначено першу функцію та призначено її ім'я, і 

вона виводить повідомлення у веб-браузер при відвідуванні файлу через 

локальний хост, але вміст функції не буде виконано, доки не буде викликана 

функція, що дуже просто. файл із браузера з використанням локального 

сервера, щоб доповнити попередній приклад, необхідно змінити код 

наступним чином: 

<?php 

// define the function 

function name() { 

    echo "Hello ali!"; 

} 

// call the function 

name(); 

 

 
Для більш детального вивчення та деталізації особливостей РНР слід 

розглянути типи даних, з якими стикаються веб-розробники РНР..  

String 

Рядки - це текстові рядки або навіть слова, такі як «привіт» у PHP. Все, що 

написано в подвійних лапках або одинарних лапках, обробляється як текст. 

<?php  

$a = "Hi"; 

var_dump($a); 



 

152 

echo "<br>"; 

$b = 'Hello '; 

var_dump($b); 

 

Integer 

Цілі числа - це будь-яке число без десяткової точки, і це може бути 

негативне чи позитивне число, і воно містить хоча б одну цифру (0 - 9), і воно 

не містить десяткових точок, з можливістю запису цілі числа в трьох системах, 

наприклад десяткову систему числення, шістнадцяткову систему числення або 

восьмеричну систему числення. 
<?php 

$a = 123;  // positive number 

var_dump($a); 

echo "<br>";  

$b = -123; // negative number 

var_dump($b); 

echo "<br>";  

$c = 0x8C; // hexadecimal 

var_dump($c); 

echo "<br>"; 

$d = 047; //  octal 

var_dump($d); 

 

Float - Decimal number 

Це будь-яке число, що містить десяткову точку, наприклад 10,30, або 

експоненційні числа, а десяткові числа іноді називають числами з плаваючою 

комою, тобто числами з плаваючою комою. 

<?php 

$a = 1.234;   //  

var_dump($a); 

echo "<br>";  

$b = 1.2e3;   //  

var_dump($b); 

echo "<br>";  

$c = 7E-10; 

var_dump($c); 

echo "<br>";  
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Booleans 

Один з найпростіших типів даних в PHP, який є або значенням ІСТИНА - 

істина, або БРЕХНЯ - брехня письмовій формі, так що їх можна записати в цій 

формі істина, істина або ІСТИНА, і всі вони мають один і той же результат. 

 

 

 

 

Arrays 

Масив - це кілька значень, які зберігаються у змінній. Наприклад, у вас є 

інформація про людину, таку як її ім'я, вік та місце проживання. Ці значення 

можуть зберігатися в одній змінній у вигляді масиву. Ми можемо спростити 

визначення, це спеціальна змінна, яка може зберігати більше одного значення, 

а також її можна спростити, щоб масив був фразою віддалених ключів. Ключі 

та значення, де кожен ключ має значення. Припустимо, у вас є список імен 

студентів, і ви хочете зберегти їх у змінних, які будуть виглядати наступним 

чином: 

$student1 = "Ahmed"; 

$student2 = "Khaled"; 

$student3 = "Mohammed"; 

<?php 

$person = array('ali', 20, 'KSA'); 

var_dump($person); 
Виходячи з поданого, слід акцентувати увагу на існуючих типах матриць, 

які використовуються в РНР і структуровані автором книги і представлені в 

таблиці 24. 

Таблиця 24 

Структиризація типів матриць, які використовуються в РНР 

Тип Характеристика 

Indexed arrays 
Коли зберігаємо значення без визначення індексу для значень, 

PHP безпосередньо надає цілочислові значення, починаючи з 

нуля, як ключі до збережених значень 

Associative arrays Коли визначаємо індекс кожного значення, яке зберігаємо, масив 

стає цього типу. 
Multidimensional 

arrays 

Це матриця, що містить значення, і з цих значень також є 

матрицею, тобто. матрицями, які переплітаються з кількома 

іншими матрицями 
Джерело: Структуровано автором на основу [10-12] 

1. Indexed arrays 
<?php 

$person = array('Ali', 'Khaled', 'Mohammed'); 

// for loop example 

<?php 

$foo=true; 

var_dump($foo); 

echo "<br>";  

$boo=false; 

var_dump($boo); 

echo "<br>"; 
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for ($i=0; $i < count($person); $i++) {  

 echo $person[$i] . '<br>'; 

} 

// foreach loop example 

foreach ($person as $value) { 

 echo $value . '<br>'; 

} 

 

2. Associative arrays 
<?php 

$students = array("Ali"=>"29", "Khaled"=>"30", "Mohammed"=>"35"); 

// foreach example 

foreach ($students as $key => $value) { 

 echo $key . " is " . $value . " years old. <br>"; 

} 

 

3. Multidimensional arrays 

<?php 

$students = array( 

 array('Ali', 29, 'KSA'), 

   array('Khaled', 30, 'KSA'), 

   array('Mohammed', 35, 'KSA') 

); 

// for eaxample 

for ($row = 0; $row < count($students); $row++) { 

 echo "<p><b>Row number $row</b></p>"; 

  for ($col = 0; $col < count($students[$row]); $col++) { 

  echo $students[$row][$col] . "<br>"; 

 } 

} 

// foreach eaxample 

foreach ($students as $student) { 

 echo "<p><b>Student Information</b></p>"; 

 foreach ($student as $key => $value) { 

  echo $value . "<br>"; 

 } 

} 
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NULL Value 

NULL - це спеціальне значення, яке означає, що змінна немає значення, і 

вважається єдиним значенням для будь-якої змінної без певного значення. Ви 

також можете визначити або очистити будь-яку змінну від її значення, 

використовуючи слово NULL, і присвоїти його Крім того, при спробі роботи з 

невизначеною змінною PHP надає значення NULL з помилкою, що показує, 

що змінна невідома. [12-13] 

<?php 
//  NULL 
$a = NULL; 
var_dump($a); 
echo "<br>"; 
// $b = '3alampro.com'; 
// NULL 
$b = NULL; 
var_dump($b); 
echo "<br>"; 
//  
var_dump($c); 
echo "<br>"; 

 
Objects 

Об'єкти підпадають під об'єктне програмування у спрощеному вигляді. Це 

окремий тип даних. Ми зберігаємо інформацію, дані та способи роботи з цими 

даними. Ми повинні визначити об'єкт, перш ніж почати його використовувати. 

Його можна узагальнити у вигляді найпростіших кроків. для створення будь-

якого об'єкта. 

 Ви повинні визначити клас за допомогою ключового слова. 

 У цьому класі ми визначаємо властивості та методи для зберігання та 

керування даними. 
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 Потім ми робимо копію класу та зберігаємо її у змінній, використовуючи 

ключове слово new 

 Ця змінна стала об'єктом, з яким ми можемо працювати та отримувати 

доступ до всіх методів та властивостей, що зберігаються в ній.. 

<?php 

class foo 

{ 

    function do_foo() 

    { 

        echo "Doing foo.";  

    } 

} 

$bar = new foo; 

$bar->do_foo(); 

 

Resources 
Це окремі змінні, які містять посилання зовнішні джерела даних. Ці 

джерела створюються функціями користувача. Ось перелік усіх цих функцій. 

Список вихідних функцій [13]. Приклади джерел: 1) Робота з базами даних, 2) 

Робота з файлами при відкритті, створенні та ін, 3) Робота з файлами PDF. 

Також дізнатися тип ресурсу можна за допомогою функції get_resource_type 

<?php 

// prints: stream 

$fp = fopen("foo", "w"); 

echo get_resource_type($fp); 

 
У сьогоднішніх умовах приблизно 79% веб-сайтів використовують мову 

PHP, яка допомагає веб-розробникам створювати веб-проекти. Різні 

бібліотеки та PHP-фреймворки, на основі цього автор організував основні 

типи PHP-бібліотек та фреймворків у мережі. 
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Рис. 48. Структуризація основних РНР веб-бібліотек та фреймворків, які використовують 

у сучасних умовах 

Джерело: Розроблено автором на основі даних [14-15]. 
 

На основі представлених автором основних бібліотек та фреймворків 

мови PHP виділено найбільш поширені та популярні з можливістю зміни або 

доповнення їх списку залежно від особливостей та особливостей середовища 

веб-програмування та особливості веб-бібліотек та фреймворків, що 

найчастіше використовуються в сучасних умовах PHP, оскільки багато з них 

покращують роботу веб-розробників та самих веб-проектів.  

Для більш детального вивчення та виділення основних характеристик 

веб-бібліотеки PHP та фреймворків. При цьому слід враховувати кожен із них, 

які представлені в наступній таблиці.25  

Основні РНР веб-
бібліотеки та 
фреймворки

CakePHP

Zend 
Framework

Phalcon

FuelPHP

SlimYii

Laravel

CodeIgniter

Symfony
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Таблиця 25 

Характеристика та особливості сучасних РНР веб-бібліотек та 

фрейворків 

РНР Веб-бібліотека/фреймворка та їх характеристика та особливості 

Laravel 

Безкоштовний опенсорсний PHP-фреймворк найчастіше використовуваний 

веб-розробники. Одна з головних причин цього полягає в тому, що Laravel 

дозволяє розробляти складні веб-програми простіше, швидше і безпечніше, 

ніж будь-які інші фреймворки. 

Yii 

Простий, але високопродуктивний універсальний фреймворк, що базується на 

компонентній структурі. Він відомий завдяки високій продуктивності, але, в 

першу чергу, він знаменитий своєю простотою. н дозволяє використовувати 

код сторонніх розробників, а генератор коду Gii, що є в ньому, дозволяє 

швидко створювати базові структури, на основі яких можна будувати власні 

рішення. 

CodeIgniter 

Фреймворк, який відомий тим, що для його приведення в робочий стан 

потрібна мінімальна кількість налаштувань. Розмір фреймворку, включаючи 

документацію, не перевищує 2 Мб, але він, незважаючи на таку компактність, 

пропонує розробникам безліч стандартних модулів для створення 

компонентів, що відрізняються надійністю та підходять для багаторазового 

використання. Це робить CodeIgniter чудовим вибором для тих, хто створює 

динамічні веб-сайти. 

Symfony 

Включає вбудовану систему тестування і заснований на великому MVC-

фреймворку. Це робить його ідеальним вибором для великомасштабних веб-

проектів, створюваних лише на рівні організацій. Також підтримує роботу з 

різними базами даних. 

CakePHP 

Вбудована підсистема, звана Components and Helpers, полегшує роботу веб-

розробників, позбавляючи необхідності робити багато самостійно, а вибирати 

з набору бібліотек, що реалізують багато корисних можливостей. Підходить 

для реалізації веб-проектів, в яких реалізований якийсь рідкісний або 

нестандартний функціонал. 

Zend 

Framework 

Дозволяє завантажувати необхідні компоненти у вигляді окремих бібліотек. 

При цьому можна без особливих труднощів інтегрувати в проекти та зовнішні 

бібліотеки. При його використанні дуже просто організувати багаторазове 

використання коду. 

Phalcon 
Високопродуктивний фреймворк, що розміщується у пам'яті та охоплює всі 

рівні веб-розробки. Крім швидкості, якістю організована система управління 

ресурсами, та універсальна автоматизована система завантаження ресурсів. 

FuelPHP 

Дозволяє створювати веб-проекти різних масштабів. Він відрізняється 

надійною та добре продуманою системою безпеки з підтримкою Output 

Encoding, із захистом від CSRF- та XSS-атак. У ньому є унікальна утиліта 

командного рядка, але цим його корисні можливості не обмежуються. Серед 

них – дуже просунута вбудована ORM. Серед інших його можливостей – 

підтримка розробки RESTful-API, хороша система маршрутизації, вбудовані 

механізми захисту від уразливостей. 

Slim 

Це один із найкращих фреймворків для початківців. Його дуже легко освоїти, 

він відрізняється доброзичливою та простою документацією. На нього варто 

поглянути тим, кого цікавить технологія RESTful-API. Він полегшує 

вирішення таких завдань, як маршрутизація, шифрування файлів cookie, 

HTTP-кешування на стороні клієнта. 

Джерело: Сформовано автором на підставі даних [16-17]. 
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У світовій практиці веб-розробки для PHP-професіонала цілком нормально 

використовувати PHP-фреймворки та веб-бібліотеки для створення веб-

проекту. IT-індустрія настільки зробила крок вперед, а вибір цих інструментів 

настільки великий і різноманітний, що на перший погляд усі фреймворки 

здаються саме тим, що вам потрібно, проте всі автор і ведучий передбачили 

ряд своїх нюансів та особливостей для їх використання (16-17). 

При виборі фреймворку варто відзначити, що всі вони надають 

інфраструктуру для веб-програми, яка допомагає прискорити процес 

розробки, але в той же час вони різняться з точки зору документації, спільноти, 

безпеки, масштабування, підтримки баз даних та простоти використання. 

 У результаті кожен PHP-фреймворк має свої сильні та слабкі сторони, тому 

при виборі веб-фреймворку та бібліотек необхідно мати вичерпні докладні 

вимоги до веб-проекту, щоб оцінити його масштаб і прийняти обґрунтоване 

рішення щодо вибору веб-бібліотек та фреймворків PHP. 

Роз'яснюючи, про що йдеться в цьому розділі, слід зазначити, що в сучасних 

умовах в гру вступають аналоги PHP - Angular, React, Node.js і Python, про які 

йшлося в попередніх розділах книги. Він розроблений і використовується у 

світовій практиці. Однак деякі веб-розробники відмовляються переходити на 

Java і C, але багато хто вибирає PHP, тому що близько 79% розробки веб-сайтів 

у світі виконується з використанням PHP. Розвиток навичок та вивчення 

сучасного веб-програмування мов забезпечує ефективний процес розробки 

Web та впровадження сучасних веб-сайтів. 
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РОЗДІЛ 9 

ПРОСУВАННЯ І ПОШУКОВА ОПТИМІЗАЦІЯ ВЕБ-САЙТУ 

Сучасні умови роботи бізнес-систем вимагають інноваційних технологій 

та інструментів, що підвищують ефективність та покращують маркетингову 

діяльність, з можливістю прив'язки пошукових систем до цих технологій та 

інструментів. Оскільки веб-сайт вважається маркетинговим інтерфейсом для 

організацій та ефективним маркетинговим інструментом. збільшилося і їх 

число досягло мільйонів і вони схожі за своєю сферою діяльності. Що вимагає, 

щоб кожен сайт мав пріоритет доступу через пошукові системи, тому що стало 

важко переходити на сторінки на сайтах без пошукових систем, як показує 

історія роках минулого століття, і мета всіх пошукових систем – знайти дані. 

Доступні в Інтернеті відповідно до власних домовленостей. 

До розвитку пошукових систем Інтернет являв собою сукупність веб-сайтів, 

які користувачі переглядали, безпосередньо вводячи адресу веб-сайту або 

використовуючи спеціалізовані каталоги та списки, оскільки список веб-

серверів збільшувався, а потреба у більш якісному пошуку зростала. 

Пошукова система 

 Пошукова система є комп'ютерною програмою, яка призначена для пошуку 

документів, які зберігаються в Інтернеті, щоб допомогти користувачам шукати 

певний контент в Інтернеті, вводячи в пошукову систему ключові слова про 

контент або тему, які вони хочуть, після чого пошукова система відображає 

групу веб -сайтів. які містять ключові слова, введені користувачем, і 

представляють результати пошуку, як правило, у вигляді списку результатів, 

які зазвичай називають «сторінками результатів пошукової системи», і 

результатами можуть бути зображення, відео, аудіокліпи, статті і т.д.  

SEO 

SEO є невід'ємною частиною цифрового маркетингу, тому що люди 

щорічно проводять трильйони пошукових запитів, часто з маркетинговою 

метою отримати інформацію про продукти та послуги, а пошук часто є 

основним джерелом цифрового трафіку для брендів та інших маркетингових 

каналів. Бути більш помітним і мати більш високий рейтинг у результатах 

пошуку, ніж ваші конкуренти, може істотно вплинути на ваш прибуток. Однак 

за останні кілька років результати пошуку змінилися, щоб давати 

користувачам більше відповідей та прямої інформації, яка з більшою 

ймовірністю утримує користувачів на сторінці результатів, а не надішле їх на 

інші веб-сайти. 
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Слід акцентувати увагу, що основними завданнями пошукових систем є 

забезпечення оптимальної продуктивності та оперативності пошуку та рівний 

доступ до всіх ресурсів, повне охоплення мережевої інформації. Ці завдання 

вирішуються з урахуванням статистичної обробки інформації. 

Будь-яка пошукова система унікальна, всі методи індексації та 

ранжирування документів, що використовуються, є комерційною таємницею, 

проте основні принципи роботи пошукових систем схожі. Виходячи з цього 

слід аргументувати структуру пошукової системи, яку слід представити в 

наступному вигляді, яка представлена на рис.. 49. 

 

Рис. 49. Аргументація структури пошукової системи 

Джерело: Розроблено автором на основі даних [1-2] 
 

Краулер 

Іноді званий павуком або ботом-павуком, який часто скорочується до 

слова «повзати», — це інтернет-робот, який подорожує по Всесвітній 

павутині, систематично шукає новий контент для додавання в Інтернет і 

зазвичай використовується пошуковими системами для індексації Інтернету. 

Пошуковий бот сканує онлайн-документи. Щоб вибрати нові документи для 

включення до індексу та бази даних пошукової системи, процес введення 

інформації називається індексуванням, оскільки пошукові системи мають 

механізм реєстрації, який дозволяє власникам веб-сайтів вручну додавати свої 

сторінки в чергу індексування.. 

Завдання сканування пошуку: 

A. Він досліджує веб-сторінки зі списку URL-адрес (уніфікований покажчик 

ресурсів), отриманого в результаті попереднього обходу Інтернету. 

B. Витягує посилання зі сторінок на інші веб-сайти. 

C. Перевіряє адреси, додані веб-майстрами вручну (реєстрація в пошуковій системі). 
 

Search crawler

Document 
database

Web user 
interface

Ranking module

Indexer
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Індексатор 

Це місце, де зберігаються сторінки, виявлені під час сканування. Пошукова 

система аналізує вміст сторінки та зберігає всю інформацію у своєму індексі, 

упорядкувавши її так, як вона відображатиметься на сторінці результатів 

пошуку. Складається список слів документа, які є потенційними ключовими 

словами для запитів користувачів Інтернету та кожного движка. Пошук 

власних алгоритмів індексації та форматів індексних файлів. 

База даних 

Це набір організованої інформації або даних, що зберігаються в 

електронному вигляді або комп'ютерній системі таким чином, щоб 

забезпечити легкий доступ, модифікацію та управління через системи 

управління базами даних. Після створення бази даних та розрахунку 

внутрішніх та зовнішніх характеристик сторінок визначити їхню 

релевантність та ранжування в подальшій видачі пошуковими системами за 

конкретними запитами. Алгоритм релевантності — це алгоритм із сотнями 

фрагментів інформації, які можуть змінюватися щодня, і в процесі зіставлення 

веб-сайту із запитом пошукова система надає кожній сторінці оцінку, яка 

вказує, наскільки добре вона відповідає формулі релевантності пошукової 

системи. 

Модель ранжування 

Це крок, на якому вміст витягується з індексу пошукової системи та 

відображається користувачеві на сторінці результатів пошуку, упорядкований 

відповідно до його релевантності запиту. За запитом користувачів веб-сервер 

звертається до сервера індексації та шукає сторінки, що містять ключові слова, 

що відповідають запиту. 

Веб-інтерфейс користувача 

У базі даних здійснюється пошук необхідних сторінок, і виконується 

сортування (сортування) процесу вибору сторінок з бази даних пошукової 

системи, що відповідають запиту користувача, та впорядкування їх у порядку 

зменшення релевантності запиту [3-4]. 

Виходячи з представленого сценарію роботи пошукової системи, необхідно 

розглянути схематичне зображення роботи пошукових систем світу, які 

показані на рис. 50. 
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Рис. 50. Схематичне відображення роботи пошукових систем у світі 

Джерело: Розроблено автором на основі критичного аналізу даних [3-5]. 
 

Представлене автором схематичне зображення роботи пошукової системи 

підтверджує складність її архітектури та структури, а ефективне керування нею 

можливе за рахунок уніфікації всіх можливих алгоритмів ранжирування, 

індексації та типізації як веб-сторінок, сайтів, так і самих запитів. В Інтернеті 

багато користувачів шукають різну інформацію та формулюють запити, 

виходячи зі своїх цілей пошуку. Варто зазначити, що якщо людина хоче купити, 

подивитися чи послухати, вона додає дію у пошуковий запит. Якщо він хоче 

дізнатися відповідь на запитання, то задає її прямо в рядку пошуку. Залежно від 

змісту запиту чи мети пошуку, вони класифікуються за типом. Типи пошукових 

запитів та зміст сторінок сайту необхідно зробити відповідними один одному. 

Для більш детального вивчення особливостей роботи пошукових систем варто 

відзначити, що при створенні сайту та сторінок необхідно дотримуватись 

певної типології та класифікації веб-сторінок. Існують різні типи пошукових 

систем, які можуть одержати необхідну вам інформацію. Для структурування 

та виділення єдиного підходу розроблено типізацію пошукових систем світу, 

яка, на відміну від існуючих підходів, заснована та залежить від того, який 

механізм вони використовують. Структурування типів пошукових систем в 

залежності від механізму роботи показано на рис. 51. 
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Рис. 51. Структурування типів пошукових систем залежно від механізму роботи 

Джерело: Розроблено автором на основі критичного аналізу [4-5]. 
 

1) Механізм сканерів. Всі пошукові системи на основі сканерів 

використовують сканери, боти або пошукові роботи для сканування та 

індексації нового контенту в базі даних пошуку. Частота сканування залежить 

від пошукової системи, і між сканування може пройти кілька днів. Результати 

пошуку відображатимуть новий оновлений контент, як тільки пошукові 

системи знову просканують веб-сайт. Важливим фактором у пошуковій 

системі є індексація. Ідентифіковані слова називаються ключовими словами, і 

сторінка надається ідентифікованим ключовим словам. Іноді, коли сканер не 

розуміє сенсу сторінки, сайт може займати нижчі позиції результатів пошуку. 

У цьому випадку потрібно оптимізувати сторінки для пошукових роботів, 

щоб контент був легко зрозумілий. Як тільки пошукові роботи підберуть 

правильні ключові слова, сторінка буде призначена цим ключовим словам і 

займе найвище місце у результатах пошуку. Пошукова система порівнює 

рядок пошуку у пошуковому запиті з проіндексованими сторінками з бази 

даних. Оскільки рядок пошуку може бути більш ніж на одній сторінці, 

пошукова система виконує розрахунок релевантності для кожної сторінки в 

своєму індексі за допомогою рядка пошуку. 

Слід зазначити, що Google, Bing, Yahoo!, Baidu, Яндекс засновані на 

пошукових системах, що використовують краулери та використовують 

вищевказану технологію для відображення результатів пошуку [1-2]. 

2) Механізм відкритого каталогу Він ґрунтується на використанні 

механізму каталогів, керованого людиною. Власник веб-сайту надсилає до 

каталогу короткий опис веб-сайту разом із категорією, в якій він має бути 

вказаний. Потім надісланий сайт перевіряється вручну і додається до 

відповідного списку. категорія або відхилено для включення до списку. 

1. Пошукові системи, що 
використовують механізм 

сканер-сканер

2. Пошукові системи, що 
працюють за механізмом 

каталогів, які контролюються 
людиною

3. Пошукові системи, що 
працюють за гібридним 

механізмом

4. Пошукові системи, що 
працюють з іншими 

пошуковими системами



 

166 

Ключові слова співпадатимуть. Вводяться в поле пошуку з описом веб-сайтів. 

Це означає, що зміни, внесені до змісту веб-сторінок, не враховуються, 

оскільки важливим є лише опис. Гарний Веб-сайт з хорошим контентом, 

швидше за все, отримає більший органічний рейтинг. Прикладом цього у 

пошукових системах є каталог Yahoo. 

Однак автоматизовані пошукові системи, такі як Google, витіснили з 

Інтернету всі керовані людиною пошукові системи, подібні до каталогів. [3]. 

3) Механізм гібридної пошукової системи, засновані на гібридному 

механізмі роботи використовують як індексацію пошуковим роботом, так і 

індексацію вручну для включення сайтів у результати пошуку. Більшість 

пошукових систем на основі сканерів, таких як Google, в основному 

використовують сканери як основний механізм і каталоги, керовані людиною, 

як вторинний механізм. 

Якщо веб-сайт ідентифікується як спам, власник веб-сайту повинен вжити 

коригуючих дій і повторно відправити веб-сайт у пошукові системи. Експерти 

переглядають представлений веб-сайт вручну, перш ніж повторно ввести його 

в результати пошуку. Таким чином, хоча пошукові роботи керують процесами, 

управління здійснюється вручну для відстеження та природного відображення 

результатів пошуку [4]. 

4) Підтримка механізму пошукової системи, працюють із 

використанням різних комбінацій існуючих інструментів. Пошукові системи 

мають різні типи роботів для ексклюзивного відображення зображень, відео, 

новин, продуктів та локальних списків. Як приклад слід навести Google News, 

представлену сторінку можна використовувати для пошуку лише новин із 

різних газет. 

Деякі пошукові системи, такі як Dogpile, збирають метаінформацію про 

сторінки з інших пошукових систем та каталогів для відображення результатів 

пошуку. Цей тип пошукової системи називається метапошукачем. Семантичні 

пошукові системи, такі як swoogle, забезпечують точні результати пошуку у 

певній галузі, розуміючи контекстне значення пошукових запитів [5]. 

Розроблена автором структуризація типів пошукових систем залежно від 

механізму роботи дозволила навести та констатувати той факт, що на зміну 

старим методам та підходам в організації роботи приходять інновації та 

автоматизація максимального спектру бізнес-процесів. Однак варто 

відзначити, що робота пошукових систем залежить не тільки від її видів, 

описаних вище, а залежить від багатьох факторів, у тому числі таких, як її тип. 

Зважаючи на відсутність єдиного підходу до класифікації видів пошукових 

систем у науковій літературі на основі критичного аналізу та узагальнення 

представлена класифікація пошукових засобів, яка представлена на рис.. 52. 
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Рис. 52. Класифікація типів пошукових систем у світі 

Джерело: Розроблено автором на основі критичного аналізу даних [4-5]. 

 

1. Глобальна пошукова система: дозволяє користувачам шукати будь-

який тип контенту, наприклад текст, графіку, аудіо та відео. Пошук 

здійснюється за всіма інтернет-ресурсами. Найвідоміша глобальна пошукова 

система - Google, і вона актуальна для того, для чого це відбувається завдяки 

тому, що він покладається на інтелектуальні алгоритми, які допомагають 

відображати більш точні результати, які шукають користувачі, глобальні 

пошукові системи включають Яндекс у країнах СНД та Baidu Китаю. На 

додаток до інших загальних пошукових систем: Bing та Yahoo! Mail.ru, Нігма, 

DuckDuckGo. 

2. Спеціалізовані пошукові системи. Цей тип системи розташований у 

приватній організації, бібліотеці або дослідній лабораторії, а база даних 

організації включена лише для полегшення процесу пошуку інформації 

всередині цієї організації. 

3. Об'єктивні пошукові системи: Призначені для пошуку інформації, що 

цікавить конкретні соціальні групи (релігійні, професійні і т.д.). У сучасних 

умовах об'єктивних пошукових систем практично не існує, на зміну їм 

приходять глобальні пошукові системи, що забезпечують ефективний пошук. 

результати у будь-якому напрямку. [6]. 

Виходячи з вищевикладеного, варто зазначити, що оптимізація сайту 

компанії чи організації потребує значних зусиль та багато часу для визначення 

основної мети, завдань та стратегії сайту. Перш ніж розпочинати SEO 

просування сайту, бажано спочатку зрозуміти, як працюють пошукові 

системи, щоб отримати позитивні результати. Виділені дозволять вам 

вибудувати власну стратегію оптимізації сайту під необхідні пошукові запити, 
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щоб обов'язково були на першій сторінці видачі пошукових систем. До 

основних завдань пошукових систем належать такі: 

1) Надайте правильну та очікувану відповідь на запит користувача. Це 

задовольнить потребу користувача у пошуку інформації, що забезпечить 

лояльність до пошукової системи та не дасть приводу використовувати іншу 

пошукову систему. Щоб забезпечити такий результат, ТОП-10 пошукових 

запитів має бути максимально підходящим під запит користувача. 

2) Забезпечення монетизації трафіку сайту. Насамперед необхідно видати 

результат, який сприятиме одержанню фінансової винагороди-прибутку для 

власників сайтів, власників бізнесу, що забезпечується стандартними 

елементами маркетингу, такими як: позиціонування, реклама та PR [7]. 

Тому для того, щоб сайт потрапив до ТОП-3 або ТОП-10, необхідно 

вивчити, проаналізувати чи знати всі основні критерії пошукових систем та 

постаратися оптимізувати його таким чином, щоб він їм відповідав. Ці критерії 

можна розділити дві основні групи: текстові, нетекстовi. 

1) Текстові критерії пошукових систем. Цей критерій характеризується 

тим, що ранжування сайту ґрунтується на оцінці якості текстового наповнення 

сторінок. Робота з ними ведеться на етапі створення семантичного ядра сайту 

та його наповнення текстовим контентом. Очевидно, що пошукова система 

видає результати на першій сторінці пошуку, що найбільше відповідають 

запиту користувача. Тобто їх зміст максимально відповідає необхідним 

критеріям та має їм задовольняти. Також при цьому звертають увагу на 

правильне наповнення великої фрази, опис сторінки та наявність ключового 

запиту в заголовках. 

2) Нетекстові критерії пошукових систем. Робота з цим критерієм 

відбувається після публікації сайту та його індексації. Принципи визначення 

рейтингу інтернет-ресурсів за нетекстовими критеріями не ґрунтуються на 

оцінці якості їхнього змісту. Вони містять дещо інший фактор ранжування веб-

сайту - оцінку профілю зовнішнього посилання. Система працює за 

принципом обліку кількості посилань на веб-ресурс, оцінки авторитетності 

ресурсів, що посилаються, перевірки реєстрацій у каталогах веб-сайтів [8]. 

Пошукова оптимізація - це оптимізація сторінок веб-сайту для реалізації 

маркетингової стратегії, спрямованої на збільшення цільової аудиторії та 

розширення сектора за допомогою інноваційних методів та інструментів. Це 

важливий крок у розширенні маркетингового бізнесу та збільшенні 

відповідного трафіку [9]. Тому, перш ніж створювати стратегію цифрового 

маркетингу на основі пошукової оптимізації, необхідно провести комплексний 

аналіз маркетингових бізнес-процесів організації, щоб знати всі нюанси та 

особливості роботи організації на кожному етапі, оскільки пошукова 
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оптимізація – це тривалий процес та підхід має бути комплексним, що 

зумовлює необхідність внесення змін до сайту організації. 

У мережі, вдосконалюючи його структуру та вносячи корективи в дизайн 

та контент, щоб отримати хороший результат, структура роботи не змінюється 

залежно від пошукової системи для SEO сайту організації Google – Bing – 

Yahoo та інші. Це також залежить від географічного регіону, у якому 

здійснюється просування. 

На підставі вищевикладеного автором проведено критичний аналіз 

існуючих досліджень у цій галузі та на основі узагальнення, що дозволило 

виділити основні етапи показано на рисунку 56. 

Рис. 55 . Ключові етапи SEO-оптимізації веб-сайту компаній у сучасних умовах 

Джерело: Розроблено автором на основі даних [ 9-10 ]. 

 

Виходячи з представлених ключових етапів SEO-оптимізації веб-сайту 

компаній у сучасних умовах, які сформовано автором на підставі критичного 

аналізу та узагальнення наукових підходів, варто відзначити, що напрямок 

SEO у сучасних реаліях бізнесу використовується у всіх галузях світової 

економіки та є досить затребуваним. Для більш детального вивчення 

особливостей процесу SEO-оптимізації веб-сайту компанії в сучасних умовах 

необхідно детально розглянути кожен з представлених: 

1. SEO-аудит веб-сайту компанії. Перед тим, як приймати рішення про 

просування веб-сайту компанії під певні ключові слова, важливо провести комплексний 

аналіз кількох показників. Зокрема, конкурентного середовища, тематики та провести 
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повноцінний аналіз веб-сайту компанії. Слід зазначити, що, отримавши всі необхідні 

доступи, SEO-фахівець виконує аналіз видимості веб-сайту за ключовими словами, 

проводить аналіз конкурентів, щоб зрозуміти, якої стратегії дотримуються вони, виконує 

аналіз лідерів ринку для того, щоб визначити, як краще рухатися саме для компанії з 

урахуванням її стратегічних бізнес-цілей. Також фахівець аналізує структуру веб-сайтів 

конкурентів у топі пошукової видачі, їх контентне наповнення та профіль посилання. На 

основі цього фахівець може визначити, який бюджет знадобиться для просування веб-сайту 

компанії в Google, який повинен бути темп приросту зворотних посилань на сайт, якими 

будуть витрати на написання контенту. Найкраще, якщо перший місяць роботи відводиться 

на технічну оптимізацію веб-сайту з внесенням усіх необхідних глобальних змін та 

подальшим доопрацюванням. 

2. Формування семантичного ядра веб-сайту компанії. Збір семантичного 

ядра – це важливий етап у процесі оптимізації, оскільки саме правильний підбір ключових 

фраз є запорукою того, як клієнт знаходитиме веб-сайт компанії. На основі сформованого 

та кластеризованого семантичного ядра веб-сайту створюється структура веб-сайту, 

посадкові сторінки та сторінки блогу, а також продумується написання текстів, створення 

перелінкування, генерація мета-даних. Для успішного просування будь-якого сайту 

знадобиться семантичне ядро - повний перелік усіх ключових слів, пов'язаних із темою 

ресурсу, поділений на подібні до змісту групи. Семантика використовується не тільки під 

час створення та оптимізації сайту, але й при запуску рекламної кампанії. Збір семантики 

здійснюється вручну та з використанням різних онлайн-сервісів. Ключові слова (ключі) 

підбирають, аналізуючи товари та послуги, що надаються на веб-сайті, а також семантичні 

ядра конкурентів. Основна увага при цьому приділяється статистиці використання 

пошукових запитів з урахуванням їхньої сезонності. Головне завдання – створити на веб-

сайті сторінки для всіх запитів, які максимально повно відповідають потребам цільової 

аудиторії [11-10]. 

3. Внутрішня оптимізація сайту. Важливо відзначити, що перш ніж приступити до 

внутрішньої оптимізації веб-сайту організації, спеціаліст з SEO проведе комплексну 

перевірку для виявлення ключових проблем, які необхідно вирішити, як показано на 

рисунку 41. 

Рис.44. Елементи внутрішньої пошукової оптимізації сайту організації. 

Джерело: Розроблено автором на основі даних [ 12-13 ]. 
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Завдання стратегії внутрішньої пошукової оптимізації: 

1) формування адреси сторінок на веб-сайті; 

2) покращення швидкості відповіді сервера та завантаження сторінок веб-сайту; 

3) видалення дублів за допомогою постійних переадресацій, канонічних адрес, no 

index; 

4) створення XML-картки7 веб-сайту;  

5) оптимізація сторінок пагінації; 

6) оптимізація коду відповіді сервера та заголовків сторінок; 

 7) налаштування мікророзмітки. 

Всі представлені елементи та завдання є обов'язковими для виконання для того, щоб 

досягти виконання поставлених бізнес-цілей компанії. 

4. Оптимізація контенту веб-сайту компанії. Контент - важлива 

складова, без якої веб-сайту буде важко просунутися в топі пошукової системи. Саме тому 

дана частина роботи має чимало вимог. Проводячи комплексний аудит веб-сайту, SEO 

оптимізатор перевіряє унікальність контенту, його насиченість ключовими словами, якість, 

доступність всіх елементів на сторінці [14]. 

 Контент допомагає переконати відвідувача в експертності авторів тексту та 

співробітників компанії, розповісти професійні деталі та дати корисну інформацію 

користувачу, що може задовольнити його інтереси з яким він зайшов у поисковую систему. 

Однако, cтоит констатировать, что SEO-оптимизация контента также имеет свои 

концептуальні особливості та долино здійснювати відповідно до певних правил, а саме: 

• Контент має бути унікальним. Від 90 до 100% різних інструментів. 

• Контент має бути корисним та читабельним. 

• На сторінках необхідно використовувати ключові фрази, але не спамувати їх. 

Важливо пам'ятати, що контент читатимуть живі люди, тому важливо писати в першу чергу 

для них, ніж для пошукової системи. 

5. Внутрішня перелінковка веб-сайту. У реальних умовах існування багатьох 

компаній, найчастіше причиною поганого ранжування веб-сайту є погано організована 

внутрішня перелінковка веб-сайту, тобто наповнення сторінки статичною вагою. 

Важливо не просто створити посадкові сторінки, а й організувати внутрішню 

перелінковку (внутрішні посилання сторінок веб-сайту на інші сторінки всередині веб-

сайту) так, щоб користувачі та пошуковий робот могли без проблем потрапити на інші 

сторінки. 

6. Зовнішня оптимізація веб-сайту компанії. Зовнішня оптимізація веб-сайту 

стосується не лише посилань. Вона також означає дії, здійснені за межами веб-сайту, щоб 

вплинути на його рейтинг у результатах пошуку (SERP). Видача, або пошукова видача 

(SERP) – це сторінка, що відображає результати пошуку за запитами. Користувач вводить 

свій запит (ключові слова) у рядку пошуку та відправляє його на обробку [15-16]. 

Коли ми говоримо про пошукову оптимізацію, ми маємо на увазі внесення додаткових змін 

та покращень у веб-сайт, і ці дії можуть вплинути на рейтинг сторінок цих сайтів у 

                                                 

7 Карта сайту (файл Sitemap) - це XML-файл, в якому перераховано весь важливий контент 

веб-сайту компанії. Усі сторінки або файли, призначені для ранжування в пошукових 

системах, повинні бути вказані в карті веб-сайту [14]. 
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результатах природного пошуку у поєднанні з іншими поліпшеннями, тому вам слід 

оптимізувати свій сайт. Сайт призначений для задоволення потреб користувачів, одним із 

цих Користувачів є пошукова система, яка допомагає іншим користувачам знаходити ваш 

контент. 

Слід зазначити, що ранжування сайту – сортування всіх існуючих веб-ресурсів за 

принципом придатності та корисності ресурсу для користувача. Однак основна мета SEO-

фахівця – підвищити рейтинг сайту за релевантними запитами. Вміст бізнес-сайту має бути 

не тільки розбитий на вбудовані зображення, але й має бути правильно організований з 

використанням основних елементів, які забезпечать ефективну оптимізацію веб-сайту. 

Оскільки єдиного переліку цих елементів у наукових довідниках не існує, автор організував 

перелік основних елементів, що забезпечують вдосконалення сайту та сприяють його 

просуванню та класифікації, які представлені у таблиці 26. 

Таблиця 26 

Структуризація ключових елементів контенту, які впливають на 

оптимізацію веб-сайту та його ранжування. 

Елемент 

контенту 
Вплив на ранжування веб-сайту та SEO 

Заголовки 

Назви веб-сайтів мають бути короткими, легко запам'ятовуватися, легко 

писати та легко вимовлятися. Побіжність обробки – це концепція, яку ми 

запам'ятовуємо і маємо більш позитивні асоціації з речами, які ми можемо 

легко сказати і легко подумати, які можуть сформулювати в нашому 

розумі, тому тримайтеся подалі від назв веб-сайтів, що містять цифри чи 

інші нестандартні символи, використовуйте незвичайне написання, 

довжина більше 15 символів і т. д. Оскільки пошукова система все більше 

покладається на доступність і зручність використання як на фактор 

ранжування, чим легше людині прочитати домен (або URL), тим краще 

для пошукових систем, що відображається на рейтингу сторінок, що 

істотно впливає на рівні рейтингу. 

Швидкість 

сайту 

Швидкість веб-сайту — один з найбільш важливих факторів, що має 

величезний вплив на рейтинг у пошукових системах, задоволеність 

користувачів та коефіцієнт конверсії клієнтів. Повільна швидкість сайту 

дуже відштовхує відвідувачів і не витрачається даремно. Це не лише 

потенційний трафік, а й шкода вашому SEO-рейтингу. Таким чином, 

важливо покращити швидкість сайту. 

Непрацюючі 

посилання 

Посилання, що не працює, це просто видалення неіснуючої сторінки або 

помилка в посиланні. Це означає, що коли відвідувач натискає на 

посилання, він отримує сторінку з помилкою 404, що погано для SEO, так 

як сторінка веб-сайту слід регулярно перевіряти на наявність 

непрацюючих посилань і якщо ви виявите які-небудь з них, виправити, 

оновити або просто видалити їх, оскільки вони негативно впливають на 

рейтинг вашого сайту у пошукових системах. 

Опис сторінки 

Таким чином, важливо покращити швидкість сайту. Опис сторінки є 

першим мотивом відвідування сайту паралельно із ранжуванням сайту на 

першій сторінці, і звідси важливо було навчитися краще писати цей опис, 

що допомагає залучити на сайт більше відвідувачів. . Опис сторінки 

впливає на ранжування, якщо опис підходить, відвідуваність буде 

високою. 
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Частота 

цитування 

ключових слів 

Щоб отримати більше трафіку на свій сайт через безкоштовні 

результати пошуку, вам необхідно підготувати свій сайт для пошукових 

систем, оскільки вони відображають сторінки сайту, включаючи тексти, 

відео та зображення, та розміщують їх пропорційно користувачам. 

Зовнішній вигляд результатів пошуку залежить від багатьох факторів, 

таких як популярність сайту, ступінь довіри до пошукових систем, 

відсоток щоденних відвідувачів та кількість пошукових запитів за 

ключовими словами на сайті, і це дозволяє підвищити рейтинг сайту. 

Обсяг контенту Обсяг контенту має бути оптимізований як мінімум до 2000 слів. 

Кількість 

ключових слів у 

тексті 

Через велику кількість ключових слів пошукова система ідентифікує 

сторінку та веб-сайт як відповідні. 

Ключові 

синоніми в 

тексті та 

заголовках 

Дозволяє розпізнати суть публікації та підвищити її релевантність та 

рейтинг у пошуковій системі. 

Марковані 

списки та 

таблиці 

Використання таких інструментів робить контент зрозумілим та 

приємним для читання. 

Зручність 

сторінки 

Зручність сторінки характеризує якість. 

Автентичність 

контенту 

Щойно потенційні ключові слова визначені, контент-маркетинг 

починає свою роль, і його якість допомагає залучити цільову аудиторію 

та впливає на рейтинг у пошукових системах. Для цього вам необхідно 

написати привабливий та організований контент, який надає цільовим 

клієнтам інформацію, яку вони шукають. . Хороший контент вимагає 

багато зусиль для підготовки. Тому при його написанні необхідно 

зосередитися на тому, що підходить цільовій аудиторії, щоб не витрачати 

даремно час і сили, оскільки хорошим контентом також з більшою 

ймовірністю будуть ділитися в соціальних мережах та залучати 

посилання, а довіра підкреслює Актуальність, актуальність та якість 

контенту, що створюється сайтом . 

Ключові слова 

Ключові слова – це пропозиції та фрази, які люди вводять у поле пошуку 

у будь-якому браузері, щоб знайти те, що вони хочуть. Вибір ключових 

слів є однією з основ пошукової оптимізації, оскільки він спирається на 

них для розуміння теми контенту, опублікованого на сайті, і використовує 

їх для зв'язування сайтів із дослідженнями, орієнтованими на ці ключові 

слова, і перед публікацією будь-якого контенту на вашому сайті ви 

повинні спочатку Проведіть пошук найбільш підходящих ключових слів 

для цього контенту, ключові слова повинні відображати опублікований 

контент і бути популярними в пошукових системах, а якщо сайт новий, 

бажано, щоб у нього не було великої конкуренції, щоб гарантувати, що 

сайт має найкращі шанси на видачу результатів цільовим ключовим 

словам. 

Канонічні 

посилання 

Це посилання, які інші сайти розміщують на вашому сайті, і це один з 

найбільш важливих факторів ранжування сайтів, оскільки Google 

розглядає кількість зворотних посилань на ваш сайт як показник їх якості. 

Google аналізує зворотні посилання за допомогою алгоритму PageRank, 

який виконує пошук. для зворотних посилань на ваш сайт і класифікує їх 

за якістю і відповідно ранжує ваш сайт щодо інших сайтів, а алгоритм 

Google не тільки підраховує кількість зворотних посилань, а й враховує 

їхню важливість. 
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Часті 

оновлення 

контенту 

Відомо, що контент – це король, і що його якість – це те, що допомагає 

залучити цільову аудиторію та впливає на рейтинг у пошукових системах. 

Для цього вам необхідно писати привабливий та організований контент, 

який надає цільовим клієнтам інформацію, яку вони шукають, та 

Переважно писати контент у формі оповідання, тому що він найбільш 

привабливий для них і дає їм відчути, що ви направляєте свою розмову до 

них, а не до пошукових систем. Оновлення інформації сигналізуватиме 

відвідувачам про актуальність та достовірність інформації. 

Вік сайту 

Чим старший сайт, тим більше шансів отримати хороший рейтинг у 

пошукових системах. Ось що аналітичне дослідження Ahrefs, що 

включило більше двох мільйонів сайтів, показало, що 78% сайтів, що 

займають перші десять позицій у результатах пошуку Google, старше 

року, а 60% з них старше трьох років. років. 

Соціальні 

сигнали 

Соціальні сигнали мають прямий і опосередкований вплив на 

підвищення вашого рейтингу в пошукових системах. Прямий ефект 

залежить від кількості людей, яким подобається ваш бізнес-стиль на 

Facebook, кількості людей, які діляться вашими публікаціями на 

Facebook, кількості передплатників у Твіттері та кількості твітів, у яких 

згадується назва вашого бізнесу. Непрямий ефект полягає у збільшенні 

кількості вхідних посилань на ваш сайт, що підвищує впізнаваність 

бізнес-ідентичності та наявність позитивних відгуків від клієнтів. 

Наявність 

мультимедіа. 

Мультимедіа дозволяє залучити більше відвідувачів та підвищити 

впізнаваність бренду ефективним та унікальним способом, оскільки різні 

сегменти вашого цільового ринку можуть вимагати різних маркетингових 

тактик, ви можете виявити, що вам доведеться поєднувати соціальні 

мережі з телебаченням та печаткою, щоб охопити якнайбільше 

потенційних клієнтів. якнайбільше і клієнтів. 

Складність 

контенту 

Написання контенту — це королева цифрового маркетингу в нашу 

сучасну епоху, і веб-сайти не можуть просуватися без пояснювального та 

маркетингового контенту, оскільки кожному веб-сайту необхідно мати 

окремий контент, який описує роботу, місію, бачення та цілі компанії. 

суб'єкту, якому належить даний сайт, та що його контент є корисним, 

зрозумілим та доступним для сприйняття відвідувачеві його. 

Помилки у 

тексті 
Чим більше помилок, тим нижчий рейтинг сайту. 

Посилання 

всередині 

контенту 

Ви повинні використовувати посилання з надійних сайтів, які тісно 

пов'язані з наданим вами контентом, або посилання на інші статті, що 

підтримують цю статтю, або посилання на електронну книгу, яка 

докладно висвітлює тему, щоб читач міг її використовувати, або 

посилання на відео, яке пояснює простою мовою. Створюючи посилання, 

необхідно стежити за тим, щоб воно відкривалося в новому вікні, а не в 

тому ж вікні, щоб не вичерпувати його переходами між вашим сайтом та 

іншими сайтами. 

Структурування 

посилань 

Поліпшення структури сайту є важливим моментом, який слід 

враховувати при його розробці. Чітко певна ієрархічна структура сайту 

дозволяє пошуковим системам швидше читати, індексувати та розуміти 

сайт, що підвищує ваші шанси на ранжування у пошукових системах. 

Пошукові системи працюють таким чином: 

Вони знаходять конкретний веб-сайт через Інтернет і починають 

сканувати домашню сторінку, а потім переходять по всіх посиланнях 

звідти і намагаються вивчити структуру сайту, щоб краще зрозуміти, як 

пов'язані сторінки/повідомлення та які сторінки сайту є більш цінними. 
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чим інші. І коли у вас є оптимізована структура, ви спрощує для них це 

завдання, а це означає більш високий рейтинг сайту, а з іншого боку, якщо 

структура сайту плоска або неієрархічна, пошукові системи можуть 

індексувати сторінки, але вони цього не мають. достатньо підказок про 

те, як сторінки пов'язані між собою. 

Високий 

PageRank 

Він істотно впливає на рейтинг сайту, показуючи, наскільки 

оцінюються зовнішні та внутрішні посилання сайту. 

HTML 

коректність 

Уникайте використання Javascript або Ajax при створенні власної 

навігації, оскільки вони перевантажують сайт, а найкращий спосіб 

забезпечити навігацію між розділами сайту для пошукових роботів - 

використовувати прості HTML-теги з CSS для стилізації, оскільки вони 

легкі та не перевантажують сайт. Не використовуйте зображення для 

створення спеціальних навігаційних посилань, а використовуйте текст, 

тобто лише написання, щоб не навантажувати сайт, оскільки зображення 

займають місце, і ставте посилання на розділ під текстом, а це є у всіх 

блогах під назвою категорії. 

Джерело: Розроблено автором на підставі критичного аналізу [ 17-18 ] 
 

У наші дні організації, які мають власні веб-сайти, стали цілком 

нормальною та поширеною практикою. Веб-ресурс – це не тільки канал 

поширення інформації про організацію та її діяльність, це ще й гнучкий 

інструмент встановлення партнерських відносин з цільовою аудиторією, що 

дозволяє швидко реагувати на запити користувачів та тенденції ринку, що 

змінюються.  
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РОЗДІЛ 10 

ТРЕНДИ ВЕБ-ДИЗАЙНУ І РОЗРОБКИ ВЕБ-САЙТІВ  

Тенденції розробки веб-сайтів з часом зростають. Не минає і дня без 

відкриття нових технологій створення веб-сайтів. Розробники завжди 

шукають нові засоби впровадження інновацій; Щоб залишатися 

конкурентоспроможними на ринку та залучати більше клієнтів, їм необхідно 

передбачати ці зміни та адаптуватися до них. Їх функціональність та 

привабливий зовнішній вигляд, а однією з найважливіших порад для 

користувача, що відрізняють сучасні сайти при виборі сайту, є його зовнішній 

вигляд та функції, що забезпечують реалізацію всіх необхідних користувачеві 

функцій. 

Оскільки популярність веб-сайтів постійно зростає, кожен веб-дизайнер 

повинен знати, як створити конкурентоспроможний веб-сайт, щоб він міг 

знайти потрібну інформацію та придбати відповідні продукти та послуги, щоб 

організація могла задовольнити потреби, що зростають. 

Проблема лише в тому, що ця сфера постійно розвивається, і рішення, 

реалізовані лише рік-два тому, сьогодні можуть здатися неефективними та 

застарілими. Щоб підтримувати конкурентоспроможність веб-сайтів 

організації, команді необхідно розвивати сайт та бренд в Інтернеті, а також 

бути в курсі всіх тенденцій, що виникають у галузі. 

Оскільки тенденції веб-дизайну характеризуються простотою та 

лаконічністю, вони засновані на змісті, а не на зовнішньому вигляді, і мають 

бути спеціально розроблені з урахуванням галузі та теми.  

Тенденції розвитку веб-дизайну: 

 Односторінкові веб-сайти: Це сайти, які використовують одну 

сторінку в мережі Інтернет для відображення контенту проекту або 

організації, а контент розділений на розділи і не містить традиційних меню 

вкладок, які є різними сторінками, і тому відвідувач веб-сайту може отримати 

доступ до всього контенту, прокручуючи довгу сторінку, щоб він переміщався 

між інформацією, прокручуючи замість клацати і переглядати кожну сторінку 

окремо. Деякий веб-дизайн односторінкового веб-сайту може здатися 

простим, легким, прямим та візуально вражаючим, на додаток до швидкості 

відгуку та адаптації до мобільних телефонів, планшетів та екранів різних 

розмірів. Оскільки, більшості компаній необхідно розробити свої веб-сайти 

час від часу або почати з'являтися та мати цифрову присутність, щоб 

враховувати останні тенденції веб-дизайну та задовольняти клієнтів та йти в 

ногу з конкурентами  
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 Графічний веб-дизайн. Графічний веб-дизайн постійно розвивається і 

розробники можуть покластися на графічний дизайн, щоб створити 

унікальний візуальний досвід для користувачів. У 2023 році основна увага 

буде приділена додаванню в дизайн рухомих та тривимірних візуальних 

ефектів. 

 Простота. Деяким веб-сайтам просто потрібна простота з огляду на їх 

цільову демографію. Якщо більшість ваших користувачів – це старше 

покоління, ви можете зберегти традиції та простоту, щоб вони могли легко 

знаходити потрібні їм товари. З іншого боку, якщо аудиторія компанії - 

покоління Z, то потрібні більш сучасні елементи веб-дизайну, і не потрібно 

турбуватися про те, що потрібно вчити користуватися веб-сайтом. Це 

покоління має відмінні технічні навички. [3]. 

 Переходи з прокручуванням. Ефективний веб-дизайн дозволяє онлайн-

користувачам краще взаємодіяти з вмістом веб-сайту. Один із способів 

збільшити кількість онлайн-взаємодій – передавати переходи. В ідеалі веб-

дизайнери хочуть, щоб відвідувачі веб-сайту дізнавалися про контент і 

взаємодіяли з ним при перегляді різних веб-сторінок. Іншими словами, 

проходження переходів позбавляє онлайн-користувачів необхідності шукати 

наступний розділ на веб-сайті. Натомість інформація веб-сайту 

відображається для користувачів постійно в міру їх прокручування. Візуально 

перетворення прокручування може включати різні елементи для залучення, 

утримання і залучення онлайн-користувачів. 

 Простота колірних схем: кольори відіграють важливу роль у 

покращенні користувальницького досвіду на веб-сайтах, оскільки вибір 

відповідного кольору забезпечує простоту використання, а також чіткість і 

зручність читання інформації, що відображається на екрані. . Якщо 

користувачі можуть легко читати контент, вони, безсумнівно, залишать веб-

сайт, а яскраві кольори допомагають створити емоційно-стимулюючий досвід. 

Яскраві кольори активують і спонукають до дії, тому багато кнопок заклику 

до дії мають яскраво-червоний або оранжевий колір. Новинки часто 

використовують червоний колір, щоб привернути увагу до останніх або 

важливих новин. З іншого боку, більш спокійні та менш яскраві кольори 

допомагають користувачеві розслабитись під час перегляду. 

 Використання світлого фону веб-сайту.  Останні кілька років темний 

режим став дуже популярним дизайн-трендом. Однак у 2022 році цей тренд 

зустрічався все рідше і рідше. Його місце займуть світлі тони на веб-дизайні 

веб-сайтів, наприклад, веб-сайти з повністю білим або іншим нейтральним 

фоном. Подібно до того, як текстуровані фони роблять веб-сайти електронної 

комерції менш холодними та відстороненими, світлий режим дозволить 
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зробити процес здійснення покупок в Інтернеті більш простим і приємним. Ця 

зміна потрібна споживачам, які останні півтора роки були змушені дивитися 

на екрани своїх пристроїв набагато частіше, ніж зазвичай. 

 Використання мікроанімації веб-сайтів. Використання невеликих 

анімацій - одна з найважливіших тенденцій у веб-дизайні, яка останнім часом 

широко використовується на веб-сайтах. Це прості анімації спеціально 

розроблені для того, щоб направляти клієнта при взаємодії з цифровим 

продуктом. Вони повністю інтегровані з досвідом користувача, щоб спростити 

процес продажу. Важливий та корисний елемент, коли йдеться про 

направлення клієнта до певного місця призначення під час перегляду веб-

сайту. Часто мета полягає в тому, щоб зробити конверсію або зробити 

покупку. Технічні експерти вважають, що невеликі анімації стали одним з 

останніх тенденцій веб-дизайну для маркетингових веб-сайтів, оскільки 

вони... Існуючі та майбутні клієнти можуть бачити свої дії та дії, перш ніж 

прийняти рішення про здійснення онлайн-покупки. [6]. 

 Продумані фільтри веб-сайтів. У міру зростання популярності режиму 

онлайн у всіх сферах світової економіки, зростає і кількість послуг і товарів, 

що пропонуються в мережі Інтернет, причому він часто включає велику 

кількість схожих товарів і послуг. Веб-сайт повинен бути таким, щоб покупці 

могли легко знаходити потрібні опції. Фільтри дуже активно 

використовуються в сучасних веб-сайтах у процесі здійснення покупок, 

замовлень та консультацій у режимі онлайн. Незабаром фільтри 

нагадуватимуть контактні форми, в яких кожне поле розроблено спеціально 

для максимально швидкого введення тих чи інших даних [7]. 

 Інтерактивний пошук на веб-сайті. Також можна додати віджет 

пошуку на бічну панель веб-сайту електронної комерції. Найчастіше, коли 

розробляєте великий і слоний функціонально сайт, цього недостатньо. Досить 

зручно це використання іконки лупи у правому верхньому кутку веб-сайту – 

саме там, де її очікують побачити покупці. При натисканні відкривається поле 

пошуку, щоб клієнтам було легко вводити текст. Однак, якщо веб-сайт 

складний арзитектурно і функціонально, існує безліч інших варіантів і 

способів розміщення параметрів пошуку. 

 Функції програми у мобільній версії веб-сайту. Хоча кількість клієнтів, 

які купують зі смартфонів, давно перевищує кількість тих, хто користується 

комп'ютером, процес переходу йде досить повільно. Оскільки аудиторія 

схильна до онлайн-формату постійно зростає, ми побачимо, що багато людей 

почнуть використовувати для онлайн покупок мобільні пристрої. Щоб 

підштовхнути до цього власників смартфонів, компанії розробляють веб-сайти 

електронної комерції з функціоналом, що нагадує мобільні програми. 



 

180 

Оскільки користувачі проводять більшу частину часу саме у додатках, 

подібний інтерфейс та функції дозволять їм почуватися на сайті комфортніше. 

Найпростіший спосіб зробити це - додати елементи, наприклад, хедер, нижню 

навігаційну панель, плаваючі кнопки і т.д. [8]. 

 Швидке завантаження веб-сайту. Швидкість завантаження сайту. 

Після оновлення алгоритму Google Core Web у Vitals у 2021 році швидкість 

завантаження мобільних сторінок стала найбільш важливим фактором 

ранжування веб-сайту на сторінках результатів пошуку, оскільки надшвидкий 

час завантаження є одним із найважливіших факторів. Важливі критерії веб-

дизайну. Таким чином, вигода від підвищення швидкості вашого сайту 

включає: Дві речі: це сприяє підвищенню ймовірності ранжування сайту в 

пошукових системах, а також покращує взаємодію з користувачем і часто 

збільшує коефіцієнт конверсії, оскільки для виконання цього завдання 

доступно безліч інструментів, таких як швидкий хостинг, компоненти 

кешування тощо.  

 веб-програмування належати PWА (Progressive Web Applications), 
Це тип прикладного програмного забезпечення, розроблений за допомогою 

популярних веб-технологій, таких як HTML і JavaScript. Прогресивні веб-

програми можуть працювати на будь-якому пристрої зі звичайним браузером. 

Ця технологія набула великої популярності завдяки своїй здатності 

забезпечувати високоякісний інтерфейс користувача, а також широко 

використовується з ряду інших причин, включаючи здатність замінювати 

розробку. власних мобільних додатків, оскільки вони забезпечують швидку 

роботу, коли користувач знаходиться в автономному режимі або підключений 

до ненадійної мережі, і багато компаній, що займаються веб-дизайном по 

всьому світу, почали пропонувати своїм клієнтам прогресивні рішення для 

веб-додатків, і, крім приголомшливого користувача досвіду, він має й інші 

функції. такі як сповіщення у реальному часі та автономний доступ до 

кешованого контенту. [10].  

Автор представив основні характеристики сучасного онлайн-дизайну веб-

сайтів, представлені на рис. 56. 
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Рис. 65 . Основні особливості сучасного веб-дизайну в Інтернеті 

Джерело: Розроблено автором на основі даних [1-2]. 
 

Прогресивний веб-додаток - це термін, що описує веб-застосунки, які 

забезпечують як переваги додатків, які можуть бути встановлені в різних 

операційних системах, так і додатків, які запускаються через інтернет-

браузери, наприклад, google chrome-mozilla-firefox та інші, що означає, що це 

програма, яка працює через веб-браузер і може бути встановлена в системі. 

Операція для роботи незалежно від браузера, мабуть, якби це був звичайний 

додаток, встановлений у системі. Оскільки веб-програми легко виявляються 

та експериментують окремими людьми, тому що вони працюють через браузер 

без необхідності встановлення, на додаток до можливості публікації їх за своїм 

посиланням. PWA є гібридним рішенням і дозволяє відкрити програму за 

допомогою мобільного веб-браузера. При цьому повністю зберігається 

функціональність нативної програми: 

1.  відправлення push-повідомлень (крім пристроїв під керуванням iOS); 

2.  робота у режимі офлайн; 

3.  доступ до апаратного забезпечення пристрою (з обмеженнями); 

4.  встановлення ярлика (іконки) на робочий стіл мобільного пристрою, що 

візуально не відрізняється від ярлика нативного додатка, тощо. 

Виходячи з цього, автором книги проведено детальний аналіз та 

сформовано ключові переваги прегресивних веб-додатків PWA у сучасних 

умовах, які представлені на рис.. 57. 

Простота адаптації.

Плоский веб-сайт можна легко 
адаптувати під смартфон, планшет та 

ПК

Практичність. 

Принцип такого веб-дизайну полягає в 
тому, що дизайнер повністю мінімізує 
кількість стилів, анімацій та веб-сайт 

завантажується швидше.

Легкість використання.

Користувач може швидко знайти 
потрібну інформацію на веб-сайті.Крім 

того, сприймається вона набагато 
простіше і зрозуміліше

Краса.

Плоскі веб-сайти виглядають досить 
привабливо, стильно і дійсно вони 

чіпляються
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Рис. 75 . Ключові переваги прогресивних веб-застосунків PWA в сучасних умовах 

Джерело: Розроблено автором на основі даних [10-11]. 
 

Слід зазначити, що сучасні тренди не закінчуються на прогресивних веб-

додатках PWA, також існує та інтенсивно розвивається напрямок технологій 

WebAR. Технології доповненої дійсності вже активно застосовуються в 

мобільній веб-розробці, особливо в навчальних, медичних IT-продуктах і 

геймдеве.[13]. Сьогодні AR-технології можуть використовуватися прямо на 

веб-сайтах у браузері, тому цей напрямок і став називатися WebAR. Ця 

нововведення покращує взаємодію з клієнтами та має інші важливі плюси, 

особливо для комерційних IT-продуктів: 

1. Користувачі можуть приміряти товар перед покупкою 

2. Покращується досвід користувача 

3. Онлайн-покупки стають більш відчутними 

4. Скорочується час обслуговування покупців 

WebAR мінімізує розрив між онлайн-середовищем та реальним світом, 

підвищує якість обслуговування покупців. Інтенсивно розвивається і стрімко 

стає популярним - це тренд використання розумних помічників та штучного 

інтелекту. Різні помічники та боти на основі штучного ітелекту вважаються 

одним з найвпливовіших трендів 2023 року. 

Здібності штучного інтелекту до навчання, оперативного збору та аналізу 

даних, а також вирішення все більш складних завдань неухильно зростають, 

тому боти та помічники на його основі стають все більш затребуваними і 

замовниками веб-розробки, і кінцевими користувачами. Найперспективнішим 

напрямом сучасного інтелекту для веб-розробки є голосові роботи. Вони 

краще залучають людей та ефективніше контактують з ними, позитивно 

впливаючи на поведінкові фактори та конверсію сайтів та додатків. В онлайн-

чатах штучні помічники прискорюють вирішення питань, що виникають у 

клієнтів, підтримують з ними контакт.  

Здешевлення 
процесу веб-

розробки, 
підтримки та 

оновлення

Скорочення 
термінів веб-
розробки та 

виходу релізу

Можливість 
повноцінної 

роботи в 
автономному 

режимі

Збільшення 
швидкості 

завантаження та 
економія пам'яті 

гаджетів

Підвищення 
рівня конверсії 
та залучення 

аудиторії
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Голосовий пошук 

Важливо констатувати, що оптимізацію голосового пошуку можна просто 

визначити як процес оптимізації веб-сторінок для відображення голосового 

пошуку. Пристрої, що використовують розпізнавання голосу, швидко 

набирають популярності завдяки голосовим помічникам та мережі Інтернет. 

Технології розвинулися настільки експоненційно, що до наступного року ці 

пристрої зможуть розпізнавати голоси різних людей та надавати 

персоналізований досвід на основі штучного інтелекту. В області веб-

розробки останніми інноваціями є автономні пристрої з голосовим 

керуванням, які оптимізують звук для програм та веб-сайтів. 

Завдяки більшій кількості пристроїв з підтримкою штучного інтелекту, 

розпізнавання голосу економить час і допомагає працювати в багатозадачному 

режимі. За оцінками, до кінця 2023 року буде використано 8 мільярдів 

цифрових голосових помічників. Експонентне зростання вплине на те, як 

оптимізація голосового пошуку стане неминучим у списку новітніх технологій 

веб-розробки. Концептуально інтерпретацію мови, як одну з технологій, що 

стрімко розвиваються, у веб-розробках. За прогнозами, ринок голосових 

помічників буде збільшений до 2026 року до 11,2 млрд., а 53% користувачів 

вже застосовують голосовий пошук, щоб шукати запити в пошукових 

системах, купувати товари і т.д. [12-14]. 

Голосова оптимізація 

Голосова оптимізація важлива і для веб-сайтів, а великі компанії хочуть 

використати можливість, адже вона визначить майбутнє в мережі Інтернет. В 

результаті відбувається доповнення цифрових продуктів можливостями 

голосового пошуку. Це допомагає отримувати низку переваг користувачам та 

бізнесменам. До основних переваг цих технологій слід віднести: 1) можливість 

замовити більше товарів за менший проміжок часу; 2) хороший інструмент 

аналізу поведінки клієнтів. 

Машинне навчання 

 Інноваційним підходом також слід вилити персоналізований контент за 

допомогою машинного навчання. p align="justify"> Персоналізація контенту 

за допомогою машинного навчання, також відома як передиктивна 

персоналізація контенту, - це просунутий підхід на основі штучного інтелекту 

до відображення контенту, який найкраще підходить для кожного 

користувача. Методи машинного навчання (ML) використовуються для 

розробки веб-сайтів, щоб надати користувачам розширені можливості. 

Розробники покладаються на машинне навчання, щоб програмне забезпечення 

могло аналізувати вхідні дані, виявляти закономірності та персоналізувати 

контент. 
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Багато компаній також використовують цю технологію для поліпшення 

досвіду користувача. Машинне навчання допомагає персоналізувати контент, 

не орієнтуючись весь сегмент користувачів. Де ви можете ідентифікувати 

кожного конкретного користувача та переглядати контент відповідно до його 

інтересів. Алгоритми також надають персональний контент на основі інтересів 

користувачів. Персоналізація контенту за допомогою машинного навчання – 

відмінний тренд, який дозволяє модифікувати контент, аналізуючи поведінку 

відвідувачів.  

Переваги персоналізації контенту машинного навчання під час 

розробки веб-сайтів:  

• Аналіз шляхів навігації сайтом, періодів перегляду тощо. 

• Отримайте більше інформації про результати тестування A/B. 

• Спрощена оптимізація веб-сторінок. 

Машинне навчання – важлива частина веб-сервісів, але власникам бізнесу 

потрібно правильно додавати технологію до своїх послуг. Для цього потрібно 

скоригувати сам контент та зробити глибокий аналіз поведінки клієнтів. Самі 

користувачі не зможуть дізнатися, що власники веб-сайту або програми 

користуються алгоритмами, але їх задоволення буде помітним, впливаючи на 

залучення, конверсію [17]. 

Безпека даних 

З розвитком мережі Інтернет, веб-додатків та веб-сайтів стає більше 

кіберзлочинців. Будь-який веб-додаток, що обробляє великі потоки 

інформації, привабливі для шахраїв. Вони хочуть вкрасти дані клієнтів, 

компанії або просто зіпсувати послуги, що зазнає великих збитків, шкоди 

репутації та інших негативних факторів. Наступним трендів у розвиток та 

розробці веб-сайтів стала безпека сервісу- яка стала пріоритетом будь-якої 

сучасної компанії. Для забезпечення безпеки, що розробляються веб-сервісів 

та веб-сайтів необхідно дотримуватися кучових принципів: 

 Не відмовлятися від тестування безпеки веб-ресурсу. Його можна 

виконувати під час розробки веб-проекту. Воно дозволяє виключити витік 

інформації та будь-які зміни у додатку важливо тестувати. 

 Користуватись ресурсами для моніторингу веб-сайтів. За допомогою 

алгоритмів можна стежити за всіма запитами та знаходити, розпізнавати 

підозрілі дії, повідомляючи власника. Своєчасна реакція допоможе швидко 

реагувати та захищати програму. 

 Приділяти увагу вибору сторонніх сервісів. Веб-розробникам слід 

переконатися, що постачальнику подібних послуг можна довіряти. 



 

185 

 Шифрування конфіденційної інформації. Якщо кіберзлочинець зможе 

отримати базу даних, при шифруванні йому не вдасться отримати користь від 

таких даних [15]. 

Технології блокчейн 

Також набирають обертів технології блокчейн, які представляють собою 

зашифровану систему зберігання баз даних. На відміну від традиційних систем 

він зберігає інформацію в блоках, які пов'язані один з одним у вигляді 

ланцюжка. Однією з багатьох переваг цієї технології є те, що вона робить 

транзакції більш безпечними та безпомилковими. Ця технологія також 

підтримує цифрову валюту біткойн. Використання цієї криптовалюти різко 

зросло за останнє десятиліття через рішення основних платіжних систем 

приймати біткойн для своїх транзакцій. 

У 2019 році у всьому світі використовувалося понад 34 мільйони гаманців 

із блокчейном. Це дозволяє учасникам здійснювати правочини онлайн без 

втручання третіх осіб. Ця технологія характеризується здатністю 

революціонізувати різні сфери бізнесу за рахунок зниження ризиків 

кіберзлочинності. І це дозволяє веб-розробникам використовувати системи з 

відкритим кодом у своїх проектах, що ще більше спрощує процес розробки. 

Переваги технології блокчейн у розробці сайтів 

 Технологія блокчейн працює на алгоритмах консенсусу, що робить 

злом практично неможливим. 

 Дані зберігаються в мережі, що робить їх доступними для 

користувачів. 

 Система блокчейна децентралізована і тому менш схильна до 

помилок. 

 Дані можуть передаватися через мережу без необхідності втручання 

посередників. 

Кібербезпека 

В останні роки основним пріоритетом веб-розробки стає кібербезпека. 

Безпека стала однією з головних проблем користувачів Інтернету, оскільки 

кібератаки, такі як втрата інформації, крадіжка особистих даних, злом, 

шпигунство та інші шкідливі програми можуть призвести до дискредитації 

сайту. 

Веб-сайти, які надають гарантії безпеки своїм користувачам, будуть 

зростати швидше в 2020 році і надалі, тому безпека повинна бути присутня на 

всіх етапах розробки веб-сайту, особливо на веб-сайтах, які запитують або 

зберігають особисті дані своїх відвідувачів або пов'язані з фінансовими 

транзакціями, такими, як онлайн. магазини, 
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Ми не можемо передбачити майбутнє, оскільки ці очікування є лише 

припущеннями, що базуються на поточних даних, і ми не знаємо, що нас чекає 

в майбутньому. В одному ми впевнені, що тенденції веб-розробки в 2020 році 

продовжуватимуть змінюватися, з'являтимуться нові технології, інші 

з'являтимуться. Якщо ви розробник або власник веб-сайту, важливо стежити 

за цими тенденціями, оскільки вони мають безліч можливостей. 

Слід аргументувати вищенаведене, що крім описаних рекомендацій і 

принципів, сформованих автором книги існують ще два важливі елементи, 

здатні забезпечувати безпеку інформації та програми, це посилення безпеки 

застосування представлених трендів у веб-розробці та впровадження 

технологій блокчейн для забезпечення кібербезпеки. 

Розробка представлених трендів у галузі веб-технологій нерозривно 

пов'язана з використанням сучасних та інноваційних мов веб-програмування, 

які розглянуті в даній книзі та можу служити настільною книгою з розвитку, 

створення, проектування веб-дизайну сучасних веб-сайтів та їх подальшого 

впровадження на базі використання розглянутих мов веб-програмування.  
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епілог 

В ім'я Бога, самого милостивого, самого милосердного 

 

 «Скажи: «Дійте й побачить ваші вчинки Аллаг, Його Посланець і 

віруючі! Ви повернетесь до Знаючого потаємне й відкрите, і Він 

сповістить вам про те, що робили ви!» 106. А є ті, які чекають 

наказу Аллага. Або Він скарає їх, або прийме каяття їхнє. Аллаг — 

Всезнаючий, Мудрий!» Сура Аль-Тауба 105 аят 

Хвала Всемогутньому Богу, який дав нам можливість представити 

цю книгу своїми ручками. У цій книзі ми представили Дизайн веб-

сайту, і ми доклали всіх зусиль, щоб випустити цю книгу в такому 

вигляді. Ми сподіваємось на Бога, що це принесе користь і підніме 

думку, і я переглянув важливі ідеї для цієї теми, наскільки міг, 

оскільки ця спроба була нелегкою, і ми не претендуємо на 

досконалість, оскільки досконалість належить лише Всемогутньому 

Богу , і ми доклали всіх зусиль для цієї книги, тож, якщо нам це 

вдасться, то це від Всемогутнього Бога вам сподобається ця книга. 

Нехай Бог благословить і дарує великий мир і благословення 

нашому першому вчителю і коханому, нашому вчителю Мухаммаду, 

найкращі молитви і мир йому. 

 

Нехай буде з вами мир, благословення та милість Божа 
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